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11.48

Gesellschaft und sozialer Wandel

Herausforderung Digitalisierung — Digitale
Inhalte verantwortungsvoll nutzen

Nach einer Idee von Claudius Kretzer

Digitale Angebote sind ein fester Bestandtei *ben jung€r Menschen. Oft werden sie jedoch eher
unreflektiert genutzt. Die vQ ade Reihe hilRlen Schiilerinnen und Schiilern dabei, sich kritisch
mit ihrem Nutzungsver i rnet auseing zusetzen und die damit verbundenen Risiken
wahrzunehmen. GleickS acen aufggdeigt werden, die sich aus einem verantwortungs-

vollen Umgang mit digitd

nterrichtsstunden
(hancen und Risiken digitaler Inhalte kennen; Quellen recherchie-
en und bewerten; Inhalte adressatengerecht digital prasentieren;
das eigene Nutzungsverhalten reflektieren; Griinde fiir Realitats-
flucht erkennen; kritisch-reflektierten Umgang mit Inhalten im
Netz entwickeln, SchutzmaBnahmen vor Cybermobbing entwickeln
Thema reiche:  digitale Medien, Freiheit und Verantwortung, Kommunikation
Medien: Texte, Bilder, Internet, Apps, Software
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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema:

M1
M2
M3

Inhalt:

Mein digitales Leben

Mein digitales Leben — Anleitung zur Selbstreflexion
~Mein Smartphone ist mir heilig” — Das Handy als Kultobjekt
Freundschaft 2.0 — Vor- und Nachteile sozialer Netzwer

Die Lernenden betrachten kritisch verschiedene Aspekte
und hinterfragen ihr eigenes Nutzungsverhalten.

3./4. Stunde
Thema:

M 4
M5

Inhalt:

Bendtigt:

Parallele Welten im Internet

Gaming als Flucht aus der Realitat?
Online-Shopping — Der schnellgKlick

Die Lernenden beschdftigen si iel- und Ka nd erfahren,
warum das Internet diese noch verstar nn. Im AWSchluss entwickeln
sie Strategien zu einem ang mit diesen Angebo-
ten.

App oder Software zur Aufnahme

5./6. Stunde
Thema:

M6
M7
M8
M9

Inhalt:

Beéno

getzen sich mit der Nachrichtenverbreitung im Internet und
issbrauch auseinander. Sie entwickeln Strategien zu ihrem eigenen
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7. Stunde

Thema: Das Phdnomen , Influencer”

M 10 ~Abonniert meinen Kanal” - Influencer-Marketing

Inhalt: Ausgehend von ihrem eigenen Verhalten bewerten die L
nomen ,Influencer” und entwickeln Kriterien fiir einen kritische
dieser Inhalte.

Bendtigt: Prasentationssoftware

8. Stunde

Thema: Sich richtig verhalten — Netiquet

M11 Cybermobbing und seine Folgen

M 12 Regeln fiir ein digitales

Inhalt: Die Lernenden entwick@n Regeln fir ein freun s und sachliches Mitei-
nander im digitalen Ra

Benotigt: Textverarbeitu ftware, Moglichkeit zugdigitalen Diskussion/Chat

Erklarung zu den Symb

© RAABE 2023

es Material. Wenn nicht anders ausgewiesen,
ittlerem Niveau.

mittleres Niveau @ schwieriges Niveau
@ Alternative Selbsteinschatzung
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Mein digitales Leben — Anleitung zur Selbstreflexion M1

Digitale Medien gehdren heute zum Alltag. Vielen Menschen ist gar nicht bewusst, wie hdufig sie
online sind. Haben Sie schon einmal Ihr eigenes Nutzungsverhalten hinterfragt?

Aufgaben

1. Betrachten Sie das Bild. Notieren Sie rechts davon, welche Apps Sie in der vergangenen Woche
genutzt haben.

2. Fillen Sie die mittlere Spalte der Tabelle aus. Priifen Sie anschlieBend auf Ihrem SniartP
lhre tatsachliche Nutzungsdauer (i0S = ,Bildschirmzeit”, Android - ,Digital W,
tragen Sie diese ein. Nennen Sie Griinde fiir mégliche Abweichungen.

3. Erstellen Sie mithilfe von Mentimeter eine Umfrage zum Thema ,Mein dig
fiihren diese in Ihrer Lerngruppe durch.

les Leben” und

Meine Apps

“MNMO&E
inNeRa

exB©0
sDEY
CE =

Bild: ET-ARTWORKS / DigitalVision Vector:

Mein Smartphone-Allt

Tatsachliche Nutzungsdauer
Minuten) (in Minuten)

Nutzungsbereich

Nachdenken
chrichten sende und empfange ich taglich Gber Kurznachrichtendienste?
ich taglich nach Neuigkeiten in sozialen Netzwerken?

Wie oft [asS&®Ch mich beim Lernen oder Arbeiten von meinem Smartphone ablenken?
 In welchen Situationen ist mein Smartphone hilfreich?

 Wie viele Tage konnte ich auf mein Smartphone verzichten?
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M4 Gaming als Flucht aus der Realitat?

Schon immer wollten Menschen von Zeit zu Zeit ihrem Alltag entfliehen, durch Musik, Filp# o
teratur. Mit dem digitalen Zeitalter sind neue Mdoglichkeiten hinzugekommen. Etwa Co rspiele.

Aufgaben
1. Lesen Sie den Text. Erldutern Sie, woran man eine Computerspielsucht erkennt.

2
3. Diskutieren Sie in der Klasse, ob Computerspiele grundsatzlich negatiV z
A

Spielsucht und Realitatsverlust als Gefahr
,[...] Ob jemand in Gefahr gerat, sein Leben durch di
sen, erkennen Sie anhand der folgenden Kriterien:

en zu las-

Virtuelle Welt ersetzt die reale Welt
Die virtuelle Welt gewinnt immer mehr an
5 zunehmend durch die Spiel-Gemeinschaft \ei ich fagtausschlielSlich in der vir-
tuellen Welt ab.

Entzugserscheinungen
Wie reagiert der Betroffene,
Suchtgefahrdete Jugendli

nn er nicht n seinen Computer kommt, um zu spielen?

ggressives Verhalten.
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10 Spielzeit wird erhdht
Falls die Zeit, die § i i welt verbringt, immer ldnger wird, ist Vorsicht
angesagt.

15 i anche Computerspieler aus. Die Spieler sind dadurch fest in

e Spieler verabreden sich zu einem bestimmten Zeitpunkt und so
L flir ein Abendessen mit seiner Freundin sausen. [...]

S ¥ lebnisse und Belohnungen motivieren somit, immer neue Herausforderungen zu meis-
tern. [...] Die klassischen Computerspiele konnten dagegen bis zum Ende durchgespielt werden
25 und verloren nach einigen Wiederholungen ihren Reiz.”

xt: Evangelische Kirche in Hessen: Spielsucht und Realitdtsverlust als Gefahr. Unter https://www.ekhn.de/ueber-uns/
he-fuer/jugendliche/online-games/gefahren.html (zuletzt aufgerufen am 17.10.2022).
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Mé6 Fake News und alternative Fakten entlarven
Aufgaben
1. Lesen Sie den Text. Erkldren Sie, was Fake News und alternative Fakten sind und w an sie
erkennt.
2. Recherchieren Sie Beispiele und zeigen Sie anhand der Checkliste auf, das
fsund |Q

News oder alternative Fakten handelt.
3. Betrachten Sie das Bild. Erldutern Sie, warum man Fake News nicht tei
4. Nennen Sie mogliche negative Folgen von Fake News fir eine GesellsCha

Was sind Fake News?
Fake News sind Nachrichten, die bewusst ma-
nipuliert wurden, um die politischen Ziele der
Verfasserin oder des Verfassers zu unterstiit-
zen. Fake News wirken wie echte Nachrichten,
enthalten aber falsche Informationen. Sie wol-
len bei den Leserinnen und Lesern Meinungen
und Emotionen erzeugen. Zum Beispiel Hass
auf bestimmte Minderheiten. Fake News wer
den oft (iber soziale Netzwerke verbreitet.

Mithilfe der folgenden Checklj
» Was ist die Quelle der Nachricht erden keine Quelle und kein Urheber genannt, ist Vorsicht

geboten.
» Werden Fachleute ( ich um unabhdngige Expertinnen und Experten
handelt.

ag vermeintliche Geheimnisse preisgegeben werden. Beispiel: ,Hier
0, was lhnen sonst niemand sagt.”

Bist mit Bildern, die aber aus ihrem eigentlichen Kontext genommen wur-
ie daher, woher die verwendeten urspriinglichen Bilder stammen.

sichtig, wenn Sie aufgefordert werden, einen Beitrag zu teilen.

DEMEEntstand auf einer Pressekonferenz des WeilRen Hauses 2017. Entgegen allen Fakten be-

hauptete der Pressesprecher, dass bei der Amtseinfiihrung von Donald Trump mehr Menschen als

je zuvor bei einer Amtseinfiihrung gewesen seien. Auf diese Llige angesprochen, sagte die Beraterin
es Prasidenten, es handle sich um ,Alternative Fakten”. Im Gegensatz zu Fake News glauben Au-
rinnen und Autoren von alternativen Fakten an das, was sie verkiinden.

Autorentext.
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M 10 ~Abonniert meinen Kanal” — Influencer-Marketing

Influencerinnen und Influencer nutzen ihre Bekanntheit, um fiir ein Produkt oder einen Lel#nss
werben. Dabei profitieren sie von ihrer scheinbaren Nahe zu den Userinnen und Usern.

Aufgaben
1. Erstellen Sie eine Liste mit bekannten Personen, denen Sie in den sozialen Medien
2. Nennen Sie Griinde, warum Sie diesen Personen folgen. Vergleichen Si

Statistik der Xeit GmbH unten. Stimmen Sie den Ergebnissen der Umffag
3. Lesen Sie den Text. Erldutern Sie, warum Influencer-Werbung so
4. Betrachten Sie das Bild. Recherchieren Sie bei YouTube einen

untersuchen Sie, inwiefern dieser auch dem Verkauf von Pro

nal zum Thema ,,
ten dient.

5. Arbeiten Sie zu zweit. Erstellen Sie einen Beitrag fiir ein Onlin i nfluencer-
88 Werbung”.
6. Recherchieren Sie zu den Stichworten ,Pro Ana” un : i ie in der Klas-

Warum folgen Sie Influencern?
Die Xeit GmbH fiihrt Umfragen zum Verhalte i€ Frage, warum Menschen
Influencern folgen, kamen die folgenden

Influencer sind unterhaltsamer
als klassische Medien

54%
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Influencer sind interessan
als klassische Medie

Influencer sind sympathischer
als klasgische Medien

44%

als klassische

30% 50% 60%

Anteil der Befragten

Weitere Informationen:
Schweiz; Marketagent: 2.000 Befragte; 14-69 Jahre; Deutsch- und Westschweiz; Repradsentativ: Basis: Follower von Influ

Quelle
Y&R (Switzerland)
aStatista 2019

Quelle: Y&R (Switzerland) / Media Use Index 2018, Seite 61
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Regeln fiir ein digitales Leben

Aufgaben
1. Lesen Sie den Text und erkldren Sie den Begriff ,Netiquette”.
2. Nennen Sie mogliche Griinde, warum es gerade im Internet haufig zu Beschimpfungen und Be;,

leidigungen kommt.
3. Entwickeln Sie mithilfe einer Hashtag-Diskussion Regeln fiir ein angemessenes Verhalten im

digitalen Raum.

Wie verhalt man sich im Internet?

dass diese hdufig schnell vom eigent-

lichen Thema abweichen und heftige Disku zwisch€n den Beteiligten entstehen. Dabei sind
Auch in Kommentaren zu Zeitungsartikeln oder

verhalten sollte. Das wi e¥bei: ,Vergessen Sie niemals, dass auf der anderen
Seite ein Mensch sitzt!”

on Beitragen auf der Plattform aus.
ng Ihrer Beitrage das folgende Hashtag-System: #Vorschlag; #Zu-

ie Ergebnisse der Diskussion zusammen.
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KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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