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Antike VIPs — mit Gotter-Karten griechisch-romische Gottheiten kennen-

lernen (1. Lernjahr)

Nach Ideen von Monika Schafers, Bergheim, und Christine Grof3, Dillingen/Saar

Mit lllustrationen von Julia Lenzmann, Stuttgart

lhre €_ii!=r erza ilen sicn viel Spannendes (ber griechisch-romische Gotter!

Auf den Spuren der romischen Religion erlebt
Ihre Klasse eine spannende Reise in die geheim-
nisvolle Gotterwelt. Mithilfe von Gotter-Karten
lernt sie griechisch-romische Gottheiten kennen:
Ein Schuler stellt sich zum Beispiel als luppiter
vor und lernt sein Gegenuber als Venus kennen.
Beide erfragen Zustandigkeitsbereich und Attri-
bute des anderen. Die Karten geben den Schu-
lern Ideen, wonach sie fragen konnen, und liefern
Informationen flur die passenden Antworten. In
einem Gotterquiz stellen am Ende alle ihr neues
Wissen unter Beweis!

Klassenstufe: Sekundarstufe |, 1. Lernjahr, Latein
als 1., 2.und 3. FS

Dauer: 1-2 Unterrichtsstunden

Bereich: griechisch-romische Gottheiten und
griechisch-romische Mythologie
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Verlaufsiibersicht
Material Verlauf
ggf. M 7 und Einstieg / Sammeln von griechisch-romischen Gottheiten im Think-Pair-
M 8 Share-Verfahren
M1 Gotter-Karten - griechisch-romische Gottheiten kennen-

lernen / Lesen der Aufgabenstellungen fur das Gotter-Kartenspiel

M 2 Gotter-Karten - Methoden zum Einsatz der chartae deorum /
Vorstellen der verwendeten Methode

M 3 Gotter-Karten - chartae deorum / Erfragen von Informationen Uber
die Gottheit des Partners; Vorstellen der eigenen Gottheit

M4 und M b auxilia linguae |/ Nutzen von Hilfekarten fur das Gesprach oder die
Prasentation

M 6 Gotter-Karten - annotationes / Notieren von Stichpurien zu
verschiedenen Bereichen

M 7 und M 8 Tot dei! - Das Gotterquiz / Erraten von Gotth siten anhanc von ¢ bbil-
dungen; Zuordnen von romischen und giiechischei Gotternamen

Zusatzlich bendtigtes Material: M 2 auf Folie ko siert / 1 3 in passender Micnan und M 4 im viertel
Klassensatz kopiert, laminiert und zerschnitteri ; JH-P aiekter (oder PC- 3eamer-Einheit/Whiteboard und
CD 13) / ggf. PC-Beamer-Einheit/Whiteoc 1.1 und ZD 13 (Powe point Tiasentation)

Minimalplan

We=nn sie das Ma erial ©ir z »ischendurch, in Vertretungsstunden oder zum selbst-
stincigen Le rne 1 nutzen mochten, fuhren Sie nur das eigentliche Spiel als ,,Milling around”
(d scurcus) odrer , Talk and Swap” (colloguium et commutatio) durch. Bei Bedarf konnen Sie das
Syiel um jcue der Aufgaben (M 1) erweitern. Auch fir einen spateren Durchgang — wenn die
i"«:.geln bekannt sind — bietet es sich an, nur das Spiel einzusetzen.

Materialiibersicht

M 1 (Ab) Gotter-Karten — griechisch-romische Gottheiten kennenlernen
M 2 (Fv) Gotter-Karten — Methoden zum Einsatz der chartae deorum
M 3 (Sp) Gotter-Karten — chartae deorum

(
(
(

M 4 (Wo) AUXILIA LINGUAE - colloqui

M 5 (Wo) AUXILIA LINGUAE — introducere
(
(
(

M 6 (Ab) Gotter-Karten — annotationes
M 7 (Fo) Tot dei! — Das Gotterquiz |
M 8 (Fo) Tot dei! — Das Gotterquiz Il

Auf CD 13 finden Sie alle Materialien im Word-Format sowie folgendes Zusatzmaterial:

e farbige Gotter-Karten (PDF)
e Powerpoint-Prasentation ,,Gotterquiz” (PPT)
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M 2

Gotter-Karten - Methoden zum Einsatz der chartae deorum

discursus
e Geht im Klassenraum umbher, bis euer Lehrer ,Stop!” ruft.

e Der Mitschuler, der euch am nachsten steht, ist euer Partner.
Unterhaltet euch Uber eure Gottheiten.

e Geht nach der Unterhaltung wieder umher und findet einen
neuen Partner.

colloquium et commutatio
e (Geht umher wie im , discursus”.

e Tauscht nach jedem Gesprach eure Gotter-Karten aus.

interr~ ,-tio t.ium gradiium
o Aroeitet in Vier r-Grup~zi (ABCD). Teilt euch in zwei Part-
ne grupper auf 8 + CD).

« Aunu Cinterviewen einander Uber inre Gottheit, genauso C
und D. Macht euch Notizen.

e Kommt wieder in eurer Vierer-Gruppe zusammen. A
beschreibt nun die Gottheit von B und umgekehrt. So
verfahren auch C und D.

circus duplex

e Setzt euch in zwei Kreise: einen inneren Kreis (As) und einen
auflderen Kreis (Bs).

e Die As stellen ihre Gottheit den Bs vor. Die Bs machen sich
Notizen. Dann fassen die Bs zusammen, was ihnen die As
gerade erzahlt haben.

e Jetzt setzen sich die Bs drei Platze nach rechts. Sie haben
neue As als Partner.

e Dieses Mal stellen die Bs ihre Gottheit vor. Die As machen
sich Notizen und fassen zusammen, was ihnen die Bs erzahlt
haben.

37 RAADbits Latein Mai 2015



/B Themen der antiken Kultur und Geschichte 12 Griechisch-romische Gotter 9 von 18

M 3 Gotter-Karten - chartae deorum

IUPPITER * ZEUS

Gottervater ® oberster Gott ® Sohn von Saturnus und Rhea
Wohnort Olymp

Interessen Wetter und Naturgewalten (besonders Donner
und Blitz) e gottliche Gerechtigkeit e Gast-
freundschaft e weise Regierung e Einhaltung
von Eiden e Schutz von Staat und Familie

Besondere Blitzbundel e Zepter o Adler e heiliger Baum:
Kennzeichen Eiche

Gut zu wissen Ich verwandle mich gern in andere Gestalten
oder Erscheinungen, verfihre Frauen und
stelle Menschen auf die Probe.

IUNO * HERA
Gotterkonigin e oberste Gottin ® Schweste . und Gattin v n lupp. er
Wohnort Ol o
Interessen “he :~q Familie ® Mutterschaft und Geburt
Beson lero 2>nter » Opferschale ¢ Diadem e Pfau
K nnzeichen

Gu* <u wissen Manchmal bin ich sehr eiferstuchtig und rach-
suchtig, aber grundsatzlich auch sehr treu. Mein
Ehemann hat einfach zu viele Liebschaften.
Seine Geliebten muss ich naturlich bestrafen,
wobei ich sie auch gerne mal verwandle.

NEPTUNUS * POSEIDON

Meeresgott ® Bruder von luppiter und Pluto

Wohnort Unterseeischer Palast ® Olymp
Interessen Meere e Erdbeben e Pferde
Besondere Dreizack e Streitwagen e Delfin
Kennzeichen

Gut zu wissen Ich teile mir mit meinen Brudern die Herrschaft
uber die Welt und bin fir das Meer zustandig.
Mit meinem Dreizack spalte ich Berge und
lasse Quellen entstehen. Ich lose Erdbeben
aus, beruhige aber auch das ungestime Meer.
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M6

Gotter-Karten - annotationes

Macht euch Notizen zu eurem Partner.

Name
(rom./griech.)

Verwandtschaft

Wohnort

Interessen
(Zustandigkeit)

Besondere Kennzeichen
(Attribute)

Gut zu wissen

dilfre~b~ Fragen * Antworten * Stichpunkte * Sidtze
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M 7

Tot dei! - Das Gotterquiz |

37 RAADbits Latein Mai 2015



