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Curriculum grammaticum - mit Vollgas ins Grammatik-Training
(ab 1. Lernjahr)

Nach einer Idee von Sandra Schartner, Stammham
Mit lllustrationen von Oliver Wetterauer, Stuttgart

Und jetzt mit Vollgas ans Giai. matik-Uben!

G.ammatik gezielt zu trainieren ist nicht immer

spannend, vor allem wenn es um die Priifungs- Klassenstufe: ab 5: Klasse, ab 1. Lernjahr,
vorbereitung geht. Wenn Sie die Ubung aber als Latein als 1./2. FS
spannendes Formel-1-Rennen gestalten, sind die Dauer: 1 Unterrichtsstunde

Schuler mit SpalR bei der Sache. Trainieren Sie mit

Ihrer Lerngruppe Kasus, Tempora und mehr! Bereich: Grammatik:

Konjugationen, Tempora,
Deklinationen, Adjektive,
Pronomina, Partizipien,
Acl und PC
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Didaktisch-methodisches Konzept

Zur Lerngruppe und thematischen Einbettung

Das Konzept des vorliegenden Spiels orientiert sich an Bildungsstandards und an diversen Lehr-
buchern. Das Spiel zur Grammatik kann in der Lehrbuchphase zur Wiederholung mit den
Karten zu vielen Grammatikbereichen eingesetzt werden. Parallel zu den jeweiligen Lehrbuchlek-
tionen konnen einzelne Grammatikbereiche oder Karten herausgenommen werden, sodass das
Spiel in Korrelation zum Lernjahr und Leistungsstand der Lernenden modifizierbar ist. Demnach
ist ein Einsatz bereits im ersten Lernjahr moglich und auch gut fur Vertretungsstunden geeig-
net.

Zu den Kompetenzzielen und zur Differenzierung

Die Schuler reaktivieren ihr Wissen Uber die lateinische Grammatik in den Bereichen Kon-
jugationen, Tempora, Deklinationen, Adjektive, Pronomina, Partizipien sowie Acl und PC und
wenden dieses an. Durch die spielerische Ubung werden die grammatikalischen Regeln
wiederholt und damit auch eingepragt.

Leistungsschwachere Klassen oder Gruppen spielen nur mit zwei bis drei Kartensatzen pro Spiel
So konnen sie sich auf einzelne Grammatikbereiche konzentrieren.

Zur Vorgehensweise

In der Vorbereitung werden die Spielregeln (M 1) und Jcr Spielplan (M 2) fi ‘ede
Gruppe einmal kopiert und ggf. laminiert. Die Karten (W 3-M 9) werc 2n kopiert, I viniert und
ausgeschnitten. Fur jeden Spieler wird eine Spieliigur bereitge stellt.

Tipp: Werden die Karten der unterschiadlichen Graiiniadkbereict o auf verschiedenfarbiges Pa-
pier kopiert, kann ein Bereich '=ichter cucsort =rt werden wenn nicht mit allen Karten gespielt
werden soll. Auf den Blanko ca.ten (A1 1C) . '0nn i\ cigene Aufgaben notiert werden.

Die Spielregein (M 1 werd >~ iin 2lent 7. besprochen. Jeder Schiler setzt seine Spielfigur auf
das Felu ,INITIUN'" Z:= Kar :en (fa 3-M 9) werden gemischt und mit dem Text nach unten
au - eiren Stapol ge'egt. Lo jungste Schuler beginnt. Dessen rechter Nachbar zieht eine Karte
ur d stullt ihm cie Ar7gabe. Bei richtiger Antwort darf der Spieler so viele Felder vorziehen, wie
Punkte a.'f de. Karte stehen; bei einer falschen Antwort bleibt er stehen. Wer als Erster die Ziel-
‘ir e (FINIS) durchlauft, gewinnt und das Spiel ist beendet.

Materialiibersicht

M 1 (Ab) Spielregeln M 6 (Sp) Karten: Adjektive
M 2 (Sp) Spielplan M 7 (Sp) Karten: Pronomina
M 3 (Sp) Karten: Konjugationen M 8 (Sp) Karten: Partizipien
M 4 (Sp) Karten: Tempora M 9 (Sp) Karten: Acl und PC
M 5 (Sp) Karten: Deklinationen M 10 (Sp) Blankokarten

Auf CD 15 finden Sie alle Materialien im Word-Format
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M1

Curriculum grammaticum - Spielregeln

Kasus, Tempora und Co. — mach’ mit beim Formel-1-Rennen und werde Grammatik-Profi!

PRACEPTA LVDI
praeparatio

1. Wahle eine Spielfigur und stelle sie auf dem Spielplan
auf das Feld ,,INITIUM".

2. Mische die Karten und lege sie auf einen Stapel mit
dem Text nach unten.

3. Lege dir ein Blatt und einen Stift zurecht, falls du dir etwas notieren mochtest. Bei kniffligeren
Antworten kann dies hilfreich sein.

cursus ludi

1. Wenn du der jungste Spieler in der Runde bist, darfst du anfangen. Der Mitspieler 71 de inel
Rechten zieht eine Karte vom Stapel und liest sie vor. Er kann sie dir zeigen (diz Antw art wird
mit der Hand verdeckt), sodass du die Aufgabe sehen kannst. Bearivwirte c'e Frope. Die
Punkte werden dir erst bekannt gegeben, wenn du die richtiae Antv/ort genannt hast.

Richtige Antwort?  Wenn du einen Punkt erzielt hast, zieye ein i"eld vor. We' .., du zwei
Punkte hast, gehe zwei Fe.der vor. Maxiinal konrian drzi Punkte erreicht
werden.

Falsche Antwort?  Warte auf die r achste Runde und versuch es mit einer neuen Aufgabe.

2. Der nachste Spie!crim Uhr zeig=rsinn ist an - er Reihe.

3. Du bist Jar Erete, dur die ziellinie 'FlinIS) Uberquert? Herzlichen Gluckwunsch! Du hast das
Rernen gev/ont en. L. bis' zin richtiger Grammatik-Profil ©

event.'s

currus velox intermissio currus vitiosus damnum

Du bist auf der Du musst einen Du hast einen Du hast einen

Uberholspur? Boxenstopp Motorschaden? Reifen verloren?
Du Gluckspilz! einlegen? Gehe zurick zum Gehe zurick zum
Du darfst die Setze eine Runde Start (initium). letzten Boxenstopp

Abkurzung nehmen. aus! (intermissio) und warte
auf deine nachste
Runde.
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M 2

Curriculum grammaticum - Spielplan
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M3
Curriculum grammaticum - Karten: Konjugationen

Zu welcher Konjugation
gehort iuvare, -0?

Zu welcher Konjugation
gehort lavare, -6?

Zu welcher Konjugation
gehort conspicere, -io?

a-Konjugation

a-Konjugation

gemischte Konjugation

(1 Punkt) (1 Punkt) (1 Punkt)
L i BB B R R R LR e e R L R i I B R . SRR o -II
1 1 1 1
' Zu welcher Konjugation ' Zu welcher Konjugation ' Zu wricner Konir,ction !
! gehort habeére, -e0? ! gehort delere, -eo0? : gchort cape.e, -io? :
: : | :
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 ! 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 ) 1 1
' e | | :
! Sy _@ﬁ \ ! ! !
\ : : \
1 i 1 1
I 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
I H H I
I 1 1 I
1 1 1 1
\ e-Konjugation | e-Konjugation | gemischte Konjugation :
1 1 1 1
! (1 Punkt) ! (1 Punkt) ! (1 Punkt) !
S e e :
1 1 1 1
' Zu welcher Konjugation ' Zu welcher Konjugation ! Zu welcher Konjugation '
! gehort venire, -io? ! gehort aperire, -io? ! gehort audire, -i6? !
: : : :
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 I I 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 I I 1
I 1 1 I
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 I 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 H H 1
I 1 1 I
1 1 1 1
: i-Konjugation | i-Konjugation | i-Konjugation :
1 1 1 1
| (1 Punkt) : (1 Punkt) : (1 Punkt) |
1 1 1 1
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