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Zupfinstrumente

Kai Jacobs, Hamburg

Themenaspekte: Instrumentenkunde: Vorstellung der wichtigsten Zupfinstrumente (Gitarre, Harfe,
Laute, Banjo, Mandoline, Balalaika, Zither) mit ihren visuellen und klanglichen
Unterschieden; deren Funktionsweise und Spielart, exemplarisch erklért am Bei-
spiel der Gitarre.

Ziele: Die Schilerinnen und Schiler lernen die verschiedenen Zupfinstrumente kennen
und verstehen deren Art der Tonerzeugung und der Tonhdhenverdanderung.
Durch bewusstes und konzentriertes Horen von Musikbeispielen unterschied-
licher Stilarten entwickeln sie die Fahigkeit, die ausgewdahlten Instrumente akus-
tisch wahrzunehmen und anhand ihrer Klangfarbe zu unterscheiden.

Klassenstufe: 5.-8. Klasse
Zeitbedarf: 4-5 Schulstunden

Klangbeispiele: Die Klangbeispiele zu diesem Beitrag befinden sich auf der CD 4 o RARbit::
Realschule Musik (August 2006) als Track 1-10.

Vorschlége zur Unterrichtsgestaltung

Dieser Beitrag versteht sich als Fortsetzung una Erga.7:~5 der RAAYSi#- Realschule Musik-Beitrage
Uber die Schlag-, Blas- und Streichinstrumente Beitrag 2, 4 und ). Wie diese liefert er umfassende
Informationen Gber die Instrumeniengruppe und Coll cucli wieder einen Beitrag zur Hérerziehung leis-
ten. Daher liegt =:r Schv-erpun«t o7 den (16raurgaben, die so konzipiert sind, dass auch ungeibte
Schiler scnne!l zu Crfol-serlebrissen k<inmen kénnen.

Di: Sc chinfor nationen bilden die Grundlage fir kleine Lerneinheiten und kénnen von den Schille-
rirnen und Schulern durchaus selbststandig erarbeitet werden. Das vorhandene Kreuzwortratsel ist ein
Al gebot, das Gelernte aufzuarbeiten.

Beim Bildmaterial wurde darauf geachtet, alle Musikinstrumente auf einer Seite im gleichen Maf3stab
abzubilden. Ein grundsatzlich einheitlicher MaBstab fir den gesamten Materialteil erwies sich als nicht

praktikabel.

Das breite Angebot an Klangbeispielen bietet der Lehrkraft die Maglichkeit, auf Wiederholungen zu
verzichten und die Aufmerksamkeit der Schilerinnen und Schiler auf das Erkennen der verschiedenen
Klangfarben zu konzentrieren. Track- und Index-Markierungen auf der CD erleichtern mehrfaches Vor-
spielen der Beispiele. Die Héraufgaben wirken fir die Schiler meistens sehr motivierend, da die Erfolgs-
quote beim Lésen der Aufgaben recht hoch ist. Hier werden vor allem Schiler erreicht, denen es gene-
rell schwerer fallt, dem Unterricht konzentriert zuzuhdren. So versteht sich diese Unterrichtsreihe nicht
nur als Programm zur Hérerziehung bezogen auf das Fach Musik, sondern auch als ein Beitrag zur Kon-
zentrationsschulung.

Jedes Instrument wird einzeln durch ein EinfGhrungsbeispiel vorgestellt, wobei maglichst viele Stil-
richtungen und Genres bericksichtigt wurden. Diese ,akustischen Visitenkarten” sollten in jedem Fall sei-
tens des Lehrers beziglich der Charakteristika sowohl der jeweiligen Beispiele als auch der Klangfarben
kommentiert werden. Letzteres ist allein schon sprachlich schwierig und muss auch immer subjektiv blei-
ben dirfen. Zusatzlich enthalt das Material einige Horaufgaben. Diese Hortests konnen auch zur
schrifflichen Lernzielkontrolle eingesetzt werden. Fir die Korrektur jedes Hortests empfiehlt es sich, aus
einer durchsichtigen Folie eine Lsungsschablone herzustellen und am rechten Rand der Frageblécke
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Streic'. istrurient  (hier: Bratishe). Acs: M Likinstrumente der Zupfinstrument (hier: Gitarre). Aus: Michael Dickreiter: Musik-
Welt. E zrtels nann LEXIKON Ve lag GmbH, Giitersloh. S. 212. instrumente. © 1976, TR-Verlagsunion GmbH, Minchen. S. 23.

Zupfinstrumente spielen in den Volksmusiken aller Kulturen eine grof3e Rolle. Das hat seinen Grund: Auf
den meisten Zupfinstrumenten kann man sowohl Melodien als auch mehrere Téne gleichzeitig spielen
(Akkorde, Harmonien). Viele der heute gebréuchlichen Zupfinstrumente haben Ahnlichkeit mit den
Streichinstrumenten: An einem Korpus ist ein Hals angesetzt, die Saiten verlaufen Gber Korpus und Hals
bis zu den Wirbeln. Nicht immer ist der Korpus aus Holz. Auch Tierkdrper (z.B. der einer Schildkrote)
oder harte Baumfrichte wurden bei vielen Vélkern verwendet.

Aufgaben
1. Welche Zupfinstrumente kennst du? Hére dir einige Klangbeispiele an und versuche, das jeweils
erklingende Instrument zu erkennen.

2. Vergleiche ein Streichinstrument (z.B. das Violoncello) mit einem Zupfinstrument (z.B. der Gitarre).
Worin bestehen, neben den genannten Gemeinsamkeiten, die wichtigsten Unterschiede?

3. a) Welche anderen Instrumente kennst du, auf denen man ebenfalls Akkorde spielen kann?

b) Uberlege, warum einige von ihnen fir die Volksmusik unbrauchbar sind.
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M 2 Die Tonerzeugung bei Zupfinstrumenten

Aus: Michael Dickreiter: Musikinstrumente. © 1976, !
TR-Verlagsunion GmbH, Minchen. S. 23.

Bei den Zupfinstrumenten wird die Saite durch die Finger des Spielers (Fingernagel oder -kuppe) oder
durch ein kleines Kunststoff-, Metall- bzw. Hornplattchen (Plektrum oder Plektron) angezupft. Die meisten
Zupfinstrumente haben als Hilfe beim Greifen der Téne ,Binde” auf dem Griffbrett. Das sind niedrige
Schwellen aus Metall. Drickt der Spieler die Saite zwischen zwei Binden fest herunter, so wird sie
durch den Bund auf die gewiinschte Lange verkirzt. Der Spieler muss also nicht mehr millimetergenau
wie bei den Streichinstrumenten greifen. Manchmal ist es etwas verwirrend, dass nicht die Metall-
schwelle, sondern der Zwischenraum zwischen zwei Metallschwellen als ,Bund” bezeichnet wird. Das
ist zwar nicht ganz korrekt, unter Gitarristen aber Gblich.

Aufgaben
1. Friher wurden als Griffhilfe Darmsaiten um den Hals des Instrumentes ¢ sbunden. Kainst du jetzt aen
etwas merkwirdigen Namen ,Bund/Binde” erklaren?

2. Uberlege, warum der Ton auch dann noch stirimt, vvenn der Spieler den Finger zwischen den
Bunden etwas verschiebt.

M 3 uvic Gitor-e

L erbe|

Hals
Binde
Wie bei den Streichinstrumenten, so ist auch
bei den Zupfinstrumenten die Tonhdhe einer
Saite abhéngig von ihrer Lange, ihrem Durch-
messer und ihrer Spannung. Dies kannst du - Schallloch
auf jedem beliebigen Saiteninstrument (Gitar-
re, Flugel) Uberprifen. Auch Streichinstrumen-
te werden im Orchester nicht selten als Zupf- Saiten
instrumente eingesetzt. In der Jazzmusik wird
der Kontrabass sogar Uberwiegend gezupft. Korpus
Aus: Michael Dickreiter: Musikinstrumente. © 1976, TR-Ver-

lagsunion GmbH, Miinchen. S. 28.
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M 4 Kleines Lexikon der Zupfinstrumente

._'\-_.I—-"__'--

_{:%‘ laufen Gber ein Griffbreft mit Binden. Sie werden mit einem Plekirum gespielt. Die

Track 1-7

Die Balalaika ist das russische Nationalinstrument. Der dreieckige Korpus ist flach. Die
Balalaika hat drei Saiten und wird in verschiedenen Grof3en (von der Piccolo- bis zur Grof3-
balalaika) gebaut.

Das Banjo stammt urspringlich aus Afrika und kam durch den Sklavenhandel Gber Portu-
gal nach Nordamerika. Der ringférmige Korpus ist mit einem Fell (heute meist aus Kunst-
stoff) iberzogen. Er hat Ahnlichkeit mit einer Rahmentrommel. Banjos haben vier bis sechs
Saiten und werden mit einem Plekirum gespielt.

Die Gitarre ist seit dem 13. Jahrhundert in Spanien bekannt, wo sie auch heute noch be-
sonders populér ist. Der Name stammt vom antiken griechischen Zupfinstrument ,kithara”,
mit dem die Gitarre aber keine Ahnlichkeit hat. Die Gitarre hat zumeist sechs Saiten und
wird in verschiedenen Arten gebaut (Konzertgitarre, Westerngitarre, Schlaggitarre). Die in
der Popmusik besonders wichtige E-Gitarre ist eine Weiterentwicklung der Schlaositar e.

Die Harfe war schon bei den alten Agyptern bekannt. Aus ser
Bogenharfe entwickelte sich die Dreiecksharfe, die in de. Volksm 1sik
vieler Lander heute noch gebrauchlich ist. Dic i{onzerthaife des $'n-
fonieorchesters besitzt sieben oder ~ it Pe {ale, mit deren Hilfe man
die Saitenlénge und damit dic tnhdhe verandern kann. P inan die
Saiten nicht wie be: d s Gitarre dui=h ,\ufleen d_r Finger verkirzt,
hat man beidc Hande frei um Zopfen. !ie Harfe hat 45-48 Saiten,
dia 7-159 cm 'ang si ..

Die Lc ute ‘.ur einen gewdlbten Korpus, der aus dinnen Holzspanen zusammengesetzt ist.
= 10. und 17. Jahrhundert war sie das vorherrschende Zupfinstrument in Europa. Auf der
Laute wird heutzutage vorwiegend Musik aus dieser Zeit gespielt. Die Laute hat sechs bis
zwolf Saiten. Bei vielen Lauten ist der Hals am oberen Ende rechtwinklig abgeknickt. Der
Name bedeutet nicht, dass man auf diesem Instrument besonders laut spielen kann. Er
stammt vom arabischen Zupfinstrument ,,ud” (al ud heif3t Holz).

Die Mandoline ist in ltalien beheimatet und spielt in der dortigen Volksmusik auch heute
noch eine grofie Rolle. |hr verhaltinismafBig kleiner Korpus ist birnenférmig. Die Mandoline
hat vier oder acht Saiten, die immer mit einem Plekirum gespielt werden.

Die Zither ist ein volkstimliches alpenlandisches Zupfinstrument. Sie wird beim
Spielen auf einen Tisch oder auf die Knie gelegt. Die finf Melodiesaiten aus Stahl

bis zu 42 Freisaiten aus Darm oder Kunststoff werden mit den Fingern gezupft. Sie
haben ein Lange von 40 bis 65 cm.

Alle Abbildungen (auB3er ,agyptische Harfe”) aus: Ulrich Michels: div Atlas zur Musik. Band 1. lllustrationen von Gunther Vogel. © 1977
Deutscher Taschenbuch Verlag GmbH & Co. KG, Minchen. S. 34, 42 und 44.

Harfe aus: Musikinstrumente der Welt. Bertelsmann LEXIKON Verlag GmbH, Gitersloh. S. 174.
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