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Fantastisch-magische Tierwesen als Hochdruck in Szene gesetzt

Stephanie Schmitz, Paderborn

Fantastische Tierwesen — en‘.. .nden a.3 Drucke mithi‘s von St Cneplatten und Bleistift

Fur eine Fortsetzung des Films ,Phantastische
Tierwesen und wo sie zu finden sind” erhalt
lhre Klasse den Auftrag, fantastisch-magische
Tierwesen zu kreieren.

Das Buch ,Harry Potter und der Stein der
Weisen” wird dabei zundchst zum Anlass
genommen, die Schilerinnen und Schiler in die
Welt des ,Fantastisch-Magischen” eintauchen
zu lassen. Mithilfe eines Zeichenspiels werden
dann unterschiedliche Wesen in Gruppenarbeit
ausprobiert, sodass ein Ideenpool fir einen
individuellen Entwurf entsteht.

lhre zeichnerische Vorlage Ubertragen die
Lernenden auf einen Druckstock (Déammstoff-
platten) und stellen mithilfe einer Hochdruck-
technik ihre individuellen Tierwesen dar.

Klassenstufe: 5/6

Daver:

Bereich:

ca. 4-5 Doppelstunden
Grafik (Druckgrafik)
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Fachliche Hintergrundinformationen

Drucktechniken
Zu den klassischen Druckverfahren zdhlen neben dem Hochdruck der
— Tiefdruck, z.B.: Radierung: Sichtbar wird mithilfe der Druckfarbe, was herausgeritzt wurde.

— Flachdruck, z.B.: Lithografie: Das Motiv wird mit Fettkreide oder -tinte direkt auf eine Stein-
platte gezeichnet und dann abgedruckt.

— Durchdruck, z.B.: Siebdruck: Die Farbe wird durch ein Sieb auf den Druckirager durchge-
drickt.

Hochdrucktechnik

Der Hochdruck, der 500 n. Chr. in China entstand, zdhlt zu den altesten Druckverfahren. Aus
einem Druckstock, z.B. Holz, werden Flachen herausgeschnitten. Die noch erhabenen Teile
des Motivs nehmen beim Einwalzen dann die Farbe an und werden auf Papier oder einer
anderen Druckirager abgedruckt. Der Hochdruck gilt als direktes Druckverfahren, da diz Furbe
unmittelbar auf den Druckirager Ubertragen wird. Zum Hochdruck zahlen der Foizschnitt, der
Linolschnitt oder der Kartoffeldruck, der den Schilerinnen und Schilern «us «3r G ur<schulzeit
bekannt sein dirfte.

Zu beachten ist, dass beim Drucken das Motiv spieccive rkehrt gedruckt wird. Dies ist insbeson-
dere bei Schriftelementen relevant.

Hinweise zur DiZcktik und Me'thoa:'c

ouf c'er Uniarriciitsicihe
Ablouf U

Als E nsticg in die Ur*_irichtsreihe werden die Schilerinnen und Schiler aufgefordert, spontan
Lagr ffe und A-.oziationen zur Romanfigur ,Harry Potter” zu nennen (M 1).

Im Anschluss daran sollen die Lernenden mittels einer gestalterischen Ubung tiefer in die Thema-
tik einfauchen: Anhand einer Zusammenfassung des Buches ,Harry Potter und der Stein der
Weisen” von Joanne K. Rowling erhalten sie die Aufgabe, einige der Begriffe oder Textstellen,
die ihnen zentral erscheinen, optisch herauszustellen und die komplette Seite so zu verandern,
dass sie gestalterisch zu Harry Potters magischer Welt passt (M 2).

Der im Internet verfigbare Filmtrailer ,Phantastische Tierwesen und wo sie zu finden sind” aus
dem Jahr 2016 fihrt weiter in den Bereich ,Fantastisches” ein (M 3).

Anhand der Abbildungen fantastischer Tierwesen sollen die Lernenden dann ihren Fokus auf
einzelne Fantasiewesen richten und herausstellen, was ein fantastisches Wesen kennzeichnen
und ausmachen kann (M 4). Fakultativ kann ein Negativbeispiel (M 5) gezeigt werden, um die
Klasse fur die gestalterisch relevanten Kriterien weiter zu sensibilisieren.

Vor dem ersten eigenen Entwurf eines fantastischen Wesens fihrt die Lerngruppe ein Zeichen-
spiel (Cadavre Exquis) durch, bei dem sie in Dreiergruppen aus jeweils einzeln gezeichneten
Korperteilen gemeinsam ein fantastisches Wesen zusammenfigt, sodass differenzierte Kérper-
formen und Erscheinungsbilder entstehen (M 6).

Im Folgenden geht es darum, eine individuelle Bildfindung zu entwickeln und eine Zeichnung zu
erstellen (M 7).
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Die Vorzeichnungen sind Basis fir die sich anschlieBende Einfihrung in eine Hochdrucktechnik,
welche die Lernenden dieser Altersklasse nicht Uberfordert: Das Material Styrene (Dammstoff-
platten) und ein Bleistift als Arbeitsmaterial bieten eine ungefahrliche Maglichkeit, erste Erfah-
rungen mit einer Drucktechnik zu machen.

Hinfihrend kénnen zwei Drucke des Kiinstlers Albert Schindehiitte betrachtet und besprochen
werden (M 8). Erganzend kann - je nach Zeitrahmen — eine Ubung eingesetzt werden, mit der
das genaue Beschreiben eines Kunstwerks trainiert werden soll.

Anhand eines kurzen Films lernen die Schilerinnen und Schiler den Hochdruck als eine Druck-
technik kennen. Die einzelnen Arbeitsschritte werden mithilfe des Films und des Arbeitsblattes
M 9 herausgestellt.

Vor der praktischen Arbeitsphase sollten auch Hinweise an die Lerngruppe nicht vergessen
werden, welche Aspekte bei der technischen Umsetzung einer Zeichnung als Druck eine Rolle
spielen und wie ein Druck signiert wird (M 10).

Im Anschluss an die Realisierung der Vorzeichnungen als Drucke (M 11) ist es sinnvoll, eine Refle-
xion der entstandenen Arbeiten vorzunehmen und das Bewertungsverfahren zu thematisi~.cn

(M 12).

Die Aufgabe, Fehldrucke mit unterschiedlichen Materialien (Stifte, Kok!z + sw.) weiter auszuge -
stalten, bietet sich als Zusatzaufgabe fir schnellere Schilerinnen unc’ Schiler an (M 13"

Je nach Zeitrahmen kdnnte eine Ausstellung eine Wii-digung ler Schiilerarbeiter. uarstellen.

Das Thema , Fantastische Tierwe:=n” in: Kunstunte rrick!
”

Kinder dieser Altersnhase sird 12 der tegel & sziniert von Themen, in denen es um Fantastisch-
Magisches gehr. Im eher rationai g=pré 3ien Umfeld ,Schule” ermoglicht es ihnen, selbst gestal-
tend e’gene !deeirciian ins Bild zu setzen. Kreativem Potenzial wird Raum gegeben und es
wid ¢ efordert

Diz Einrindurg der fiktiven Welt Harry Potters und des Films ,Phantastische Tierwesen und wo
sic: zu finden sind” knipft in diesem Zusammenhang an die Lebenswelt bzw. den Medienkon-
sum der Kinder an, da die Bicher bzw. Filme den meisten bekannt sein dirften.

Auch der Bereich des sozialen Lernens wird insofern berihrt, als die Lerngruppe in Reflexions-
phasen gestalterische Ideen von Mitschilerinnen und Mitschillern aus dem Bereich der Fantasie
betrachtet und sich respekivoll auf andere Ideenwelten einlasst.

Drucken im Kunstunterricht

Auch wenn es beim Thema ,Drucken” einige organisatorische Aspekte zu bedenken gibt, bietet
eine Drucktechnik fir die Lerngruppe einen hohen Reiz, da ein Uberraschungseffekt bzw. eine
gewisse Spannung entsteht, wenn das bedruckte Blatt vom Druckstock abgezogen wird und die
entstandenen Strukturen und Farbflachen betrachtet werden kannen.

AuBBerdem ist es mdglich, mehrere Exemplare und auch Varianten zu erstellen, indem die Druck-
platte nachtraglich bearbeitet wird und mit verschiedenen Farbkombinationen experimentiert
werden kann.

Da die Lerngruppe beim Druckvorgang und in der Aufréumphase kooperieren muss, wird auch
bei der Umsetzung der Zeichnung als Druck das soziale Lernen geférdert.
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Fantastisch-magische Tierwesen (Klasse 5/6)

Grafik 51 Sl

Verlaufsubersicht

Arbeitsschritte

Checkliste: Materialien, Vorbereitung

1. Einstieg

Sammlung von Vorerfahrungen und Assozia-
tionen zu Harry Potter

M 1, Schreibmaterial, Kunstheft bzw. -mappe

2. Hinfihrung und Ubung

Einen Text kreativ um- und ausgestalten

M 2 (im Klassensatz kopiert, Zusammenfas-
sung S. 9 ggf. auf festeres Papier), Zeichen-
material (Bunt-, Filzstifte, Kreiden, Kohle, ggf.
Wasserfarbe)

3. Uberleitung

Einblick in die Handlung ,Phantastische Tier-
wesen und wo sie zu finden sind”

M 3, Filmtrailer (Internetzugang oder DVD,
Hinweise s. Mediothek), PC, Beamer

4. Bildbetrachtung 1

Mégliche Kennzeichen fantastisch-magischer
Tierwesen

M 4, OHP

5. Bildbetrachtung 2 (fakultativ)

Untersuchung eines Negativbeispiels

M 5 (auf Foie oder i Klassensat: kopiert),

Otir

6. Gestalterische Ubung

Zeichenspiel ,Cadavr= Exquis’

M 6 (auf ~olie xopiert), OHP, pro Schilerin/
Schilzr ein weifBes DIN-A5-Papier, Blei-,
Bunt- und/oder Filzstifte, Klebeband

7. P-ak’ische Umse. cung,'Zeicl »ung

Enhvurf sines ei jene » 'Wesens

M 7 (im Klassensatz kopiert), weies Papier
DIN A5, Blei- und Buntstifte

¢ bildbetrachtung 3

Hochdrucke des Kinstlers Albert Schinde-
hitte

Fakultativ: als Partneribung zum genauen
Beschreiben durchgefihrt

M 8 (Folie), M 8 (Aufgabenstellung: auf Folie
kopiert), OHP

Fur die Partneribung: beide Bilder von M 8
im halben Satz kopiert, Schere

9. Hinfihrung zum Hochdruck

Kurzfilm und Arbeitsblatt zur Visualisierung
der einzelnen Arbeitsschritte

Kurzfilm (Internetzugang, Hinweise s. Medio-
thek), PC, Beamer,

M 9 (im Klassensatz kopiert), ggf. Scheren
und Klebstoff

10. Hinweise fir die Lehrperson

Hinweise zum Material und zu organisatori-
schen Aspekten

11. HinfGhrung zum Drucken
Drucks/

Technische ~ Umsetzung  eines

Hinweise zur Signatur

M 10 (im Klassensatz kopiert), M 11
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12. Bewertungsbogen M 12 (im Klassensatz kopiert)

Eigene Einschatzung seitens der Schilerin-
nen und Schiler

13. Zusatzaufgaben fir Schnelle M 13, Fehldrucke, Zeichen- bzw. Malmate-
rial

Kreative Umgestaltung von Fehldrucken

Materialibersicht

M1 (Af) Harry Potter — Was fallt dir spontan ein
M2 (Tx, Af) Aparecium! — Magische Textverwandlung
M3 (A Fantastische Tierwesen im Kino

M4 (F, Afj  Fantastisch-magische Tierwesen genauer unter die Lupe genommen

M5 (A Beispiel fur ein fantastisch-magisches Tier?
M6 (A Wie echte Kinstler: ein Zeichenspiel, bei dem der Zufall hilft
M7 (Ab) Erfinde ein neuartiges fantastisch-magisches Tierwe:en!

M8 (AL, F)  Fantastische Tierwesen in Kunstwerken ,eing efangen”
M9 (Ab) Ein Hochdruck entsteht
M 10 (Ab) Fantastisch-magiscine Tiervesen in Sz3ne gosetzt — Tipps, damit der Druck

gelingt
M 11 (Af) Meine Zeicl nung als Hochdruck umgesetzt
M 12 (Ab) Ecweitungshogen
M 13 (Z) Eir Fehldruck muss kein Fehler sein!

AL: Arbeitsblatt — Af: Aufgabenstellung - F: Folie — Tx: Text — Z: Zusatz-/Zwischenaufgabe
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M 1 Harry Potter - Was fallt dir spontan ein?

Was fallt dir spontan zum Stichwort ,Harry Potter”
ein? Notiere deine Gedanken stichwortartig. Tausche
dich anschlief3end leise mit einem Nachbarn in einer
kurzen Murmelphase aus.

Erlauterungen (M 1)

Als Einstimmung in die Unterrichtsreihe sollen die Schilerinnen und Schiic: nensen. . as sie
spontan mit der fiktiven Figur ,Harry Potter” verbinden. Hierdurch bring en sie ihr Vo rwissen ein
und bauen Motivation auf.

Methodisch bietet es sich an, eine kurze Murmelg nase durchzut'ihren, in der sich die Lernen-
den flusternd mit ihrem Nachbarn aust uschen. Im Anscri'uss werZcn einige Assoziationen im
Plenum vorgestellt.

Eine alternative Mé-!icnkeit besi sht ('arin, ~in ,Biv.zlicht” durchzufihren: Jeder Lernende benennt
stichwortartg =in ocer zv.ei Ge aanker . die ihm spontan einfallen.

“rla sterunger. (M 2)
Zu: Methode der Blackout Poems / Vorgehen im Unterricht

Im englischsprachigen Raum heif}t die Methode, zentrale Begriffe aus Texten herauszuheben,
indem der restliche Text z. B. geschwarzt wird, , blackout poems”. Hierdurch entsteht die Méglich-
keit, einen neuen Sinnzusammenhang entstehen zu lassen. Durch die Reduktion des Textes und
die ,Verdichtung” auf einzelne Begriffe konnen auch durchaus eine poetische Wirkung und eine
neue Textintention erzielt werden.

Die Aufgabe, eine Art , Zauberseite” zu gestalten, soll die Lernenden fiir den Themenbereich des
Fantastisch-Magischen sensibilisieren. AuBerdem lernen die Schilerinnen und Schiler mittels der
gewdhlten Methode, zentrale Begriffe aus dem Text zu filtern, anhand derer sie ihre Bildmotive
entwickeln. Auch weitere passende Bildelemente, die nicht direkt einen der im Text visualisierten
Begriffe darstellen, dirfen integriert werden.

Um den Lernenden die Methode zu verdeutlichen, ist es hilfreich, ihnen vorab ein Beispiel zu
prasentieren (Schilerbeispiel oder Beispiele aus dem Internet (siche Internetadresse in der

Mediothek auf Seite 32)).

Um die Fantasie anzuregen, konnten weitere Zauberbegriffe bzw. -spriiche Harry Potters
prasentiert oder von Schilerinnen und Schilern recherchiert werden (siehe Internetadresse in
der Mediothek auf Seite 32). Bei der Klarung von deren Bedeutung kénnen die Lernenden auf
weitere fantastische Ideen kommen, was die Ausgestaltung der Textseite angeht.
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M 2 Aparecium! - Magische Textverwandlung

://k Stelle dir Folgendes vor: o &

. Du liest die Zusammenfassung des Buches ,Harry Potter und "
der Stein der Weisen”. Fantastisch-magische Vorgénge werden é;}
dort beschrieben, und du bist ganz versunken.

Auf einmal passiert etwas Ungewohnliches, als hatte jemand den

Zauberspruch ,Aparecium” gerufen, der in Harry Potters Welt e
unsichtbare Dinge wieder sichtbar werden lasst: Bestimmte Worter
aus dem Text, die fir dich besonders interessant sind, fallen dir plotz-
lich mehr als andere ins Auge. Es ist fast so, als hatte eine unsicht-
bare Hand farbige und schwarze Umrahmungen um sie gemal,
sodass sie regelrecht aus dem Text ,herausstrahlen”. Aber r.i :nt nu-
das: Nach und nach, erst schemenhaft, dann immer weutiicher, fretcn
auch Motive aus dem Text hervor, die zur “lundlurg und zu Farry

i:} Potter passen: Zauberstabe, Hogwerts ...

——

[

_—

" -—

-
“\\'\
\\___ 4

Aur¢jab 2

Sestulte eine ,Zr.uberseite”:

1. lics dir die Zusammenfassung genau durch. Welche Woérter und Begriffe findest du beson-
ders interessant und wichtig fir das Thema ,Harry Potter” — Fantastisch-Magisches”?2

Unterstreiche 4-6 Begriffe und lasse sie aus dem Text ,herausstrahlen”, indem du schwarze
und/oder farbige Umrahmungen um sie herum gestaltest. Du kannst auch mehrere zusam-
menhdngende Warter auswahlen.

2. Zeichne oder male Motive auf die Seite, die zum Buch passen: zum Beispiel einen Zauber-
stab, Hogwarts ...

— Es kann ein groBBes Motiv sein oder mehrere kleinere Motive.

— Bei der Wahl der Motive kannst du dich von den Begriffen, die du hervorgehoben hast,
anregen lassen. Oder du bringst weitere Motive ein, die zu Harry Potters Welt passen.

— Einige Stellen des Textes kannst du schwarzen, wenn du andere dafir hervorheben méch-
test.

Insgesamt sollte das Blatt wie eine kreative ,Harry-Potter-Zauberseite” aussehen, auf der fir
dich zentrale Begriffe und Motive mit Stiften ,herbeigezaubert” wurden.

Das Material (z.B. Bleistift, Buntstifte, Filzstifte, Wasserfarbe, Kohle) kannst du
frei wahlen.
Tipp: Probiere die Gestaltung der Motive skizzenhaft auf einem Probeblatt aus.
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M 5 Beispiel fir ein fantastisch-magisches Tier?
Aufgabe ‘,-?
Sieh dir die Zeichnung an. Wie beurteilst du diese
Gestaltung zum Thema ,Neuartiges, fantastisch- / /
magisches Tierweseng” if /
I \
\
| A7 L
L/ - -

Erlauterungen (M 5)

Zeigen Sie den Schilerinnen und Schilern die einfache Zeickiiung les stereotyp gezeichneten
Tierwesens als Negativbeispiel, um sie an eine differenzierter 2 Gestc tung he-an=.iGhren. Es ist
zu erwarten, dass die Lernenden solch eine Aus jestaitung als ininteresz~n! peurteilen.

Alternative: Wenn Sie M 5 fir dic Larneriden verviei‘dltiger, kann die Kopie dazu dienen,
Verbesserungsvorschlage cu ¢if zu notieren und die Farstellung durch Uberzeichnung stellen-
weise oder im GorZcn zu ve be.sern.

Die Besziechung des Deispie s diert uls Uberleitung zum nachfolgenden Zeichenspiel M 6, bei
dem cie Lernenden ein infe.cssantes und fantastisches Tierwesen in Gruppenarbeit erfinden
sc len.

k. wartungshorizont (M 5)
Im Unterrichtsgesprach kann herausgestellt werden:

— Es handelt sich bei dieser Zeichnung nicht um eine Kombination von Tierwesen.
— Die Kérperform ist stereotyp und durch einheitliche Konturlinien vereinfacht dargestellt.

— Die Beschaffenheit der Oberflachen — die den Charakter eines Tierwesens hervorheben
kdnnten — ist nicht zu erkennen.
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M 6 Wie echte Kiinstler: ein Zeichenspiel, bei dem der Zufall hilft

Um auf Bildideen zu kommen, haben beriihmte Kinstler vor ca.
90 Jahren ein Zeichenspiel angewendet, das ihr nun auch auspro-
bieren dirft.

Geht zu dritt zusammen. Jeder von euch entwickelt - ohne dass
die anderen es sehen — ein Kérperteil eines fantastisch-magischen
Tieres. Die einzelnen Teile werden am Ende zusammengesetzt.

So geht's
1. Entscheidet, wer in eurer Gruppe welches Korperteil eines auBergewdhnlich-magisch-
fantastischen Tieres zeichnet:
— Kopf
- Korpermitte
- Kbérperende
2. Zeichne auf einem Blatt (Format DIN A5) dein Kérperteil, ohne es den anderer zu zcigen!
Bericksichtige Folgendes:
— Arbeite formatfillend.
— Entscheide, ob du Hoch- oder Querferinat vahlst.
— Schreibe deinen Namen auf die Kiickseite des Blat =s.

Hinweis: Wenn ihr friher ‘eriig seid als ¢ndee Gruppen: Gestaltet ever Korperteile
jeweiis tarbiy mit 3uniiften s,

3. Kombiniert die Firperteile 7+ einem fantastisch-magischen Wesen. Klebt die Ergebnisse
~uscmmen, iader: ihr die Rickseiten mit Klebeband verbindet.

4. ‘inigt cuch wer die Ubergénge mit Bleistift und Radiergummi iberarbeitet. Uberlegt euch
sinen Namen fir ever Wesen.

5. Befestigt ever fertiges Wesen an der Tafel und schreibt den Namen des Tierwesens unter
eure Zeichnung.

Erlauterungen (M 6)
Zur Methode des Cadavre Exquis

Die Methode des Cadavre Exquis (Ubersetzt: ,der vorzigliche/kstliche Leichnam”) ist eine im
Surrealismus entwickelte Methode zur spielerischen Entwicklung von Texten und Bildern, bei
der der Zufall einbezogen wird. Mehrere Personen formulieren oder zeichnen einen Teil eines
Satzes bzw. Bildes, ohne dass der oder die Mitspieler Kenntnis hieriber haben. Anschlieffend
werden die Ergebnisse miteinander kombiniert. Die Methode wurde 1927 in der Zeitschrift ,La
Révolution Surréaliste” vorgestellt. Ziel war, das rationale Denken auszuschalten und das Unbe-
wusste, Ungeplante als kinstlerische Inspiration einzubeziehen.

Im Surrealismus wurden geltende Werte und Normen infrage gestellt. Seine Vertreter wollten
neue Aspekte in ihre Bilder bringen, beschaftigten sich in ihren Bildern mit dem Thema , Traume”
und bezogen den Zufall in die Entstehung ihrer Werke ein. Als wegweisender Begrinder des
Surrealismus gilt der franzdsische Dichter und Schriftsteller André Breton (1896-1966).
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M 7 Erfinde ein neuartiges fantastisch-magisches Tierwesen!

Es soll eine Fortsetzung des Films ,Phantastische Tierwesen und wo sie zu finden sind” geben.
Kannst du dafir ein neuartiges fantastisches Wesen erfinden? Es soll eine wichtige Rolle im Film
spielen!

Aufgabe 1
Zeichne einen Entwurf eines fantastischen Wesens. Achte darauf, dass ...

— dein Wesen eine interessante Kérperform aufweist, zum Beispiel indem du es aus verschie-
denen Tierarten kombinierst,

— es formatfiillend ist,

— dein Wesen gut ,in Szene” gesetzt wird. Zum Beispiel kénnte es diagonal ins Bild ,hinein-
laufen” oder es kommt von oben ,hereingeschwebt”. Bestimmt fallen dir noch weitere
Moglichkeiten ein, wie es im Bild positioniert sein konnte, sodass es zu der Art des Wesens
passt und interessant aussieht,

— es Uber unterschiedliche Hautoberflachen verfigt, die den Charakter hervorheb= .

Tipp: Du kannst die Ergebnisse aus dem Zeichenspiel als Anregung fir ~in= eigene Friindung
nehmen.

Material: Bleistift, Buntstifte und/oder Filzstifte

Aufgabe 2

Fille den Steckbrief aus, der << n Tierween be.chreibt:

F -———— EE——— T - ———— T
- W - ') ) o . I 4
: 0 Ste .xb.‘ef ricines fantastisch-magischen Wesens Ei

> Name

( | Alter \

Herkunft

Lebensweise
(Aufenthaltsorte, Fortbewegungs-
art, Nahrung ..

Charakter

Magische Fahigkeiten

Verwandte Tierarten

Sonstiges
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Erlauterungen und Erwartungshorizont (M 8)
Informationen zum Kinstler

Die beiden Drucke stammen von Albert Schindehitte (geb. 1939 in Kassel), einem Grafiker und
Zeichner. 1963 war er Mitbegrinder der ,Werkstatt Rixdorfer Drucke”. Der Kinstler lebt und
arbeitet in Hamburg. Holzschnitt, Lithografien, Radierungen und Zeichnungen umfassen sein
Werk. Auch als lllustrator und Dekorateur ist er tatig.

Einsatz der ﬁbung (Seite 17)

Diese Ubung kann je nach Zeitrahmen eingesetzt werden. Ziel ist es, die Schilerinnen und Schi-
ler anzuleiten, ein Bild genau zu betrachten und so zu beschreiben, dass es nachvollziehbar ist.

Allgemeine Kriterien zur Bildbeschreibung:

— Nennung der Hauptmotive und des Ortes/der Situation, der/die dargestellt wird.

- Vom Allgemeinen zum Besonderen: Motive, die im Vordergrund stehen bzw. die ins Auge
fallen, sollten bei der Beschreibung vorangestellt werden. Details nachfolgend anfihren.

— Beschreibung der Ausrichtung der Motive (z.B. nach links gerichtet, diagonal ausgrici -
tet).

Falls auf die Ubung verzichtet wird, sollen die Bilder in Ruhe angaschaut unc anschliefeia
beschrieben werden. Ferner kénnen die Lernenden auswanli»n und begrinden, »>h und inwie-
fern sie eines der dargestellten Tierwesen besonziers interessant finder:

Magliche Antworten:

— Bild 1: (,ohne Titel”) Das Vvosen wickt c2hi ,m<htic” und grof3 (es nimmt nahezu das ganze
Bild ein); auffal'<iid grofle Augen, d.2 den 3etrachter frontal anschauen; obwohl eine Seiten-
ansicht des Wasens geze! g wird isi unklar, um welche Art Tier es sich handelt (geheimnis-
voll'. Meercstie. aurgund Flossendhnlicher Kérperteile, menschen-, saugetierartiger Kopf.

— Bila 2: (,Kciz vrd Hund und Maus und Vogel”): Wie der Titel verkindet, sind eine Katze,
ein hiend, eine Maus und ein Vogel dargestellt. Maus und Katze sind als solche zu erken-
nen, wohingegen Hund und Vogel nicht klar voneinander abgrenzbar erscheinen und wie
ein einziges Lebewesen wirken. Die Maus, ganz oben im Bild, wirkt aufgrund des Kopfes
drachendhnlich. Die Katze ist unten im Bild zu finden. Die Proportionen der Tiere wurden
verandert: ein riesiger Vogel/Hund, der im Begriff ist, eine im Verhdltnis zur Katze Gberdi-
mensionierfe Maus zu verspeisen, und eine Katze, die sich unter den FiBen des Vogels/
Hundes befindet.

HinfGhrung zum ndchsten Baustein (Frageimpuls):

,Das Kunstwerk wurde nicht gemalt. Der Kunstler hat eine Holzplatte, Farbe, ein Messer und
eine Druckwalze verwendet. Habt ihr eine Idee, wie das Bild mit diesen Werkzeugen entstan-
den sein konnte?”
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Erlauterungen (M 9)

Der Kurzfilm ist unter der Adresse: https://www.youtube.com/watchev=HmU4THZo1Mk zu
finden (Daver: 2:42 Minuten).

Der Kurzfilm zeigt, wie der Kinstler Bernhard Maria Miller im Rahmen einer Kunstaktion einen
Gullideckel als Druckstock eingesetzt hat. Das Arbeitsblatt M 9 kann verwendet werden, um
den Schilerinnen und Schillern danach die einzelnen Schritte beim Drucken noch einmal vor
Augen zu fihren und um die Ergebnisse zu sichern.

Vorgehen im Unterricht

Prasentieren Sie den Kurzfilm. Fragen Sie die Lerngruppe im Anschluss, wieso das Vorgehen
zu den Hochdruckverfahren und nicht zu den Tiefdruckverfahren zahlt. ErfahrungsgemaB leiten
die Lernenden her, dass die hochliegenden Flachen die Linoldruckfarbe beim Drucken auf das
Papier abgeben (im Gegensatz zum Tiefdruck, bei dem die eingeritzten Linien die Farbe anneh-
men).

Teilen Sie dann das Arbeitsblatt M 9 aus. Erganzend zur Notierung der korrekten Reihen-
folge kénnten die Lernenden die einzelnen Bilder mit den jeweiligen Erlauterungen und T pps
ausschneiden und fortlaufend auf ein Blatt in ihrer Kunstmappe bzw. ihrem Heft ~utklek en.

Zur Vertiefung kdnnen nun zwei Lernende (mithilfe des Arbeitsblattes! die einzeincn £ rbeits-
schritte real mit den Materialien zum Drucken (Glasplatte, 7.« Farbysalzen, Linoidruck: zibe,
Papier und Passpapier) demonstrieren (ggf. mit Hilfest~!" ng der L:hrkrafi, wahread cine weitere
Schilerin bzw. ein weiterer Schiler die korrekt~ Rei'ienfolge und c’e Tipps zu jedem der Arbeits-
schritte vorliest.

Erwartungshori-ont \M 9)
Richtiae R:ihenmivlge J=. 2ilder/ Jes Diuckprozesses: 4., 1., 7, 2., 3., 6., 5.

Hinweise firr die Lehrperson

Umsetzung des zeichnerischen Entwurfs mit dem Material ,Styrene”

Materialliste:

— zwei Styreneplatten pro Schilerin/Schiler (Format ca. 25 x 18 cm,
damit ein umlaufender Rand auf dem zu bedruckenden DIN-A4-
Blatt verbleibt)

— ein Bleistift pro Schilerin/Schiler
— Linoldruckfarben (z.B. Rot, Gelb, Blau, Schwarz, Weif3)

- ca. 16 Farbwalzen (acht fir das Einwalzen der Druckplatte,
acht saubere Walzen zum Abdrucken auf das Papier)

— Zeitung oder Abdeckpapier fir die Tische

— farbige Papiere im Format DIN A4

- pro Druckplatz: ein Papier im Format des Drucktréagers als ,Passpapier”
- altes Hemd oder T-Shirt zum Schutz der Kleidung

— Trockenmdglichkeit fir die Drucke
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Organisatorische Aspekte beim Drucken

Bereiten Sie den Raum mdglichst vor Eintreffen der Lerngruppe vor. Da die Vorbereitung mit
etwas Aufwand verbunden ist, ware es eine Méglichkeit, einzelne Schilerinnen und Schiler zu
bitten, einige Minuten vor Beginn des Unterrichts zu helfen. Um einen organisatorisch reibungs-
losen Ablauf zu gewdahrleisten, sollten drei verschiedene ,Stationen” in Form von langen Tisch-
gruppen eingerichtet werden:

1. Arbeitsplatze, an denen gezeichnet wird und die Styreneplatten mit einem Bleistift bearbeitet
werden.

2. Eine lange Tischgruppe (ca. acht Tische), an der das Einwalzen des Druckstocks erfolgt.

3. Méglichst mit Abstand: Eine weitere lange Tischgruppe (ca. acht Tische), an der mit sauberen
Handen das Auflegen des Papiers auf den Druckstock und der Abdruck mit der Farbwalze
erfolgen.

AuBerdem: Ein Einzeltisch, an dem die Drucke mit einem Bleistift signiert werden, bevor sie in
ein Trockenregal gelegt werden.

Die Aufteilung der Aufgabenbereiche ist notwendig, damit es eine klare Trennung zwis~!ci
dem Einwalzen der Druckplatte und den Bereichen gibt, in denen Sauberkeit vorherrscnin muss,
damit die Drucke nicht beschmutzt werden.

Generell ist es von Vorteil, wenn einige Lernende noch langer ~:. ihrer Vorzeichnuagen rbei-
ten, da nicht die ganze Klasse gleichzeitig an den Dru<kstatior en arbziten kann. ..ch wenn
alle Schilerinnen und Schiller am Druckvorgang leteiligt sind, -egulieri =ick der Andrang in
der Regel, indem von einigen am Druckstock 1 och /~rZ..derunger vergenommen werden oder
anderen geholfen wird.

Es dauvert einige Stun-ci bis Liroldruckforbe ¢ trocknet ist. Steht kein Trockenregal zur Verfi-
gung, eignet sich atch eire Fer:icrbank cuer ein Waschesténder. Wichtig ist, die Blatter nicht
Uberleppiind zu lage i, e sie onst miteinander verkleben. Falls der Raum zu klein sein sollte,
kann es ¢ine Mg lichi eit sein, mit den Tischen einer Station in den Flur auszuweichen.

vehlcrucke <olltzn nicht weggeworfen werden, da sie die Basis fir eine Zusatzaufgabe sein
kdinn.

Variante ,,Mehrfarbdrucke”

Mehrfarbdrucke sind reizvolle Varianten dieser Technik. Es empfiehlt sich jedoch, in der ersten
praktischen Erprobung nur in einer Farbe drucken zu lassen, damit die Schilerinnen und Schiler
zundchst mit der Technik vertraut werden und technisch ,saubere” Drucke erzielen.

Durch unterschiedlich farbige Papiere werden schon zu Beginn des Druckens interessante Farb-
wirkungen entstehen, an die sich dann Experimente mit mehreren Linoldruckfarben anschlief3en
kénnen: Einzelne Farbtdne lassen sich auf der Glasplatte mischen. Allerdings sollte immer nur
eine Farbe pro Farbwalze eingesetzt werden, um ein ,Farbchaos” zu vermeiden.

In der Regel sind nicht alle Lernenden so weit im Arbeitsprozess, dass alle gleichzeitig begin-
nen kénnen. Es ist hilfreich, wenn an manchen Arbeitsplatzen nur mit einer Farbe gearbeitet
wird. Einige nebeneinander positionierte Platze sollten hierfir vorgesehen werden. Damit keine
storenden ,Farbkanten” zwischen einzelnen Farbténen entstehen, ist es hilfreich, den Ubergang
von einer Farbe zu einer anderen auf dem Druckstock mit einer sauberen Walze flieBend zu
gestalten, indem etwaige Kanten vorsichtig Gberrollt werden.

RAAbits Kunst August 2017



S Grafik 51 Fantastisch-magische Tierwesen (Klasse 5/6) 25 von 32

Hinweise fir die Aufraumphase

15-20 Minuten sollten fir die erste Aufraumphase eingeplant werden. Ist die Klasse mit dem
Vorgehen vertraut, lasst sich der Zeitrahmen reduzieren. Es hat sich bewdahrt, , Aufraumteams”
einzuteilen: 3-5 Schilerinnen und Schiler sind fir einen speziellen Bereich verantwortlich und
werden in einer Tabelle mit Namen vermerkt. In den sich anschlielenden Stunden rotieren die
Aufgabenbereiche.

Tabelle fur die Einteilung in ,Aufrdumteams”

Aufgaben der , Aufraumteams” Namen

Woaschbecken sdubern

Rollen saubern (bitte auch auf S&uberung
der Rander achten). Wichtig: Keine rauen
Schwdmme o. A. verwenden, sonst droht eine
Verkratzung der gummierten Oberflache.

Glasscheiben sdubern und abtrocknen

Zeitunc, 'Interlc gen von den Tischen zusam-
~enl:gen und wegitumen; die restlichen
I'Aaterialien v egr¢umen

Kontrollieren, ob die Tische sauber sind und
ggf. fir Sauberung sorgen

FuBboden kontrollieren (ggf. Farbkleckse
entfernen), fegen, Tafel putzen

Erlduterungen zur Tabelle

Bei dieser Art der Aufgabenteilung gilt zu bedenken, dass die Waschbecken erst am Ende
geputzt werden kdnnen, wenn die Glasscheiben, Druckwalzen und Styreneplatten gescubert
wurden. Ebenso bietet es sich an, den FuBboden am Schluss zu sdubern. Es ist sinnvoll, dieses
mit der Klasse zu thematisieren, sodass gemeinsam eine Lésung gefunden wird, die darin beste-
hen kannte, dass die Lernenden, die erst spater aktiv werden kdnnen, z. B. kontrollieren, ob alle
Drucke so gelagert wurden, dass sie nicht miteinander verkleben.
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M 11  Meine Zeichnung als Hochdruck umgesetzt

Bevor es ans Drucken geht, musst du zuerst deine Zeichnung auf eine Styreneplatte Uber-
tragen.

Achte beim Ubertragen der Zeichnung auf Folgendes:

— Zeichne dein fantastisch-magisches Tierwesen mit leichtem Druck auf o
die Platte. (Die Rickseite muss unbeschadigt bleiben!) Verwende einen u‘i{t{) =
Bleistift. - “\\

— Achte wie bei der Zeichnung auf folgende Dinge: B

o eine interessante Korperform

o unterschiedliche Hautoberflachen, die den Charakter unterstreichen

o formatfillende Ausgestaltung und interessante Positionierung des Wesens

— Falls du doch noch Optimierungen vornehmen maochtest, musst du dich nicht komplett
an deine Vorzeichnung halten. Bedenke jedoch, dass Linien, die auf die Styre= :plaite
gezeichnet werden, nicht mehr rickgéngig gemacht werden kénnen.

Tipp: Erstelle vorab eine Skizze.

Achte beim vrucken auf Folger.des: |
— interessante, zum Wesen p 1ssende Farbw ol ' ‘

— technisch saubere Aisfihru g

Eisielle insgesant crei sach<. ausgefihrie Drucke in unterschiedlichen
Far >var‘anten.

Erlauterungen (M 11)

Anhand der Aufgabenstellung sollen den Schilerinnen und Schilern die Kriterien — um zwei
Aspekte erweitert — noch einmal vor Augen gefihrt werden.

Zwischenreflexion - erste entstandene Drucke

Es empfiehlt sich eine Zwischenreflexion nach dem Erstellen der ersten Drucke, in der noch
einmal auf die Kriterien verwiesen wird.

Auflerdem ist es sinnvoll, die Klasse an dieser Stelle darauf aufmerksam zu machen, dass es
reizvoll sein kann, wenn der Druckstock mit der Farbe nicht sehr opak eingewalzt wird. Wie an
anderer Stelle erwdhnt, ist es eine Eigenschaft des Materials, dass beim Drucken ein leichtes
Durchscheinen des Papiers sichtbar bleibt. Dies fihrt in der Regel dazu, dass der Druck nicht zu
JMach” wirkt, sondern auf eine weitere Ebene im Hintergrund verweist.

Zeitrahmen: Fir die Erstellung von drei technisch sauber ausgefihrten Drucken sind
ca. zwei Doppelstunden anzusetzen.
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M 12 Bewertungsbogen \ \
Deine Drucke sind fertigl Wie gefallen sie dir2 ok
W)

Aufgabe

1. Sieh dir deine entstandenen Drucke in Ruhe an. Welchen Druck wirdest
du anhand der Bewertungskriterien am gelungensten einschatzen2 Kenn-
zeichne diesen Druck auf der Riickseite mit einem Kreuz (Bleistift verwen-
den, damit nichts durchdricki).

2. Fille nun den Bewertungsbogen aus. Wenn es dir schwerfallt, deine Arbeit einzuschatzen,
bitte eine Mitschilerin oder einen Mitschiller um Hilfe. Verwendet beim Ausfillen bitte unter-
schiedliche Farben. Notiere, welche Farbe du verwendet hast.

Bewertungsbogen

~Fantastisch-magische Tierwesen” (Druckgrafik/Hochdruck)

Name:

(Falls ein Mitschiler auch eine Einschatzung deines Drucks vornimmt: M~mne uad ver vendete
Farbe: )

Kriterien sebr gerv \gen | gelur oen Verbesserungen
méglich/sinnvoll

Interessante, abwe~chs-
lungsreiche Aus yestal'ung
des W esens Hass-ia oim |
Trerr a ,Fantcstische Tier-
vreser.”

Differenzierte Oberflachen-
gestaltung

Formatfillende Ausgestal-
tung und interessante Positi-
onierung des Tierwesens

Interessante, zum Wesen
passende Farbwahl

Saubere technische Umset-
zung des Drucks
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Erlauterungen (M 12)

Seine eigene Arbeit anhand von Kriterien einschétzen zu kdnnen, ist eine Zielsetzung, die mit
dem Bewertungsbogen verfolgt wird. Dieses Vorgehen fallt nicht allen Lernenden leicht, sodass
ihnen angeboten werden kann, eine Mitschilerin oder einen Mitschiler darum zu bitten, eine
Fremdeinschdtzung vorzunehmen. Zu beachten ist hierbei, dass unterschiedliche Farben verwen-
det werden sollten, damit die Lehrperson die Bewertungen zuordnen kann.

AuBBerdem bietet der Bogen die Chance, mit den Lernenden ins Gesprdch Uber die zugrunde
gelegten Kriterien zu kommen, wenn die Beurteilung der Lehrperson von der der Schilerin oder
des Schilers abweicht.

Da pro Mitglied der Lerngruppe mehrere Drucke entstehen, ist es ratsam, alle entstandenen
Arbeiten einzusammeln, um einen Uberblick Gber den Arbeitsprozess zu erhalten und den
gelungensten Druck als Bewertungsgrundlage zu nehmen. Es kann vorkommen, dass Lernende
die Qualitat einer Arbeit anders einschdtzen als die Lehrperson, sodass ein Uberblick Gber alle
entstandenen Druck hilfreich sein kann.

Eine Prasentation und Reflexion der Arbeiten ist sinnvoll, um den Lernenden die entstandene
Vielfalt vor Augen zu fihren. Einzelne Schilerinnen und Schiler kdnnten in diesem Zusami ien
hang einen Druck, den sie als besonders gelungen ansehen, im Plenum vorstelle~ una auf die
Kriterien eingehen.

Eine Ausstellung im Schulgebdude oder im 6ffentlichen Raum i:i eine i Adglichkeit, die Sc“iler-
arbeiten zu wirdigen. Die Drucktechnik kénnte den Gésten z.L. im Rchmen e'ner vernissage
demonstriert werden.

M 13 Ein Fehldruck niuss kein Fehlel zzin!

Zu wenis Tube, schief aufgel gt od~. verrutscht2 Auch mit Fehldrucken kann man zu inter-
ecs inte Ergebnissen komimear.

Aufgabeon

1. Schau dir einen Fehldruck deiner Wahl an und tberlege,
welche Materialien (z.B. Bunt- und/oder Bleistifte, Filz
stifte, Tusche, Kreiden, Kohle ...) sinnvoll sein kénnten, um
das Motiv weiter auszuarbeiten. Erprobe das Material auf
einem Schmierblatt, wenn du noch nicht oft damit gearbei-
tet hast.

2. Gestalte das Motiv weiter aus.

Erlauterungen (M 13)

Drucke, die z.B. zu viel oder zu wenig Farbe aufweisen, kénnen als Basis fir eine Mischtechnik
genutzt werden: Es sollte der Klasse mitgeteilt werden, dass es sich dann nicht mehr um einen
Jreinen” Druck handelt, sondern um eine Mischtechnik, die durchaus ihren Reiz haben kann.
Falls kein Fehldruck vorhanden ist, kann ggf. eine Mitschilerin/ein Mitschiler mit einem Exemp-
lar aushelfen.
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