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Die beste Klasse der Welt!”” — Werbemittel am Computer gestalten

Katrin Falkenberg, Ziemetshausen

DIE BESTE
KLASSE

L= beste Werb.- 5 fir die beste Klasse!

Wir sind die beste Klasse!l” heif3t es in dieser Klassenstufen: 5 und 6

Unterrichtseinheit, mit der Sie nicht nur die fach- Daver: ca. 6 Doppelstunden

lichen, sondern auch die sozialen Kompetenzen i _

lhrer Schiler fordern. Die Jugendlichen setzen Bereich: Medien

sich mit der eigenen Klasse auseinander, stellen Kompetenzen: Grafische Verfahren kennen und
deren Starken in individuellen Piktogrammen anwenden; mediale Verfahren
dar und gestalten schlieBlich ein Werbemittel kennen und anwenden; kommu-
am Computer. nizieren und kooperieren kénnen
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M 1 Werbung fiir die beste Klasse der Welt
® Ein Schreck fir die Klasse 5b

Im neuen Schul jahr
muss die Elasse 5b
leider getrennt werden.

Dag migst
ihr mir
Teigen,

Den werden
wir Uber-

Letzter Schultag
Ansprache des Schulleiters

® Werbebeispiel

J pinbek mit dry

' ! exfna Flabion Tiache
Jz X &Mt 100 o
/ ........
TRINK ) =
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M 4 Kleine Bilder, grofie Wirkung: Piktogramme

- - Aufgabe 1: Was sind Piktogramme? Trage die
ﬂn E al l | beiden passenden Begriffe in die Licken ein:
| S — Symbole, Internet, Informationen, Fotos

Piktogramme sind stark vereinfachte Zeichnungen | ), die dir

Uberall begegnen — in der Schule auf Turschildern, im Stra3enverkehr auf Verkehrsschildern,
im Infernet als Button und an vielen weiteren Stellen. Mithilfe von Piktogrammen lassen sich auf

schnellstem Weg vermitteln, die jeder versteht, auch wenn

man nicht dieselbe Sprache spricht.

Aufgabe 2: Zeichne mit Bleistift mindestens zwei typische Piktogramme, die dir heute schon be-
gegnet sind. Schreibe dazu, was sie bedeuten.

Aufgabe 3: Uberleg = mit 'einer: Puiiver: \Velches ist eine besondere Starke eurer Klasse2 Was
kann sie ¢,ut¢ v.'slch» Zi =nsch ften sind besonders? Entwerft dazu ein aussagekraftiges Pikto-
gram . { kizziert 2s z indchs. hier mit Bleistift.

Aufgabe 4: Zeichnet nun dieses Piktogramm auf einem separaten Blatt noch einmal sauber mit
Filzstiften.
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M 6 Bevor ihr loslegt ...

Klar: Die beste Klasse benétigt die beste Werbung. Aber damit eure Werbung auch wirklich gut
wirkt, misst ihr ein paar Regeln beachten.

Bevor ihr loslegt, plant eure Werbung. Beachtet dabei folgende Punkte:

Fragt euch: Ideen fir eure Werbung Hinweise und Beispiele
Fir wen ist die Zielgruppe (Alter, Zweck ...)
Werbung?

NalC)

Werbung ist es?

Flyer (gefaltet), einseitiges Werbe-
blatt (DIN A4), Plakat (DIN A~ oc =r

DIN A2) ...
Wie ist der E-ticj:%jeal Slogan ( A_ioe spruch)
Inhalt?
Welche Text-
bestandteile soll
es geben?

o 2o
\Vie sicht dir. m ”u @
(estaltung aus?

Welche Schriftarten und Schriftgro-
Ben? Welche Farben? Zusatzliche

Formen? ...

Fotos, Zeichnungen ...

TIPP: Verwendet eure eigenen Pik-

Welche Bilder togramme! °
wollt ihr verwen-

den? ﬁ

Skizze: Macht nun eine Zeichnung eurer Werbung und beachtet dabei die Anordnung (Wo
soll der Text hin2 Wo das Bild?), die Schrift, die Farben ...
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M 8 Tipps und Tricks fir das Filmen eines Werbespots

lhr wollt einen Werbespot drehen? Hier findet ihr Tipps und Tricks, die euch helfen.
© Vorbereitung

Eine gute Vorbereitung ist wichtigl Damit beim Dreh nichts schiefgeht, ist es notwendig, dass ihr
neben dem Drehort, der Kamera und den Materialien auch den Inhalt vorbereitet habt.

TIPP: Fertigt ein Storyboard an, in dem ihr die einzelnen Szenen skizziert. Notiert auch den Text
dazu, der gesprochen werden soll.

A Sebal L. Sadng X Sadag. L Sellrd

G

Schon mit einer einfachen Smartphone-Kamera lassen sich kurze Filme drehen. Diase . 6nni ihr
dann auch noch nachbearbeiten (z.B. mit dem Programm Microsoft Movie A akei .

N
7

Die Darsteller missen ~='hstbew uss. auftreten v, ! textsicher sein, da sie fir etwas werben wol-
len.

& Kamera

TIPP: Beachtet den Lichteinfall beim Filmen. Filmt ihr gegen de- Licht
sind die Darsteller schlecht zu erkennen.

& Darsteller

TIPP: inr Yendtigi nici t unbedin . Darsteller. [hr kdnnt auch aussagekraftige Utensilien in einem
pass nden Umfel | filn =1 und die Aufnahme mit einem Sprecher erganzen.

& Drehort

Wahlt den Drehort gut aus. Auch er sollte zu eurem Produkt passen. AufBerdem sollte die Umge-
bung nicht ablenken.

TIPP: Vermeidet groBe Réume bzw. Ortlichkeiten, bei denen die Nebengerdusche sehr laut sind
(z.B. Pausenhof, Strafle ...)

© Bildgestaltung

Damit der Werbespot interessant wird, kommt es auf eine spannende Bildgestaltung an. Dabei
ist die Position des Produktes oder der Person wichtig.

TIPP: Filmt Bildausschnitte, vermeidet Grof3aufnahmen und dndert mit der Kamera ab und zu die
Perspektive (z.B. Aufnahme von oben/von unten, von vorn/von der Seite).
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