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LearningApps.org — Schiileraktivierende
Bausteine fiir den Franzosischunterricht
selbst erstellen

Franz Fischer mit Unterstutzung von Nikola Burkard
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darstellen. Die kostenlose Internetseite wis@@rningapps.org stellt dafir nach dem Baukasten-
Prinzip eine Vielzahl von Vg u die sich duRerst einfach und zeitokonomisch mit

Kleine schiileraktivierende Ubungsba
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rkrafte fiir Franzdsisch, aber auch Englisch, Italienisch,
panisch, Russisch, Latein, Griechisch und Deutsch als Zweit-/
Fremdsprache

im (Fern-)Unterricht, Flipped Classroom oder als Hausaufgabe
Neue Medien, Unterrichtsentwicklung, Individualisierung,
Schileraktivierung




2von 16

IV. Textes/littérature » Beitrag 30 » LearningApps im Unterricht einsetzen

Auf einen Blick

1. Was bietet LearningApps?

2. Wie kann man LearningApps in fiinf Stufen nutzen? —
Eine Gebrauchsanleitung

Stufe 1: Nutzung vorhandener Apps

Stufe 2: Anpassung oder Uberarbeitung vorhandener Apps

Stufe 3: Erstellung eigener Apps

Stufe 4: Einrichtung von LearningApps als Lernplattform

ie eigene Klasse

Stufe 5: Erstellung von Apps durch die Schi}r i i ichtsprojekts

3. Methodisch-didaktische Ch
im Fach Franzosisch

nd von Praxisbeispielen

a) Ersetzung = Technologie i ittel, ohne funktionale Anderung

© RAABE 2020

b) Erweiterung = Technologie ist dire satz fir Arbeitsmittel, mit funktionaler Verbesserung
¢) Anderung = Tech o moglicht beacht@fe Neugestaltung von Aufgaben

d) Neubelegung = Tech Erzeugen neuartiger, unvorstellbarer Aufgaben

Kompakt-Anleitung

108 RAADbits Franzosisch Dezember 2020
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Die Schiiler gelangen iiber den Link, QR-Code oder eine Lernplattform zur LearningAp

schirmrand die Losung tberpriift werden.
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Stufe 2: An}S

cung oder Uberarbeitung vorhandener Apps
eine groRBe Zahl an hochwertigen LearningApps, aber sicherlich entspricht die
iche Umsetzung aber nicht immer den eigenen Vorstellungen oder unterrichtlichen
gen. Uber den blauen Button links unten ,dhnliche App erstellen” gelangt man unter
die Oberflache der App und kann dort innerhalb weniger Minuten kleine Fehler oder Unachtsam-
keiten ausbessern oder Inhalte ersetzen, verandern, loschen oder erganzen.
er grolRe Vorteil von LearningApps besteht darin, dass bei allen 16 Vorlagen der Aufbau und die
dienung grundsatzlich gleich sind, was hier exemplarisch erklart werden soll.
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Zwar kann man bei der ersten Verwendung mit einer Motivierung der Schiler rechnen, aber
wie bei den meisten digitalen Unterrichtsmedien nutzt sich der Neuheitseffekt aber schnell ab.
Da der Aufwand zur Vorbereitung und zum Einsatz im Unterricht trotz aller Nutzerfreundlichkeit
nicht vernachldssigbar ist, muss der konkrete Nutzen fiir einen vereinzelten, regelmadRigen oder
sogar systematischen Einsatz im Lernprozess kritisch abgewagt werden. Das SAMR-Modell vo
Puentedura (2006/2012)° liefert dazu eine gute Orientierung:

SAMR

MODELL
Zur Integration von

Lerntechnologie nach ?z-" Q
(nach Puentedura 2006/2012) '-'2-' 2
8 w

A 24

I

4

Technik ermoglicht beachtliche Neuge

M MODIFIKATION/ANDERUNG
von Aufgaben.

TRANSFORMATIO
UUMGESTALTUNG

a) Ersetzung = Technologie ist direkter Ersatz fiir Arbeitsmittetqgine funktionale Anderung
Viele App-Vorlagen entsprechen zundchst gag§ ormen des weitgehend
analogen Unterrichts:
— Zuordnung auf Bild, Gruppenzuordnung und Galgenm@
— Multiple-Choice-Quiz, Wer wird 2?7 und Schatzge
Prasentationssoftware
— Wo ist was? — Quiz an einer Wandkart8
— Lickentexte, Wortgitter und Kreuzwortrat@@giiuf Arbeit8blattern oder in Arbeitsheften
—  Memory, Wortzuordnunggih aenfolge als ausgeschnittene Elemente
Sofern Schiiler eigene
reduziert sich allerdj . i¢ : aterfalaufwand deutlich.

en an der Tafel
ideo/Audio mit Fragen uber

c Lehrkrafte entlasten, in dem es einige Aufgaben des

den Schiilern dauerhaft bereitgestellt und kénnen —im Gegen-
’rzeit wiederholt werden, beispielsweise als Vorbereitung auf eine

pps ermoglicht individuelles Arbeiten und begleitet den Lerner kontinuierlich mit
rem Feedback, das zwar weniger differenziert, aber oft strenger als seitens des

2 Praxisnah aufbereitet auf: htip.//homepages.uni-paderborn.de/wilke/blog/2016/01/06/SAMR-Puentedura-
deutsch/ [letzter Abruf am 29.10.2020]
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KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

sssssssssss

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter

> RAABE TOPSELLER

Ich suche ...

Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
E —

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de
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