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Ragtime-Rondino
Ein Spielstiick zum Musizieren in der Klasse IV/A
und in Neigungsgruppen

Prof. Dr. Klaus Velten, Homburg/Saar

Basisinformationen

Themenaspekte: Ragtime als kompositorische Umsetzung des Off-beat-Verbin-
dung von afro-amerikanischer Rhythmik und europaischer Har-
monik und Form

Ziele: Forderung der rhythmischen Kompetenz durch die Kombination
von Beat und Off-beat

Klassenstufe: 7-9

Zeitbedarf: 4 Unterrichtsstunden

Voraussetzungen: Kenntnisder Taktarten, Wissen um die Taktsch-.verp . 'nkte G-uiii-
kenntnisse zu Tanzbegleitungsmodell~n

Besetzung: Zwei Melodieinstrumente (Hauptstin me, Nehenstim ne},
Klavier/Keyboard; Bass, Gitarre, Perkt ssion

Didaktisch-method:sci:e Erlauteruage.n

Allgemeine Y. rpem. rkung

Ragtiines, die irsr dnglicl: solist.sch auf dem Klavier gespielt wurden, werden hier in
ror n eines %leil en Ro.~des (,Rondinos”) zum Musizieren in der Gruppe angeboten. Die
oricinalen Ragtirh~35 erklangen im 2/4-Takt ahnlich der Polka oder anderer geradtaktiger
Gese'lscha’istanze; hier wird zum Spiel im marschtaktigen Alla-breve-Takt angeregt.

Der Spielverlauf folgt der Rondoform entweder in der Folge A- B - A - C - A oder in der
Racklaufform A-B - A-C - A - B - A. Die melodische Hauptstimme (H; vgl. Melodie-
stimmen M 3) kann vom Tasteninstrument mitgespielt werden (vgl. dazu den separaten
Klaviersatz M 2). Die melodische Nebenstimme (N) verhélt sich zur Hauptstimme ent-
weder rhythmisch komplementéar oder korrespondierend. Das dem lateinamerikanischen
Clave verwandte Rhythmusmodell 3 + 3 + 2 war auch im Ragtime verbreitet und wird hier
(im Besonderen im C-Teil) als belebendes Element bericksichtigt, um das Offbeat-Spiel
zu steigern.

Vorgehensweise bei der Erarbeitung in der Klasse

Um die fiir den Ragtime typische Uberlegung von Beat und Offbeat bewusst zu machen,
sind die folgenden Voriibungen zu empfehlen:

a) Beat und Offbeat nacheinander: 4r¢—J—J—J—J—FLJ—J1—,J—£—H

b) Beat und Offbeat zugleich: *ej—f—'f—f—o%\—i—fk%—%—ﬂ
c) Achtelgruppierung 3+3+2: W

>

> >
2
d) Achtelgruppierung und Beat zugleich: *&M—@—Pﬂ%—#ﬁ%—r—ﬂ
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Komposition und Arrangement: Klaus Velten
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