Filmmusik

Die geheime Welt der Foley Artists

Linda Liihn, Miinster

terrichtsmaterialien das Handwerkszeug de Artists@er Filmmusikindustrie durch praktische
Anwendung kennen. Durc ] entieren und genaues Hinhoren erstellen sie Live-

2 Untefrichtsstunden

halyse von Filmsequenzen, Erweiterung der Horkompetenz,
Ifnahme und Bearbeitung von Klangen mit dem Sequenzer
Der Beruf des Foley Artists; Klange mithilfe von Alltagsgegen-
standen imitieren; Synchronisation der Bewegungen im Mickey
Mousing; Vertonung von Filmsequenzen mit Tablet/Computer
HB 6-7 (CD 50 zu RAAbits Musik, Februar 2020), siehe auch
Internetadressen/Podcast, Soundsammlungen S. 5
Filmsequenzen 1-10 (CD 50 zu RAAbits Musik, Februar 2020,
ROM-Teil), siehe auch Linkliste S. 6



https://infocusfilmschool.com/foley-artist-film-industry/
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Auf einen Blick

1. Stunde
Thema: ErschlieBung der Ebenen des Filmtons
M1 Mit Filmmusik zum Bild im Kopf / Horanalyse einer Filmszene aus ,Herr der

Ringe” zur ErschlieBung der Ebenen des Filmtons

Videobeispiele: Filmsequenz 1a: 01a_Ringe.mp4 (Video mit Timer) (CD 50, ROM-Teil)
Filmsequenz 1b: 01b_Ringe.mp4 (Video mit Bild) (CD 50, ROM-Teil)

Benotigt: [0 Videoabspielmdglichkeiten

2. Doppelstunde (2. und 3. Stunde)

Thema: Arbeitsweise und Berufsausbildung des Gerduschem

M2 Der Foley Artist stellt sich vor / Kennenlerne
des Podcasts , Tatort Tonstudio: Die Arbeit d

Klangbeispiele: HB 6-7: Tatort Tonstudio Teil 1 (Arbeitsweis

Videobeispiele: Filmsequenz 2: 02_Bacon_Rain.mp4
Filmsequenz 3: 03_Drosselbart.mp4 (CD

Bendtigt: [ Audio- und Videoabspiel

3. Doppelstunde (4. und 5. Stunde)

Thema: In der Werkstatt des

M3 ntnahme aus einem Dokumentarfilm
Videobeispiele:

Bendtigt: Qhoglichkei Internetzugang (Mobile Device/Laptop)

M 4 i e s | Praktisches Erproben diverser Klangquellen

Bendtigt:

annen mit Kieselsteinen oder weitere Bodenuntergriinde
inatleisten, Fliesen ...)

Wa 6-8 Bogen durchsichtiges Geschenkpapier (etwa A4-GroRe)
etwa 5 Stoffsackchen mit Kartoffelmehl oder Puddingpulverpdckchen
4-5 (alte) Gitarrensaiten

Birste und Kissen oder Handtrommel mit getrockneten Erbsen

halbe Kokosnussschalen

alte Tonbander oder Herbstlaub

weitere Gegenstande nach Belieben

Ooo0o0Oooogg
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4. Doppelstunde (6. und 7. Stunde)

Thema: Einen Trickfilm vertonen
M5 Szenenbilder / Bildimpuls
M6 Livevertonung eines Trickfilms / Livevertonung von Filmseq

textgestitzte Erschliefung des Mickey Mousings

Videobeispiele: Filmsequenz 5: 05_Tom_Jerry.mp4 (CD 50, ROM-Teil)
Filmsequenz 6a: 06a_Lampe.mp4 (ohne Ton, CD 50,R0M-Tei
Filmsequenz 6b: 06b_Lampe.mp4 (mit Ton, CD -Teil)
Filmsequenz 7a: 07a_Family_Guy.mp4 (ohne Tgh, CD 50, ROM-Teil)
Filmsequenz 7b: 07b_Family_Guy.mp4 (mit Tog&.D 50, ROM-Teil)

Benatigt: [0 Alltagsgegenstande/Gerduschekis
L1 Videoabspielmdglichkeiten mit /Laptop)

5. Lerneinheit (8.—12. Stunde)

Thema: Vertonung einer Filmseguen beitungsprogramm

M7 Filmvertonung am Kleingruppen schrittweise
vertonen

M8 Reflexion / S i itungsprozess und Gestaltungsergebnis

Videobeispiele: Filmsequenz 8a:

© RAABE 2020

p4 (mit Ton, CD 50, ROM-Teil)
p4 (ohne Ton, CD 50, ROM-Teil)

2 ® &

Schreiben Kreativ sein Zusatzaufgabe/Fiir Profis
© &
Video Partnerarbeit Horen Ausschneiden Internetrecherche
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Der Foley Artist stellt sich vor

Foley Artist Jorg Klinkenberg bei der Arbeit

© http://www.ghostbox.de/studiotage-33-bis-43-geraeuschemacher-joerg=

gie Sibylle Tafel
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http://www.ghostbox.de/studiotage-33-bis-43-geraeuschemacher-joerg-klinkenberg/
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M 4 Im Tonstudio des Foley Artists

@ @ Spielweise

1) Ein Geschirrtuch mit beiden Handen anfas-
sen und rhythmisch auseinanderziehen

2) Hin-und-her-Schieben von Rollschuhen/In-
linern auf verschiedenen Unterlagen (Boden,
Kieselsteine, Tisch, Stuhl)

3) Ein Kiichentuch an zwei Enden fassen und
durch Hin-und-her-Schwingen vor dem Mikro-
fon Flattergerdusche erzeugen

4) Einen Regenschirm ohne Bespannung
schitteln und ab und zu mit einer Klingel
klingeln

) Tiirknarren

5) Dicht vor dem Mikrofon ein Stiick
sichtiges Geschenkpapier langsam zerkniil
Besonders echt hort es sich an, wenn dabei
jemand vor dem Mikrofon di
chen zerbricht.

i) Autogerdusche

j) Schritte im Wald

© RAABE 2020

k) Meeresrauschen

6) Ein Lineal auf den pallen lassen

Aufgaben

1. Lest die Beschreibungen der Spielweisen
und erprobt diese in verschiedenen Tempi.
Schneidet die Begriffe aus und ordnet die
passenden Kldnge zu.

2. Untersucht eure Schultasche und den Klas-
senraum und fiigt neue Klangbeschreibun-
gen hinzu.

3. Nehmt das Offnen einer Schultasche auf,
oOffnet die Daten in einem Audiobearbei-
tungsprogramm und probiert aus, was mit

okosnussschalen rhythmisch zu- der Klangwirkung passiert, wenn ihr die Ge-
sammenschlagen schwindigkeit verlangsamt bzw. beschleu-
nigt.
1) Alte Tonbdnder (alternativ: Herbstlaub) 4. Wendet die Bearbeitungsmethoden auch
sammenknillen und rhythmisch zusam- mit anderen Klangen an.
mendriicken
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Losung (M 4: Im Tonstudio des Foley Artists)

Aufgabe 1

1-g: Ein Geschirrtuch mit beiden Handen anfassen und rhythmisch auseinanderziehen —
Herzschlag

2—-i: Hin-und-her-Schieben von Rollschuhen/Inlinern auf verschiedenen Unterlagen (Boden,
Kieselsteine, Tisch, Stuhl) — Autogerdusche

3—c: Ein Klichentuch an zwei Enden fassen und durch Hin-und-her-Schwingen vor
Flattergerausche erzeugen — flatternde Vogel

zerbricht — Feuer
6—d: Ein Lineal auf den Tisch knallen lassen — Pistolensghiisse

7—e: Sdckchen mit Kartoffelmehl oder Puddingpulverpacku en — Schritte

im Schnee

8-h: Eine Gitarrensaite mit zwei Fingern gut festha
schaben — Tiirknarren

9-k: Mit einer Biirste in kreisenden B = in Ki streichen oder trockene Erbsen
in einer Handtrommel hin und her bewe

es Kurzfilmes {ber einen Fischer. Kennzeichnend ist, dass der Film rein tber das
akustische Er und Sehen der verschiedenen Spielweisen der Alltagsgegenstande die Arbeits-
weise der Gerauschemacher im Tonstudio und deren Zusammenarbeit mit dem Mischtonmeister
ohne weitere Erlduterungen eindrucksvoll prasentiert. Der Film erganzt somit die in M 2 erworbe-
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Szenenbilder

Aus: Ralph Eggleston: For the Birds. Szenenbild: Vorspann (Filnequenz 6)

© Pixar Animation Studios 2000.Quelle: YouTube: https://www.youtube.com/} SWAVEYE

Szenenbild

zenenbilder an und liberlege, worum es in der Szene gehen kdnnte.
emente sollten deiner Meinung nach deutlich zu horen sein?

106 RAAbits Musik Februar 2020
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https://www.youtube.com/watch?v=0_XX9c90PFQ&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=eMSIige_JJg
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M6 Livevertonung eines Trickfilms
@ Animationsfilme werden als sehr schnelle Aneinanderreihung von Einzelbildern zu 100 P

onsfilmen samtliche Ebenen des Filmtons durch Synchronsprecher, Sounddesig
macher im Tonstudio aufgenommen und zum fertigen Filmschnitt gemischt.

© Pixar Animation Studios 2000 (links)eQuelle: 20t tv Fox (rechts)

Ablaufplan:

Unser Film:

Zeit (in Sekunden) Musik

© RAABE 2020
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Info: Mickey Mousing
Die von dem Filmproduzenten David O. Selznick 1930
etablierte Bezeichnung ,Mickey Mousing” fiir die koordi-
nierte kiinstlerische Untermalung von Bewegungen im
Film durch Musik geht zurlick auf Walt Disneys Mickey-
Mouse-Filme, da besonders in Zeichentrickfilmen und
Serien wie beispielsweise ,Tom und Jerry”, aber auch in
neueren 3-D-animierten Filmen wie ,Toy Story” Mickey
Mousing seit jeher beliebt ist. Bei dieser Filmmusiktech-
nik wird die Musik genau an die im Film vorkommenden
Bewegungen angepasst, um diese auch horbar zu ma-
chen. Vor allem beim Slapstick, Zeichentrickfilmen wie
,Popeye” oder vielen klassischen Stummfilmen kommt
diese Technik mit Erfolg zum Einsatz. Mickey Mousing
hat das Ziel, durch Nachahmung von Bewegungen oder
Ereignissen in der Musik ganz ohne das gesprochene
Wort auszukommen und so Geflhle und Emotionen an
den Zuschauer zu bringen. Entstanden ist diese Art der
musikalischen Gestaltung allerdings aus der Not heraus,
da die Vertonung von Filmen aus technischen Griinden
noch nicht moglich war.

Aufgaben
1. Livevertonung (Gruppenarbeit):

a) Seht euch zundchst die euch zugeteilte Filmseq a (Pixar-Lampe) oder Filmsequenz

2. Vergleicht eure Verto : lton (Filmsequenzen 6b und 7b). Wo gibt es Un-
d besonders gut gelungen?

onig Drosselbart”. Tauscht euch dariiber aus, auf welche Weise die
die Wirkung der Filmsequenz fiir den Zuschauer verandern bzw.
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https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/MickeyMousing
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/MickeyMousing
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Schritt 3: Soundgestaltung
Teilt eure Gruppe in Gerduschemacher und Sounddesigner, die Kldnge aus Soundbiblio
sorgen. Betrachtet die einzelnen Szenen noch einmal und legt in der Rubrik ,Archivk
sphdrengerdusche fest, die vor allem im Hintergrund zu horen sind. Versucht, diesgflso prazise wie
moglich zu bezeichnen, damit ihr moglichst dhnliche Klangvorstellungen entwick ie Sound-
designer klare Vorgaben fir die anschlieBende Recherche haben. Bedenkt auch, dass i
Ereignisse moglich sind, die nicht im Bild zu sehen sind.
Legt erst am Schluss diejenigen Gerdusche fest, die nicht mit Archivma
nen. Die Gerduschemacher experimentieren die musikalische Umset
gegenstanden und Instrumenten.
Prasentiert der Gruppe am Schluss eurer Recherche und Expe
Fahrt erst, wenn alle mit den ausgewahlten Kldngen einverstand@si i ten Schritt
fort.
Szeneniibersicht
Zeit Handlung (knapp) i Gerauschemacher
00:00 seilspringend Sprunggerausch,
Anton am schwungvoll,
Sprungfederklang -
S
2
=
©
s |Q * n Gerduschemachern (M 2-M 4) oder sucht in der
Freesound.org Horspiele (Michael Fromm)

=] =]

[=]
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Der RAABE Webshop:
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