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Musikinstrumente und Akustik

Klangwelten —
Bekannte und unbekannte Klange

Rudolf Frisius, Klaus Maichel, Karlsruhe
Grafiken: Helin Sezen Korkmaz, Karlsruhe

Fotos: Klaus Maichel

KOMPETENZPROFI

Klassenstufe:
Dauer: Unterrichtsstunden

Kompetenzen. dentifizieren und Beschreiben von unterschiedlichen

d klanglichen Verwandlungen aus identischen oder
erschiedenen Klangwelten; Horen, Beschreiben und Vergleichen
n Ausschnitten aus Aufnahmen von Kldngen aus verschiedenen
ngwelten, von klanglichen Verdnderungen sowie von Kldngen
nd Klangstrukturen aus verschiedenen Klangwelten.
Musiktheorie, Musik und Sprache, Notation, Musik und Horspiel
CD 52 zu RAAbits Musik, Track 7-68; Downloadversion: ZIP-
Zusatz-Datei

CD 52 zu RAAbits Musik, ROM-Teil; Downloadversion: ZIP-Zusatz-
Datei (Klanglehre.mp4 = Pierre Schaeffer: Klanglehre, entspricht
Track 11 + animierter Grafik)
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Auf einen Blick

1. Stunde

Thema: Klange aufnehmen

M1 Klange finden — Kldnge speichern / Zuordnung: Fotos und Klang-Situ
2/3.Stunde

Thema: Klange — Klangwelten: Horen, Verstehen, Erleben

M2 Gehorte Klange entratseln: Klanggeschichten / Hog8s, beschre ng-

Klangbeispiele:

beispiele und Grafiken

CD 52, Track 7-10

4./5. Stunde
Thema:

M3

Klangbeispiele:

Elemente der Klangwelt(en)

Elemente der Klangwelt(en fiken horen,

beschreiben, gliedern

CD 52, Track 11-25

6./7.Stunde

Thema:

M 4

Klangbeispiele:

gen / Vergleichendes Horen, Grafiken,

Klange aus g8 technischen Welt

aus der technischen Welt in wechselnden Gruppen / vergleichendes
Horen, Lesen und Sehen — Bilder, Notationen, Klangbeispiele

CD 52, Track 35—-42
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10./11. Stunde

Thema: Klang-Bewegungen — Klang-Verfremdungen (1)

M6 Zwischen Bewegung und Verfremdung (1): Klavierklange / vergleic&ndes
Horen — Klangbeispiele, Notationen, Grafiken aus verschiedene

Klangbeispiele: CD 52, Track 43-53

12./13.Stunde
Thema: Klang-Bewegungen — Klang-Verfremdungen (2

M7 Zwischen Bewegung und Verfremdung (2): men /

vergleichendes Horen und Zuordnen — Mangbeis rafik

Klangbeispiele: CD 52, Track 54—68

Bedeutung der Icons
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Lesen Gruppenarbeit S
@
<<
=

@ = @

Klangbeispiel auf C Video abspielen
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Klange finden — Kldnge speichern

3

Foto 1: © a_berent/iStock/Getty Images Plus, F
Foto 4: © GaudiLab/iStock/Getty Images Plus.

[Stock/Getty Images Plus, Foto 3: © Steve Prezant/Image source,

Aufgaben
1. Mit welchen technis

geben?
2. Welche

Gehortes oder Gesehenes aufnehmen und wieder- @

erkennen? Wozu kann man sie einsetzen?
en von Klangen. Uberlegt vorher, welchen Charakter diese 888
rz, ratselhaft...). Stellt die Klange in der Klasse vor.
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Hinweise (M 1; 1. Stunde)

alltaglichen Aufnahmen vor allem auf die Bildqualitat achten, weniger auf die
wegen konzentrieren sich die Aufgaben auf die oft vernachldssigte Klangqualitat.

Klange aufnehmen, fiir die sie zuvor Kriterien festgelegt haben (z.B. kirz
ratselhafte Kldnge). Im Plenum stellen die Gruppen schlieflich ihr

zu horen und erst spater, nach dem Versuch der klanglichen Id
zeitig wahrzunehmen und zu beschreiben.

hier sollten die Lernenden den Klang zundchst ohne Bi
prifen, wird wiederum die Bildspur gezeigt. Wichtig ist,
denen ihrer Mitschiiler vergleichen. Nur so wir
ihrer Entstehung (mit Bild), sondern auch in ih
interessant erscheinen konnen.

Folgender Kommentar (Lehrervortrag)

ihre eigenen Horeindriicke mit
nicht nur durch Kenntnis
timmtheit (ohne Bild)

Ratselhaftigkeit un

der ersten Stunde verwendet
werden:

dngen und Vorerfahrungen (die bei jedem einzelnen
atig fur den Vergleich von direkt erlebten und aufgenommenen
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Gehorte Klange entratseln: Klanggeschichten

Grafik 1: Eine Horgeschichte mit Gerduschen: (Verkehrs-)Unfall
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Grafik 2: Ratselhafte Tiersprache: Vogellaute
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Grafik 3: Sprachszene aus dem Alltag: Eine passende Begegnung
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Grafik 4: Musik mit verschiedenen Instrumenten
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Aufgaben (M 2)

1

2. Hort euch Track 7 noch einmal an. Beschreibt nun den Verlauf genauer.
3. Hort euch Track 8 an und beschreibt, was ihr hort.
4. Hort nun beide Beispiele nacheinander. Erganzt und vergleicht eure Beschreibungen:

10.

11.

. Hort euch Track 10 an. Welche Klangquellen erkennt ihr?
8. Hort beide Klangbeispiele nacheinander. Vergleicht eure Beschreib

Hort euch Track 7 an und beschreibt das Klangbeispiel.
a) Was geschieht hier?
b) Welche Uberschrift kinnte man diesem Klangbeispiel geben?

@

a) Wie lassen sich die Horbeispiele gliedern?
b) Welche Verlaufe erkennt ihr?

¢) Wer hat die Gerdusche hervorgebracht?
Schaut euch die Grafiken 1 und 2 an. Vergleicht die Beschriftungen der Grafi
ihr bisher iiber die beiden Klangbeispiele herausgefunden habt.
Hort euch Track 9 an. Was hort ihr? Und was versteht ihr?

mit dem, was

beschreiben, was nicht? Warum?

Schaut euch die beiden Grafiken 3+4 an. Vergleicht die Besch
ihr bisher tiber die beiden Klangbeispiele herausgefunden
Hort alle vier Klangbeispiele nacheinander und ordnet sie
a) Klangwelt der Sprache (von Tieren und Mensche
b) Klangwelt der Musik

¢) Klangwelt des Gerdusches.
Klange aus verschiedenen Klangwelten gebe hiedenen Fragen. Ordnet die
drei Welten den folgenden Fragen zu.
a) Was geschieht (Frage nach dem Klang-Vorga
b) Was bedeutet es?

€) Wie klingt es?

Kldnge der modernen ¥ . ur von Musik im engeren Sinne geprdgt, sondern

die diesen

modernen technischen Klangwelt. Hier werden Klange nicht

elte Klanglehre, die nicht theoretisch, sondern in engem Zusammen-
mmentierten Klangbeispielen entwickelt wurde. Pierre Schaeffer, der Leiter der
sgruppe am Pariser Rundfunk, hat sie 1967 erstmals prasentiert in Verbindung mit
ielen. Zundchst unterscheidet er drei Hérwelten anhand von Klangbeispielen,
alien beigefiigt sind (und die aus methodischen Griinden in M 2 zunachst in

anderer Reihenfolge vorgestellt werden):
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— die Welt der menschlichen Sprache und der Tiersprache (CD 52, Track 9+8),
— die Welt der Musik (Track 10) und
— die Welt des Gerdusches (Track 7).

Zu den Aufgaben
Die vier Audiotracks (CD 52, Track 7-10) werden in Gruppen von jeweils zwei
arbeitet, und zwar jeweils in zwei Schritten: zunachst ausgehend vom Hgren und

In Aufgabe 1 wird zundchst eine Klanggeschichte entratselt: Ein Unfall p
wiederholten Horen wird in Aufgabe 2 das Unfallgeschehen bereits miigai
in den Blick genommen. AnschlieBend wird das Klangbeispiel ein
gestellt und beschrieben (Track 8). Beim vergleichenden Horen bej
Fragen der Gliederung, des Verlaufs und der Klangquellen in den F
durch das Hinzuziehen der ersten beiden Grafiken konkretisg

im Orchester (Track 10). In den abschlieBende Horbeispiele den drei
Klangwelten und den mit ihnen verbundenen
Die Klangbeispiele zu diesem Material s;amm n Erfahrungsbereichen, bei

— Was geschieht? = (Alltags-) Gerduschw
—  Wer duRert sich/spricht? Was

iedene Laute und melodische Figuren)
imme (Laute und Silben — Satze)

Pvergleichen. Deutlich werden kann hierbei, dass die unterschiedlichen Klangwelten
unterschiedlich beschrieben werden kénnen und dass auch individuell unterschiedliche Hor-
erfahrungen moglich sind. Die Besonderheiten der Grafiken kdnnen erkldrt werden im Unterschied
anderen Aufzeichnungsmoglichkeiten, zur Schrift als Aufzeichnung gesprochener Sprache und
m Notentext als Aufzeichnung von Musik. Die Grafiken lassen zundchst (beim bloRen Lesen)
nicht genau erkennen, wie es klingt, aber die Schiiler kdnnen ihre Besonderheiten herausfinden,
wenn sie die Eintragungen beachten und beim Abhdren mitzulesen versuchen.

111 RAAbits Musik Mai 2021

© RAABE 2021



RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir Ilhr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
( exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

@ Uber 4.000 Unterrichtseinheiten - Sichere Zahlung per Rechnung,
sofort zum Download verfiigber PayPal & Kreditkarte
@ Exklusive Vorteile fiir Abonnent*innen @ Kauferschutz mit Trusted Shops

* 20 % Rabatt auf alle Materialien
fur Ihr bereits abonniertes Fach

* 10% Rabatt auf weitere Grundwerke

Jetzt entdecken:

www.raabe.de
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