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Historische Talkrunde – Begriffe spielend  
rekapitulieren

Nach einer Idee von Kathrin Stoffregen

Während eines Schuljahres werden viele Themen im Geschichtsunterricht be-
sprochen. Um welche Inhalte ging es dabei noch gleich? Was sind wichtige 
Schlüsselbegriffe? Und können die Schülerinnen und Schüler sich mit ihren 
Klassenkameraden im Gespräch austauschen? Anhand der vorliegenden Spiele 
können Ihre Schülerinnen und Schüler komplexe Themen wiederholen und ihr 
Wissen überprüfen. 

Klasse: 8.–10. Klasse

Umfang: 24 Seiten, 8 Materialien

Aus dem Inhalt: Französische Revolution, Wiener Kongress, Einigungskrie-
ge, Deutsches Kaiserreich, Imperialismus, Erster Weltkrieg, Zweiter Welt-
krieg, Kalter Krieg, Wiedervereinigung

Das deutsche Kaiserreich wurde im Spiegelsaal von Versailles proklamiert. Wie war das noch? 
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Hinweise Spielend rekapitulieren
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 Didaktisch-methodische Vorschläge

Die Arbeitsblätter des folgenden Materialteils haben modularen Charakter. 

Nach jedem Material bzw. jeder Materialsequenz finden Sie Hinweise für die Lehrkraft:

 – Hintergrundwissen und weiterführende Informationen zum Material;

 – Hinweise oder Anregungen, die für den Unterricht interessant sein könnten;

 – weiterführende Literaturhinweise. 

Für die vorliegenden Materialien wurde das Thema Französische Revolution sowie 
geschichtliche Schlüsselbegriffe der Klassen 8, 9 und 10 gewählt. Blanko-Vorlagen 
ermöglichen es, beide Spiele zu jedem beliebigen Thema einzusetzen und gemeinsam 
mit den jeweiligen Klassen zu erarbeiten.

Die Themen umfassen typische Inhalte der 8. – 10. Klasse, wie die Französische Revoluti-
on, der Wiener Kongress, die Nationale Einheit, das Deutsche Kaiserreich, Imperialismus 
und Weltmachtstreben, Erster Weltkrieg, Weimarer Republik, Aufstieg der NSDAP, das 
„Dritte Reich“,  der Zweite Weltkrieg, die Zeit nach 1945, Gründung von BRD und DDR, 
der Kalte Krieg, die 68er Revolution, die Wiedervereinigung sowie den Beginn des 21. 
Jahrhunderts.

Talk um sechs Die Materialien M1–M3 beinhalten die Spielregeln zum Spiel „Talk um 
sechs“, eine Vorlage zum Thema „Französische Revolution“ sowie eine Blankovorla-
ge des Spiels. Ziel ist die Wiederholung verschiedener geschichtlicher Themen durch 
das Sammeln möglichst vieler Schlüsselbegriffe, Daten und Fakten zu vorgegebenen 
Oberthemen.

Material Unterrichtsphase

M 1 Talk um sechs! – Spielregeln Einstieg

M 2
M 3

Talk um sechs! – Die Französische Revolution

Talk um sechs! – Stichworte sammeln

Erarbeitung

Erarbeitung

Die Materialien M4–M8 beinhalten die Spielregeln sowie Kopiervorlagen für das Spiel 
„Talkrunde über…“. M5–M7 bieten einen Querschnitt durch die Themen der Klassen 
8–10, M8 eine Blankovorlage zur Wiederholung weiterer Themen.

Material Unterrichtsphase

M 4 Talkrunde über… – Spielregeln Einstieg

M 5–M 7 Talkrunde über… – Geschichte in Klasse 8–10 Erarbeitung

M 8 Talkrunde über… – Andere Themen Erarbeitung

Aufbau der 
Materialien

Einordnung in  
den Lehrplan 

Talkrunde 
über…

 Übersicht über die Materialien
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Geschichtliche Grundbegriffe

Spielend rekapitulieren

Talk um sechs! – Spielregeln

Vorbereitung

Bildet Gruppen mit maximal sechs Personen.

Bestimmt einen Spielleiter – nur er/sie darf Notizen verwenden.

Außerdem benötigt ihr einen Würfel und eine Uhr pro Gruppe.

Arbeitsaufträge und Regeln

Entweder ihr stellt einen Wecker auf die vorgegebene Spielzeit oder der Spielleiter behält die Zeit im 
Blick.

Der jüngste Mitspieler fängt an: Er/sie darf einmal würfeln, die Augenzahl bestimmt, über welchen As-
pekt ihr zuerst sprecht.

Nun würfeln die weiteren Mitspieler, jeder hat einen Wurf. Die erste Person, die eine sechs würfelt, fängt 
an über den Aspekt zu sprechen. Die anderen Mitspieler würfeln solange weiter, bis wieder eine sechs 
gewürfelt wird. Dieser Spieler löst nun den Sprecher ab.

Der Spielleiter achtet auf Wiederholungen und Fehler. Außerdem entscheidet er über die Reihenfolge 
der weiteren Aspekte, über die die Spieler sprechen sollen.

Wenn jemand Daten, Fakten oder Stichworte wiederholt, notiert der Spielleiter für diesen Mitspieler 
einen Strich. Spieler mit drei Strichen scheiden aus dem Spiel aus.

Der Schüler, der als letztes innerhalb des vorgegebenen Zeitrahmens spricht, ist der Sieger.
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Attraktive Vergünstigun-
gen für Referendar:innen 

mit bis zu 15% Rabatt

Käuferschutz 
mit Trusted Shops

Über 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfügbar

Webinare und Videos 
für Ihre fachliche und 

persönliche Weiterbildung

Sie wollen mehr für Ihr Fach?  
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download 

im RAABE Webshop.

Jetzt entdecken:

www.raabe.de


