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Das deutsche Kaiserreich wurde im Spieg on Versailles proklamighl Wie war das noch?

Historische TalkrundeBegriffe spielend

ljahres werden viele Themen im Geschichtsunterricht be-
Slche Inhalte glng es dabel noch gleich? Was smd W|cht|ge

lasse: 8.-10. Klasse
Umfang: 24 Seiten, 8 Materialien

Aus dem Inhalt: Franzésische Revolution, Wiener Kongress, Einigungskrie-
ge, Deutsches Kaiserreich, Imperialismus, Erster Weltkrieg, Zweiter Welt-
krieg, Kalter Krieg, Wiedervereinigung
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I/A.3 | Geschichtliche Grundbegriffe

Hinweise | Spielend rekapitulieren

Didaktisch-methodische Vorschlage

Aufbau der
Materialien

Einordnung in
den Lehrplan

Die Arbeitsblatter des folgenden Materialteils haben modularen Charakter.
Nach jedem Material bzw. jeder Materialsequenz finden Sie Hinweise fiir
- Hintergrundwissen und weiterfihrende Informationen zum Material;
— Hinweise oder Anregungen, die fir den Unterricht interessant sei
- weiterflhrende Literaturhinweise.

Fir die vorliegenden Materialien wurde das Thema Franzg
geschichtliche Schlisselbegriffe der Klassen 8, 9 und 1
ermdglichen es, beide Spiele zu jedem beliebigen Them
mit den jeweiligen Klassen zu erarbeiten.

Die Themen umfassen typische Inhalte der 8. - 10. Klasse,
on, der Wiener Kongress, die Nationale Einheit, da

,Dritte Reich”, der Zweite Weltkrieg, die Zeit nach
der Kalte Krieg, die 68er Revolution, die Wi i owie den Beginn des 21.
Jahrhunderts.

Ubersicht iiber die Materialien

Talkrunde
Uber...

Talk um sechs Die Materialien i i Iregeln zum Spiel , Talk um
sechs”, eine Vorlage zum Thema i ion” sowie eine Blankovorla-
ge des Spiels. Ziel ist die Wj iedener geschichtlicher Themen durch
das Sammeln méglichst vi ten und Fakten zu vorgegebenen
Oberthemen.

Material Unterrichtsphase

M1 Einstieg

z&sische Revolution | Erarbeitung

Erarbeitung

Unterrichtsphase

Einstieg

Erarbeitung

Talkrunde Uber... — Andere Themen Erarbeitung
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Talk um sechs! - Spielregeln

© Thinkstoc/iStock.

Material

Vorbereitung

Bildet Gruppen mit maximal sechs Persone
Bestimmt einen Spielleiter — nur er/sie darf Notiz&erwenden.

AuBerdem benétigt ihr einen W§ ad eine Uhr pro @ppe.

Arbeitsauftrdge und Regeln

Entweder ihr stellt ei er auf die ©

Blick.

Der jungste Mitspié
pekt ihr zuerst sprecht.

t nun den Sprecher ab.

iederholungen und Fehler. AuBerdem entscheidet er Uber die Reihen

gfgebene Spielzeit oder der Spielleiter behélt die Zeit im

T einmal wirfeln, die Augenzahl bestimmt, Gber welchen As-

Die anderen Mitspieler wiirfeln solange weiter, bis wieder eine sechs

folge
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

‘I/'

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten @ Attraktive Vergiinstigun-
sofort zum Download verfiighar gen fiir Referendar:innen

mit bis zu 15% Rabatt

@ Webinare und Videos
fur Ihre fachliche und @ Kaduferschutz

personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de




