© RAABE 2024

.D.31

Altertum

Copy & Play: ,,Hellenion“ -
Ein Spiel zur griechischen Kolonisation
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13
nterrichtsstunden inklusive Spieldurchlauf und Nachbereitung
auf der Basis historischer Fakten strategische Entscheidungen
treffen; in der Gruppe zusammenarbeiten; entsprechend den
Spielregeln agieren; Spielerfahrungen auswerten

Antikes Griechenland, Polis, Kolonien

Anleitung/Spielregeln; Spielplan und -materialien, Power Point
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Auf einen Blick

1.-2. Stunde

Thema: Vorbereitung, Ablauf und Vorlagen

M1 Hellenion: Spielvorbereitung — Spielleitung

M2 Hellenion: Spielvorbereitung - Spielergruppen
M3 Hellenion: Spielablauf - Spielleitung

M 4 Hellenion: Spielablauf — Spielergruppen

M5 Herausforderungen und Aktionen —Runde 1 bis 3
Me Herausforderungen und Aktionen — Runde 4

M7 Hellenion — Ergebnistabelle

M8 Spielmaterial — Polis-Tableaus

M9 Spielmaterial — Kolonie-Tableaus

mMm10 Spielmaterial — Werften, Schiffe, Orakel
Kompetenzen: Die Lernenden kénnen auf der Basis higlrischer F rindgyYstra-

tegisch sinnvolle Entscheidungen treffi
sammen und treffen gemeinsa tscheidungen; sie agie
sinnvoll entsprechend den Spielre ie werten |

Gruppe zu-
strategisch

aus.

Vorzubereiten: die Anleitungen M 1,
und M 4 fiir alle Spielgruppe
M 8-M 10 zuschneiden und ggf. la

ie Spielleitung, M 2
ieren sowie die farbigen Vorlagen aus

Bendtigt: O jeweils 15 af i iedlichen Farben (blau, gelb,
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Hellenion: Spielvorbereitung — Spielergruppen M 2

,Hellenion“ ist ein Spiel zur antiken griechischen Kolonisation im 8. Jahrhundert v. Chr. Bis zu fiinf
Spielergruppen spielen je einen Stadtstaat, die Polis. Diese sichert fir ihre Bewohnerinnen und Be-
wohner die Versorgung mit Nahrung, gewinnt Rohstoffe und produziert Waren. Mit dem Bau einer,
Werft fir Schiffe kann die Polis mit anderen Stadtstaaten Handel treiben und Kolonien griinden.

Ziel des Spiels

Zielist es, innerhalb von zehn Runden
die reichste Polis zu werden. Dazu
werden in jeder Stadt Nahrung und
Rohstoffe (je 1 Punkt), Werkzeuge und
KeramikgefaRe (je 3 Punkte), Schiffe
und Einwohner (je 5 Punkte) addiert.
Die wirtschaftlich erfolgreichste Stadt
gewinnt.

Gruppenbildung

+  Verteilt alle Tische zufallig und
einzeln im Raum.
Bildet maximal fiinf Gruppen aus jeweils vier bis sg
euch an einen der Tische.

Spielerinnen und Spielghh und setzt

das Figurenfeld unten. Die Ubrige
zunachst beiseite.

« Tragt eure Startressourcen als Zahlen &g
eurem Polis-Tableau ein: 4 Werkzeuge, 4
1 Keramik und 2 Nahrug
Bestimmt ein Gruppg
fallt spater im Spig
Gruppenmitgliedern S RLs@re wiedie Aktio-
nen pro Runde aufgeteilt W

O Ll |}
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M3

Hellenion: Spielablauf — Spielleitung

Die Spielleiterin bzw. der Spielleiter beginnt die Runde, erklart die jeweils neuen Heraygforde
gen und beendet die Runde.

1. Eine Runde beginnen
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Das Wetter wird von der Spielleitung ausgewiirfelt und das Ergebnis ben
gilt fiir alle Stadte und Kolonien.

2. Runden-Herausforderungen und Spielaktionen
In den ersten vier Runden werden neue Elemente und Regeln
Die Spielleitung nennt diese Herausforderungen und ggklart si
Prasentation visualisiert die Spielelemente fiir die
Die Spielergruppen flihren ihre Aktionen durch.

3. Eine Runde beenden
+ Dieerste Polis, die alle ihre Aktionen und 0 icklufg ausgefiihrt hat, meldet

© RAABE 2024
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Herausforderungen und Aktionen — Runde 1 bis 3 M5

Wahrend der Spielrunden kénnen die Poleis verschiedene Aktionen ausfiihren. Um den Spielenden
den Einstieg zu erleichtern, werden die Regeln und Elemente als Herausforderungen im Laufe des
Spiels eingefiihrt.

Aktionen
Pro Runde kann jede aktive Spielfigur, die sich auf dem Figurenfeld befindet, fiir eine A
verwendet werden. (Liegende hungrige und kranke Spielfiguren setzen eine Runde aus.
storbene Spielfiguren sind nicht mehr auf dem Figurenfeld.)

Fir eine Aktion werden die Spielfiguren auf dem entsprechenden Tableaufeld
Fir manche Aktionen braucht es zwei Spielfiguren.
Bei einigen Aktionen werden zusatzlich Werkzeuge oder Ressourcen benétigt!

Herausforderung— N

1. Runde: Aktionen Nahrungsversorgung

2. Runde: Aktionen Rohstoffgewinnung und Produkti

3. Runde: Aktionen Werften und Sc

4. Runde: Aktionen Handel, Kolonien und Tem akel von Delphi

Nahrungsversorgung, Rohstoffgewinnu (Rund€’1 und 2)

Nahrungs-
versorgung:

Getreideanbau, Viehzuch

Rohstoff-
gewinnung:

ung wird jedes Mal, wenn ein Rohstoff abgebaut wird, ein Rohstoffsym-
ichen. Die Anzahl der Rohstoffe pro Gelandefeld ist somit begrenzt.

Nahrung, Rohstoffe und hergestellte Produkte werden auf dem Polis-Tableau ein-
endete werden gestrichen.
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M9 Spielmaterial — Kolonie-Tableaus
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KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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