Legespiele fiir die Klassen 5 und 6

Gut aufgelegt — ausgewahlte Legespiele
far die Klassen 5 und 6

Wolfgang Gobels, Bergisch Gladbach
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Die vier Legespiele sind an das klassische Quartett angelehnt. Auf spielerische Weise
werden in Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit Grundkenntnisse der Klassen 5 und 6
wiederholt. Gleichzeitig dienen die Spiele zur Férderung sozialer Kompetenzen. Sie sind
fur Vertretungsstunden geeignet.
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Legespiele fiir die Klassen 5 und 6

Einzelstunde 78 Klasse 5 und 6
S2

Didaktisch-methodische Hinweise

Die Legespiele sind an das klassische Quartettspiel angelehnt.

Vorbereitung

Kopieren Sie zu jedem Thema die Quartettvorlagen am besten auf kopierfahige DIN-
Ad-Pappen und schneiden Sie die Quartettkarten aus. Die Losungen entnehmen Sie den
Materialseiten. Hier sind jeweils 4 zusammengehdrige Karten untereinander abgedruckt.
Kopieren Sie die Seiten am besten vor dem Zerschneiden, und hangen Sie die Lé6sungen
an verdeckter Stelle im Klassenraum (hinter der Tafel) auf.

Hinweise zum Einsatz

Sie konnen die Quartettkartensatze an einzelne Schiiler (Einzelarbeit), an je zwei Sitz-
nachbarn (Partnerarbeit) oder an verschiedene Schilergruppen (Gruppenarbeit) aus-
teilen. Planen Sie eine bis zwei Stunden je nach Leistungsfahigkeit Ihrer Lerngruppe
ein. Bilden Sie bei der letzten Variante vier Schilergruppen zu jeweils sechs bis
acht Schiilern, je nach Klassenstarke. Jede Gruppe sollte an einem Doppeltisch si*
zen, auf dem sich ein Quartettsatz mit 32 Karten befindet. Jede Gruppe be.ommt
ein anderes Quartett. Nach dem grindlichen Mischen der Quartettkarten we-den
diese am besten in einer rechteckigen Anordnung mit acht mal ' ier Karter. ~ui (em
Doppeltisch ausgebreitet. Die Schiler einer jeden Grupr~ verat:n sich dan)y geg.n-
seitig mit dem Ziel, acht Quartettstapel mit jeweils viar inhatlich zusami~2npas-
senden Karten zu bilden. Geben Sie hierzu fur jede Grupoe eine~ Zeitrahmen (z. B.
20 Min.) vor. Nach der vereinbarten Zei* verd 'n die Tische g wechselt, bis jede Gruppe
alle Quartette sortiert hat.

Zusatzmaterial auf der CD-ROM 66

Zum Quarteut zur Acditior *_a lriic) ~a gibt es eine Exceldatei, mit der nach Belieben
weit.re Gilartettk- tensatie erzzugt werden konnen. Drucken Sie diese ebenfalls auf
kog erfahige DII'-Ad-Forpe.

Bezv g zu d :n Bildungsstandards der Kultusministerkonferenz

Allg. mathe- Leitidee Inhaltsbezogene Kompetenzen Anforderungs-
matische . . bereich
Die Schiler ...
Kompetenz
K1,K2 K6 L3 ... trainieren, vertiefen und festigen auf I, 1l

spielerische Weise den Umgang mit
ausgewahlten mathematischen Wissens-
bausteinen der Klassen 5 und 6.

Fir welche Kompetenzen und Anforderungsbereiche die Abklirzungen stehen, finden Sie
auf beiliegender CD-ROM 66.

Auf einen Blick

Material Thema
M 1 So geht’s — die Regeln der Quartettlegespiele
M 2 Kérperquartett
M 3 Quartett zur Addition von Briichen
M4 Quartett zur grafischen Addition von Briichen
M 5 Quartett zur Prozentrechnung
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I gleich | von denen je 9 Kanten 8 Kanten
ange 4 umlaufende
Kanten und | gleich lang 6 IlEmI((j . 5 Enl((j
8 Ecken sind, und cke cken
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