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Limes - Kopfrechentraining mithilfe eines Kartenspi

Jutta Gorschliter, Minster

Kopfrechnen einmal anders! Dieses Kartenspi

artphone und Computer — schon Kinder im Alter von 10 Jahren
n heute Uber vielfaltige Hilfsmittel, um Rechenaufgaben zu I6sen. Da bleibt das
nen auf der Strecke. Um dem entgegenzuwirken, eignet sich das Spiel , Limes”.
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- Verlauf Material LEK Glossar Losungen

Didaktisch-methodische Hinweise

Das Spiel

Die Grundrechenarten trainieren — mit Sp rschie en Niveaus

Spiele, insbesondere Kartenspiele, erfre r Beliebtheit. Mit dem
Kartenspiel Limes trainieren lhre Schiiler au eise die Grundrechen-
arten. Limes kann ohne grol3e Vorberej t werden. Die vielen Spielvarian-
ten ermdglichen einen differenzie istungsstand der Lernenden.
Das Niveau der einzelnen Spiele entn Ubersicht Auf einen Blick.

seit jeher gro

Es geht nicht darum, alle Spielvarianten g
Leistungsniveau wahlen Sie gder die Lernen

Im Spiel sind die nd dennoch konzentriert bei der Sache. Die Tat-
sache, dass man

Lernenden auf vielfaltige Weise, die Grundrechen-
22| auch das Rechnen mit Potenzen - zu trainieren und zu kom-

dauern in der Regel 10 bis 20 Minuten, sodass sie sich besonders

: tsphasen zwischendurch und fir die Freiarbeit eignen. Setzen Sie
iel regelmalig zum Kopfrechentraining sowie als Vorbereitung auf die Klassen-
. Limes kann aber ebenso gut fiir das spielerische Rechentraining zu Hause
rden.
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Alle Spiele, die flir zwei Spieler ausgewiesen sind, konnen auch mit vier Spielern
werden. Dazu benétigen Sie dann zwei Kartenspiele. Entsprechend werden
aus beiden Spielen gemischt und auf vier Mitspieler verteilt. Weitere Spiele
unter der unten angegebenen Bezugsadresse bestellen.

Die Spielregeln - einfach und verstandlich

Da die Spiele alle ahnlich aufgebaut sind, lassen sich die Regeln sc
Sie Ihren Schiilern, zunachst die Grundvariante (M 1) zu spielen,
anderen Varianten schnell hinein. Wie so oft beim Spielen, veri
am besten, wenn man eine Proberunde spielt.

Diese Kompetenzen trainieren lhre Schiiler

Mehrere Wege fuhren zum Ziel — das gilt auch fir di

ten. So trainieren sie das Losen von mathemati
standig im Gesprach mit den Mitspielern: Sie
und unterhalten sich Uber Fehler und geeignete

en Problemen udem sind sie
erprifend Erge

Bezugsadresse
SPIELRAUM LERNEN
Jutta Gorschluter ‘
Beratung fiir Lernen und Kommunikatio
Zwi-Schulmann-Weg 54
48167 Munster

Telefon: 02 51-39 99 53 05
Fax: 02 51-39 99 53 04
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Bezug zu den Bildungsstandards der Kultusministerkonferenz

.. Uben die Addition (M 1-M 3),

.. Uben die Subtraktion (M 1),

.. Uben die Multiplikation (M 4-M

.. Uben die Division (M 8),

... verbinden alle vier Gru
(M 9-M 12),

... gehen mit Potenz

Abkiirzungen
Kompetenzen

K 1 (Mathematisch argumentieren); K 2 (Prob
matisch modellieren); K 4 (Mathemag
lischen, formalen und technische
nizieren)

tisch 16sen); K 3 (Mathe-
n verwenden); K 5 (Mit symbo-
atik umgehen); K 6 (Kommu-

Leitideen

L 1 (Zahl und Zahlbereich); n); L 3 (Raum und Form); L 4 (Funk-
tionaler Zusammenhang); L

Anforderungsbereiche

| Reproduzieren; Il Z herstellen; Ill Verallgemeinern und Reflektieren
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Auf einen Blick

Hier sehen Sie auf einen Blick,

— welches Niveau die einzelnen Spiele haben,

— welche Grundrechenarten trainiert werden und
— auf was es — neben mathematischem Kénnen — im Spiel ankommt.

So k('jnner]_ Sie oder Ihre Schiler eine individuelle Auswahl -
esse und Ubungsbedarf - treffen.

Mit Plus zum Grundvariante: + Glick, Taktik
Gewinn Varianten: + und -
M 2 Nah dran + Glick
M3 Nah dran —gut | + Glick,
kombiniert! Kombinieren
M 4 Malnehmen Grundvariante: Glick
kleines
Schnelligkeit
M5 Wer multi- 2-4 2 Schnelligkeit
pliziert am
d grolBes 2 2 Glick,
Kombinieren
2 2 Kombinieren,
Glick
eines 1 x 1, 2 2-3 Kombinieren,
und + Glick
alle Grundrechen- 3-6 1-2 Schnelligkeit
arten
alle Grundrechen- 2-4 2 Kombinieren
arten
M Rechensalat — alle Grundrechen- 2-4 2-3 Kombinieren
Variante arten
ah dran, alle Grundrechen- 2-4 3 Kombinieren
Rechensalat — arten, Potenzen

Potenzen
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M1 Mit Plus zum Gewinn - Grundvariante

2-4 Spieler

So geht's

1. Der erste Spieler legt eine seiner Karten in die Mitt nun eine

Hand haben.

3. So geht es reihum, bis ein Spieler eine d¢
Passen (= nicht legen) ist nicht erlaubt.
Gewinn. Die Zahl auf der gewonnene

iskarten genau trifft.
die Ergebniskarte als
Punktzahl.

Beispiel: Auf dem Tisch liegen die Ergebnis

at der Spieler A jetzt eine [15], trifft
6here Karte legen, um auf die zu

Spieler A legt eine [20],
er die genau! Er kan

D dC
spielen. Das wurde mehr

Sonderfalle: i der beginnt, eine oder [60], kann er diese sofort

4 Spielern

Wenn ihr zu viert seid, spielen jeweils zwei Spieler zusammen, die nebeneinander-
sitzen. Jeder Spieler hat dann eigene Karten, aber die Punkte der Ergebniskarten zéhlen
zusammen. Durch geschicktes Zusammenspielen konnt ihr so mehr Punkte erreichen.
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M1 Mit Plus und Minus zum Gewinn - Varianten

Variante 1

Gespielt wird wie in der Grundvariante, nur dass hier rickwarts ger
deckt auch nur eine Ergebniskarte auf. Nun subtrahiert ihr jede Karte
Wert dieser Ergebniskarte. Der Spieler, der am Ende genau bei Null a
die Karte als Gewinn.

Wenn beide Spieler nicht mehr legen kénnen, weil sie lGber
wirden, nehmen sie sechs neue Karten auf.

Zahlt am Ende die Punkte auf euren Ergebniskarten zusammen.
hat, gewinnt.

Variante 2 us und Minus

Spielt wie in der Grundvariante, nur dirft i i iti ieren oder subtrahie-
ren. Dadurch wird das Spiel spannender,

e Zum einen kann ein Spieler die Wahrschei it ei anken, dass der nachste
Spieler eine der Ergebniskarten b

Beispiel: Auf dem Tisch liegen die

pieler A" hat keine [5], um durch Addition auf die
auf die zu kommen. Damit Spieler B nicht
Wieler A eine [9] und subtrahiert. Damit ist der
un unmaoglich, mit einem Zug auf die oder

Der Stapel ist gerade bel 35§
[40] zu komme
auf die - Q

aicht ewig um die beiden Zahlen ,herumspielen”. Manchmal
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M2 Nah dran

2-4 Spieler

So geht’s

1. Deckt eine Ergebniskarte auf.
2. Jeder Spieler nimmt sich drei Spielkarten auf dig

3. Los geht’s! Addiert die drei Zahlen auf eurengXarten.

Beispiel: Ergebniskarte Addiert gflre Spielkarten.

=30
4. Jeder von euch sagt nac
nachsten an der Ergebnisk
Dabei ist der Zahlenabstand (Qif#2renz) §s zur Zahl auf der Ergebniskarte entschei-

pat, bekommt die Ergebniskarte.

e auf und beginnt eine neue Runde.

enn alle Ergebniskarten verspielt sind. Addiert am Ende die
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M3 Nah dran - gut kombiniert!

2-3 Spieler

So geht’s
1. Jeder Spieler nimmt sich vier Karten vom Stapel.

2. Los geht’s! Jeder Spieler addiert die Zahlen a i arten und sagt das
Ergebnis laut. Welcher Ergebniskarte kommt j i

3. Es gewinnt nicht automatisch der Spieler mit 0 arte. Es gewinnt
der Spieler mit der kleinsten Differenz zu ei . Der Gewinner erhalt
die Ergebniskarte. Die Spielkarten werdg

Beispiel:
Spieler A

Gewinner!

far alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.

¢ Gleiche Differenz: Es gewinnt die hohere Ergebniskarte.

¢ Gleiche Differenz und gleiche Ergebniskarte: Beide Spieler bekommen
noch eine zusatzliche Karte. Wer jetzt einer Ergebniskarte am nachsten
kommt, gewinnt.
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M4 Malnehmen - Grundvariante

kleines und
3 Spieler Einmalein

So geht’s

1. Multipliziert eure zwei Zahlen. Wenn ihr fertig seid
den Tisch und sagt das Ergebnis reihum laut. Die Mi

2. Der Spieler, der das héchste Ergebnis hat, erha arten, also auch die
seiner Mitspieler. Diese legt er zur Seite.

Beispiel: Spieler A

3. Wenn jeder seinen Stapel au , ist das Spiel zu Ende. Der Spieler mit

den meisten Karten gewinnt.

Tipp
Wer einen . safisch Gewinner der Spielrunde und
erhalt alle Kart€ unde.

Und wenn zwei Spis einen Joker haben?

: Zwei Mits{ileler haben das gleiche Ergebnis

eses hoher als das Ergebnis des dritten Mitspielers, dann werden
die sechs Karten auf die beiden Gewinner verteilt. Jeder erhalt drei

Karten.

Spielvariante fiir 2 Spieler

Ihr kdnnt auch zu zweit spielen. Legt dazu alle Karten auf einen Stapel in die Mitte des
Tisches. Jeder Spieler nimmt sich zwei Karten, und los geht’s!

Das Spiel ist zu Ende, wenn der Stapel aufgebraucht ist.
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M4 Malnehmen - Varianten mit Schnelligkeit

kleines Ei

Variante 1: 2 Spieler

So geht’s

1. Beide Spieler decken gleichzeitig die oberste Karte
sie sofort offen auf den Tisch. Die Spieler multiplizi

2. Wenn alle Karten aufgebraucht sind, ist das
ten Karten hat gewonnen.

Tipp
Wer einen Joker zieht, ist automatisch Ge

Und wenn zwei Spieler einen Jo
als Gewinn behalten.

kleines und groRes

Variante 2: 3-6 Spieler Einmaleins

So geht’s

ige Ergebnis ruft, erhélt die zwei Karten. Rufen mehrere Spieler
ige Ergebnis, wird gestochen: Dazu deckt der Spielleiter noch
Auf. Wer diesmal schneller ist, erhalt alle vier Karten.

gewonnen.

einen neuen Spielleiter und beginnt ein neues Spiel.

Wird ein Joker gezogen, miisst ihr so schnell es geht mit der flachen
Hand auf die Ergebniskarte schlagen. Wer am schnellsten ist, erhalt die
Karte als Gewinn.
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M5 Wer multipliziert am schnellsten?

2-4 Spieler groRes Ei

So geht’s
1. Ein Spieler wahlt einen 5er-Stapel aus und deckt ei
gleichzeitig sehen konnen.

2. Nun musst ihr die Zahl auf der Karte mit der iskarte multiplizie-
ren.

3. Wer am schnellsten das Ergebnis nennt, be arte als Gewinn. Nen-
nen mehrere Spieler das richtige Ergebng ein Stechen. Ein neu-
traler Spieler deckt eine neue Einerka rgebnis zuerst nennt,

uf die Erge
s Gewinn.

eben sich auch schwierigere Aufgaben, zum Beispiel 20 - 30, 15 - 30 oder

Variante 2
1. Spielt nur mit den Spielkarten (gelbe Riickseite).

2. Als Multiplikatoren werden die vier Karten mit den Zahlen 15, 25, 35 und 45 verwen-
det.
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M6 Nah dran - MAL

kleines und
2 Spieler Einmalein

So geht's
1. Jeder Spieler nimmt sich sechs Karten vom Stapel.
cht, eine der Ergeb-
ommen. |hr konnt

icht automatisch Spieler mit der
mit dg insten®ifferenz zu einer

2. Jeder Spieler multipliziert ein bis drei seiner Kz
niskarten zu treffen oder mdéglichst nah an ei
auch nur eine Karte auswahlen. Es gewinnt
hochsten Ergebniskarte. Es gewinnt der Spies
Ergebniskarte.

Beispiel: Spieler A
o g

Gewinner!

alle Ergebniskarten verspielt sind. Addiert am Ende die
arten. Wer das hochste Ergebnis hat, gewinnt.

far alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.

¢ Gleiche Differenz: Es gewinnt die hohere Ergebniskarte.

o Gleiche Differenz zur gleichen Ergebniskarte: Es wird gestochen: Wer
jetzt mit seinen Ubrigen Karten der Ergebniskarte am nachsten kommt,
gewinnt.
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M 7 Rate mal!

kleines Ei

2 Spieler

So geht’s
1. Jeder nimmt von seinem Stapel zwei Karten auf di

2. Ein Spieler beginnt. Er multipliziert die beiden Karten t das Ergebnis laut.

fir alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.
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M8 Wer teilt am besten?

2 Spieler Division un

So geht's

1. Deckt eine Ergebniskarte auf. Sie zeigt das hochs maleins-

Reihe an (im Beispiel steht die fir die 6er-Reihe).

2. Jeder Spieler versucht nun, mit ein bis dre Addieren die
hochste Zahl aus der jeweiligen Reihe zu le rlegen, welche
durch 6 teilbare Zahl ihr legen kénnt. lhr ko legen.

Beispiel: 6er-Reihe deinegdlarten

de des Spiels addiert ihr die Zahlen auf euren Ergebniskarten. Gewonnen hat
ieler mit dem hochsten Ergebnis.

Tipp

Den Joker konnt ihr fir alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.
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M9 Rechenfix

3-6 Spieler

So geht’s

1. Der Spielleiter nennt laut eine der drei folgenden Re
Addition == Subtraktion == Multiplikation @

Dabei deckt er gleichzeitig zwei Karten auf.

Beispiel:
=15
2. Jetzt heildt es aufgepass tige Ergebnis sagt, bekommt eine
der beiden Karten als Ge
Stapel.
3. Das Spiel ist zu Ende, wenn i ten aufgebraucht sind. Wer die meisten

Karten hat, gewi
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M 10 Rechensalat

2-4 Spieler

So geht’s

1. Deckt eine Ergebniskarte auf.

3. Nun versucht ihr, mit hochstens drei der sechs i Minus-, Mal- oder
Geteilt-Aufgabe zu bilden, deren Ergebnis so Ergebniskarte
liegt. Am besten ist es natirlich, wenn ihr di rte genau trefft.
Ilhr kdnnt auch nur eine Karte legen.

Die Rechenarten innerhalb einer Aufgs

=39
ihren restlichen K
sie.
4. Wenn alle aben, sagt jeder von euch nacheinander sein
Ergebnis

r konnt ihr fir alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.
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M 11 Rechensalat — Variante

2-4 Spieler

So geht’s
1. Deckt eine Ergebniskarte auf. Wer trifft diese Zahl,

dene Rechenarten mischen. Ihr miisst die Za

Karte legen.
Beispiel: Ergebniskarte
Uberlege, ob du die [40], i e von 40) oder die (das Doppelte
von 40) triffst.
Zum Beispiel k 15-3+8=20
20 — 15) « 8 = 40
(1+3)e20=280

4. Wenn alle Mitsp rtig gerechnet haben, sagt jeder von euch nacheinander sein
Ergebnisand den

| genau trifft, bekommt 2 Punkte.
fte trifft, bekommt 1 Punkt.

icder neuen Runde fillt ihr eure Karten auf der Hand wieder auf sechs auf und
eine neue Ergebniskarte auf.

verwendet sie erneut.

Tipp Den Joker konnt ihr fir alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.
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Punktetabelle fiir Rechensalat Variante

Du triffst ...

... das Doppelte der Zahl. - 3 Punkte
... die Zahl genau. - 2 Punkte
... die Halfte der Zahl. - 1 Punkt

Du triffst ...

.. das Doppelte der Zahl. - Punkte
.. die Zahl genau. - Punkte
- 199%unkt
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M 12 Nah dran, Rechensalat — Potenzen

2-4 Spieler

So geht's
1. Jeder Spieler zieht zwei Spielkarten und nimmt si

2. Aus den beiden Zahlen muss nun jeder eine Rech ilden. Wer mit seinem
Ergebnis am nachsten an der Zahl auf der Erges innt die Ergeb-
niskarte. Ihr dirft Plus-, Minus-, Mal-, Geteil ilden. lhr kénnt
auch nur eine Karte legen.

Beispiel:

Ergebniskarte:

r fir alle Zahlen von 1 bis 9 einsetzen.
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