Beitrage zur Didaktik und Methodik

Spielerisches Uben und Wiederholen — In
Mathe bei jedem Thema auf der Uberholsp

Ein Beitrag von Carsten Trost

Ermoglichen Sie Ihrer Klasse mit diesen V&#agen g hes und spannendes Uben und Wie-
derholen beliebiger mathematischer Inhalte? h das La@sen von Aufgaben dirfen die Lernenden
ihre Spielfigur auf einer Rep (irfelgliick und Bonuskarten sorgen fiir die notige
Spannung, sodass auch
die Lernenden ihre cifge dlaufgaben epickeln, bietet einen weiteren starken Ubungs-
effekt.

KOMPERENZPROF

13
nterrichtsstunden (Minimalplan 1)

e nach gewahlten Ubungsaufgaben

mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der
Mathematik umgehen (K5), kommunizieren (K6)
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Auf einen Blick

Al = Anleitung; Sk = Spielkarten; Sp = Spielplan

Spielvorbereitung
M1 (Al Erstellen von Ubungsaufgaben
M2 (Sk) Bonuskarten
Benétigt: L1 Schere
[ Evil. Karteikarten oder andere Kartch#h mit Ubungsaufgaben
O Wirfel
[0 Spielfiguren (Radiergummi, Spi A)
Spielplan
M3 (Sp) Die Rennstrecke

Erkldrung zu den Symbolen
Tauchen diese Sy
Niveaustufen, wobei n

einfaches Niveau

auf, sind die Materialien differenziert. Es gibt drei
iede Niveaustufe extra ausgewiesen wird.

A

ittleres Niveau schwieriges Niveau
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arkiert Gruppenarbeit.

%

@ Dieses Symbol markiert, dass etwas ausgeschnitten werden soll.

mbol markiert Tipps.
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Erstellen von Ubungsaufgaben M1

So geht's
1. Uberlege dir zum vorgegebenen Thema 10 Aufgaben.

Dies kénnen Rechenaufgaben oder Fragen nach Definitionen/Formeln/Begriffen sein.
Vielleicht fallt dir ja auch eine besonders kreative oder knifflige Aufgabe ein?

2. Schreibe die Aufgaben jeweils auf eine eigene Aufgabenkarte und
Lehrkraft ab.

gib dann alle Karten bei der

Tipp

Schreibe deine Aufgaben zundchst auf einen Schmierzettel.

Beachte

» Jede Aufgabenkarte soll 9 cm x 6 cm grof§ sein.

« Auf die Vorderseite kommen dein Name und die Aufgab
« Auf die Riickseite kommen ein ausfiihrlicher Losungs
« Achte auf verstandliche Formulierungen und sauber
» Die Aufgabe sollte in der vorgegebenen Zeit au

g und das Ergebnis.

$

s

Bonuskarten

Boxenstop
Du musst in die Box

kostet Zeit. Zum LG

Du hast nicht genug getankt
und musst jetzt spritsparen-
- der fahren. Bei der nachsten
richtigen Aufgabe darfst du
nur die Halfte der gewirfel-
ftihr beide ten Augenzahl vorriicken.

die gewiirfelte Augenzahl Bei einer nicht ganzen Zahl

weiterrlicken. wird aufgerundet.

ei

n. Ist die Auf-

t
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Zeit
Du hast einiges an Zeit

herausgefahren. Wenn du
diese Karte einsetzt, hast du
30 Sekunden mehr Zeit zum

Losen der Aufgabe.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Schaltung
Du hast genau im richti-

gen Moment geschaltet

und jetzt den Turbogang

ngelegt. Bei der ndchsten

richtigen Aufgabe darfst du
das Zweifache der gewiirfel-

en Augenzahl vorricken.
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M3 Die Rennstrecke
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.
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RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
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Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten @ Attraktive Vergiinstigun-
sofort zum Download verfiighar gen fiir Referendar:innen

mit bis zu 15% Rabatt

@ Webinare und Videos
fur Ihre fachliche und @ Kaduferschutz

personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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