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Erebos hat ein Ziel: Es will toten.

Es beobachtet dich, es spricht mit dir, es
belohnt und prift dich, es droht dir.
Erebos ist mehr als nur ein spannendes
Computerspiell Die Schiler einer Londo-
ner Schule sind nahezu besessen davon.
Auch der sechzehnjahrige Nick Dunmore
mochte dabei sein. Und bald ist ihm das
oberste Ziel des Spiels klar: Ortolan muss
ausgeschaltet werden! Aber wer oder was
ist dase Ohne Genaueres zu wissen, unter-
werfen sich die Jugendlichen dem schreck-
lichen Plan von Erebos und schrecken nicht
vor Risiken fir sich und andere zurick.
Wer kann sie stoppen? ... In inneren
Monologen, szenischen Darstellungen
oder Rollenbiografien setzt sich Ihre Klasse
mit den Gefahren von Computerspielen
auseinander und erschliet den Romanin-
halt.

Das Wichtigste auf einen Blick

Klasse: 7-9

Dauer: 14 Stunden + LEK

Kompetenzen:

— ein tiefes Verstandnis fir die Inhalte
des Romans gewinnen

— den produktionsorientierten Umgang
mit Literatur eintben

— sich auf Klausuren vorbereiten
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Die Wahl des Themas

Fur die Generation Y und die nachfolgenden Generationen ist der Umgang mit Computer und Internet
selbstverstandlich, alltaglich. Scheinbar alle Lebenslagen lassen sich mit den neuen Medien bewdltigen,
sogar das Kennenlernen von Menschen. Und sei es nur in Form eines Online-Rollenspiels. Von Compu-
terspielen geht dabei eine unheimliche Faszination aus. Und das umso mehr, je realer diese werden.
Besonders junge Menschen erliegen dieser Anziehungskraft und kénnen gefdhrliche Suchttendenzen
entwickeln. Genau diesen Umstand macht sich das Spiel Erebos, beziehungsweise dessen Entwickler,
zunutze, um einen schrecklichen Plan umzusetzen.

Der spannende Roman von Ursula Poznanski spricht Jugendliche und Erwachsene gleichermafien an. Es
gelingt der Autorin, die Faszination guter MMORPGS (Massively Multiplayer Online Role Playing Games)
zu vermitteln und gleichzeitig klarzumachen, welche Manipulationen méglich sind, wenn Menschen
nur noch den Wunsch verspiren, in diese virtuelle Welt einzutauchen.

Fachwissenschaftliche Orientierung

Zum Inhalt der Lektiire

Die Hauptrolle in Poznanskis Roman Erebos nimmt Nick Dunmore ein. Der sechzehnjahrioe Jc.. e leut
mit seinen Eltern in London. Seit einiger Zeit macht an seiner Schule ein geheimnisvnlles “omp iter-
spiel die Runde. Und es ist wohl auch die Ursache dafir, dass sich viele Mitschierini.»n un ' Misc dler
seltsam verhalten. Nick mdchte wissen, was dahintersteckt. Als er “us Sg el schlieBlich zugest ckt
bekommt, stellt er fest, dass es nach ganz besonderen Regeln gespielt vird. W = die anderen . ~eler, ist
Nick sofort véllig fasziniert von Erebos — so der Name “'cs O, viels. Er ki viert den \vatar Sarius, um mit
dieser Figur abenteuerliche Kampfe in der Welt .1 Ere 0s zu bestehen. \)a jeder Spieler nur eine Chance
hat, dieses Spiel zu spielen, ist Nick au-' aleich | ereit, uie Aui_aben, i .im der geheimnisvolle Bote -
der virtuelle Spielleiter des Spie! — stellt, ¢ 1s.*fihi »n. Seltsam i . nur, dass diese Aufgaben im realen
Leben ausgefihrt werden sc le:

Anfangs sind aie Aufgo sen no & luari.los v machen scheinbar keinen Sinn. Offenbar geht es in dem
Spiel uarun. eine o~ “issen O tolar. .u besiegen. Nick verfallt dem Spiel immer mehr und wird regel-
recl ' stichtig danc ch. So . ~}.g, dass er schlieBlich fast bereit ware, seinen Englischlehrer Mr Watson zu
verg ften, wie s de: Pote von ihm fordert. Nick versucht, Erebos auszutricksen, um die Tat nicht ausfihren
zu musen. A Jer scheinbar weif3 Erebos alles. Nick wird aus dem Spiel geworfen und ist dariber véllig ver-
zweifelt. Nach einem Streit mit seinem Freund Jamie, einem Mitschiler, der nicht spielt und das Spiel sehr
kritisch betrachtet, verungliickt dieser mit dem Fahrrad. Ein Unfall2 Nick wird bewusst, wie geféhrlich
Erebos ist, und entschlief3t sich, etwas dagegen zu tun. In Emily, seiner heimlichen Liebe, und einigen Com-
puterfreaks findet er Verbindete. Gemeinsam versuchen sie, die Geheimnisse von Erebos und dessen wirk-
liche Absicht zu entschlisseln. Schnell wird klar, dass das intelligente Spiel einen perfiden Plan ver-
folgt.

Zur Autorin

Die 1968 in Wien geborene Autorin Ursula Poznanski ist spatestens seit Erebos eine renommierte Auto-
rin im deutschsprachigen Raum. Sie absolvierte diverse Studiengénge, ohne diese zum Abschluss zu brin-
gen. Im Jahre 2000 wagte sie sich im Rahmen eines Wettbewerbes mit einem Drehbuch an die Offentlich-
keit. Zuvor arbeitete sie fir einen medizinischen Fachverlag. Mit Buchstabendschungel erschien 2003
ihr erstes literarisches Werk. Es folgten weitere Kinderbuicher. Aufsehen erregte die Autorin schlief3lich
im Jahre 2010 mit dem Jugendthriller Erebos. Der Roman wurde vielfach ausgezeichnet, 2011 sogar
mit dem deutschen Jugendliteraturpreis. Sehr erfolgreich war auch der auf Erebos folgende Roman
Saeculum.

Im aktuellsten Werk Layers geht es um den Umgang mit Daten, die uns mehr und mehr zu glésernen Men-
schen machen, und damit also wieder um Méglichkeiten und Gefahren moderner Technologie. Ursula Poz-
nanski lebt derzeit mit ihrer Familie in Wien. Weitere Infos unter: www.ursula-poznanski.de/biographie.
cmf

Die verwendete Textausgabe und die Organisation des Leseprozesses

Die Seitenangaben beziehen sich auf folgende Taschenbuchausgabe:
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Schematische Verlaufsubersicht

Ursula Poznanski: , Erebos” - einen Jugendbuch-Bestseller
produktiv und handlungsorientiert interpretieren

Stunden 1/2

Ich will das Spiel! - Einstieg in den Roman M1, M2

Stunden 3/4

Das Spiel beginnt — Die Faszination des Spiels verstehen M3, M4

Stunde 5

Die Beziehungen der Protagonisten — Eine Figurenkonstellation erstellen )

Stunden 6/7

Sind Online-Rollenspiele gefdhrlich? — Diskutieren :~' einen D alog sc. reiben = Mo, M7

Stunde 8

Was denkt Nick2 — Einen inneren M inclog verfossen M8

Stunden 9/17

Was v ns dor Avlor sag :n€ — I extverstandnis klaren M9, M 10

Stu.den 11- 14

Wer ~ewir 12 — Ein eigenes Spiel zum Roman entwerfen M11,M12
Minimalplan

— Wenn weniger Zeit zur Verfigung steht, kann auf die Entwicklung eines eigenen
Spiels (M 11) gegebenenfalls verzichtet werden.

- Entscheidend ist auch, ob die Schreibaufgaben in der Unterrichtszeit erarbeitet
werden oder den Schilern als Hausaufgabe aufgeben werden. Hier ist auch eine
Mischform denkbar, die es den Schiilern erlaubt, in der Klasse in die Schreibauf-
gaben einzusteigen. Die ersten Ergebnisse werden dann bereits vorgelesen und
besprochen und zu Hause fertiggestellt.
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MaterialUbersicht

M 1 (Ab) Nick hat es! — Das erste Kapitel erschlieBen

M 2 (Ab) Das Computerspiel und ich! — Eine Umfrage

M 3 (Ab) Wer bist du? — Einen Avatar entwerfen

M 4 (Ab) ,Sprich mit niemandem ...1” - Die Regeln von Erebos

M 5 (Ab) Wer ist wer? — Das Beziehungsgeflecht optisch darstellen

M 6 (Ab) .Mir gefallt das ganze Drumherum nicht.” — Erebos kritisch reflektieren

M 7 (Ab) Computerspiele verbieten? — Eine Placemat I/D
M 8 (Ab) ,Hau nicht ab, Jamie.” — Einen inneren Monolog schreiben

M 9 (Fo/Ab)  Werde Teil des Romans! — Standbilder erarbeiten
M 10 (Ab) Ich bin der Bote! — Eine Roller®:~ rafie sc. reiben
M 11 (Ab) Unser Erebos-S+"=l = Wr ertiiaen e'n Spiel -in Roman

M 12 (Bd/Ab) The Ma tei of Ereios— =11 Quiz

el nerfol sk ntron~

LEK (A}, Ein wichtiges Gesprach — Einen Dialog verfassen

Abkiirzungen: Ab = Arbeitsblatt; Bd = Bild, Foto; Fo = Folie
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M5

Wer ist wer? - Das Beziehungsgeflecht optisch darstellen

Die im Roman vorkommenden Figuren stehen in unterschiedlichen Beziehungen zueinan-
der. Sie sind familiér, freundschaftlich oder gar durch Liebe oder Hass verbunden. Einige
brachte auch erst das Spiel Erebos zusammen, andere wurden durch dieses getrennt.

© Thinkstock

I/D

Aufgaben

1. Vorbereitung: Notiere dir die Schauplatze des Romans und ordne jedem Schauslatz
wichtige Figuren zu.

2. Gruppenarbeit: Finde dich in einer Gruppe mit 3—4 M’ schiler\ zusammen. Taus le
dich nun mit deinen Gruppenmitgliedern tber di= Schaupl itze und Figurer aus (optimal
wadren vier Schiler pro Gruppe).

3. Erstellt dann gemeinsam ein Scii child, Has zeigt, in welck_i Beziehung die Romanfigu-
ren zueinander stehe~. > hlieft i iercai wuch Ver#.derungen innerhalb von Beziehun-
gen mit ein.

Hilfr_. e Froger.

® Schaup atze /Handlungsorte werden zuerst eingezeichnet (Schule, zu Hause .. )

e V.2'“lie Personen stehen im Mittelpunkt der Romanhandlung, sind also Hauptfiguren?
* Wie stehen sie zueinander?

¢ Wer steht eher am Rande, ist also nicht so bedeutend?

* Wie lassen sich die Gruppen der Spieler und Nichtspieler darstellen?

* Welche familicren Beziehungen gibt es und wie lasst sich das verdeutlichen?

® Wer ist freundschaftlich oder gar durch Liebe verbunden?

Tipp: Symbole, Zeichnungen, Farben, Schriftart, -gréBe und -starke, Nahe und Ent-
fernung unterstreichen die Anschaulichkeit des Schaubilds.

4. Am Ende der Romanlektire kdnnt ihr das Schaubild gegebenenfalls erneut Gberarbeiten.

5. Prasentiert eure Ergebnisse der Klasse und tauscht euch dariber aus. Erklart auch den
Aufbau und die Struktur des Schaubildes.

Zusatzaufgabe:

Wahle zwei Hauptfiguren aus und beschreibe, in welchem Verhalinis diese Personen
zueinander stehen und wie sich die Beziehung der beiden entwickelt.
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M7

Computerspiele verbieten? - Eine Placemat

Die meisten Computerspiele sind altersbeschrankt, andere sind verboten. Aber ist das Gber-
haupt sinnvoll2 Kann ein Spiel gefahrlich sein? Ein Thema, Gber das wir diskutieren wollen.

»Die Nacht schlief er schlecht. Er sehnte sich danach, wenigstens im Traum

wieder Sarius sein zu konnen, doch je mehr er sich darum bemiihte, desto wei-
ter zog sich der Schlaf vor ihm zurtick.“ (S.311)

Aus: Ursula Poznanski: Erebos. © 2017. Loewe Verlag , Bindlach. S. 311.

Aufr.ion

Grt ppenart =it:
1. B.'et Vi_rergruppen. Lest zunachst die obige Textstelle erneut gemeinsam im Buch nach.

2. Sprecht Uber Nick und sein Suchtverhalten. Woran zeigt sich, dass Nick sichtig nach
dem Spiel ist? Erstellt hierzu eine Liste und versucht diese nach Uberbegriffen zu ordnen.

3. Setzt euch um die Placemat-Vorlage, die euch eure Lehrkraft austeilt. Nun halt jeder in
dem vor ihm liegenden Au3enfeld fest, was ihm zum Thema ,Computerspiele verbieten”
einfallt. Ihr kdnnt Stichworte, Satze und Fragen notieren.

4. Sobald alle fertig sind, dreht ihr das Blatt jeweils um eine Vierteldrehung, sodass jeder
den Text des Nachbarn lesen kann. Erganzt oder kommentiert die Beitrage des Nach-
barn. Dreht dann das Blatt wieder eine Vierteldrehung weiter, bis schlieBlich jeder alle
Kommentare gelesen und erganzt hat.

5. Diskutiert Gber eure Kommentare. Schreibt in die Mitte des Placemats, was ihr gemein-
sam von Altersbeschrankungen und Verboten von Computerspielen haltet.

6. Am Ende stellt ihr eure Diskussionsergebnisse dem Plenum vor und diskutiert mit der
Klasse dariber.

Zusatzaufgabe:

Dr. Meier, Jugendpsychologe, stellt am Beispiel von Nick Dunmore die Suchtgefahren
von Computerspielmissbrauch vor: Er hélt einen Vortrag vor der Klasse. Verfasse die-
sen Vortrag.
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Erlduterung (M 8)

Stundenverlauf - Was denkt Nick? Einen inneren Monolog verfassen

Einstieg: Zum Einstieg thematisiert die Lehrkraft das Denken als solches: Was denkst du
gerade? Wie ware das, wenn man diese Gedanken aufschreiben wollte?2 Was ware
komisch, schwierig daran? ... Eventuell stellt sie die kreative Schreibmethode , Automati-
sches Schreiben” voran. Hier schreiben die Schiiler in fiinf Minuten alles auf, was ihnen zur
Aufgabenstellung durch den Kopf geht. Ungeordnet, ungefiltert, ohne abzubrechen, wenn
ihnen kein neues Wort oder Satz einfdllt, wird das eben Geschriebene einfach wiederholt.
Freiwillige lesen vor.

Erarbeitung | + Sicherung: Die Lehrkraft leitet auf die Textstelle mit Jamies Unfall Gber
und bespricht die Situation kurz mit den Lernenden. Dann erarbeiten die Schiler das
Arbeitsblatt M 8 gemdaB3 dem Arbeitsauftrag und schreiben zundchst einen inneren
Monolog (Aufgabe 1) aus der Sicht von Nick. Am Ende tragen einige Schiler ihre
Ergebnisse vor, eventuell tauschen sie diese zuvor erst mit einem Partner aus. So werden
alle Ergebnisse gelesen.

Erarbeitung ll: Anhand des Lickentexts in M 8, Aufgabe 2 erarbeiter .ie Schiler
dann in Gruppenarbeit noch einmal die Kriterien fir den inneren Mor_ivy Die 'ern<. den
Uberarbeiten zu Hause ihre Texte.

Erwartungshorizont (M 8)

Lickentext: Schwacheren Schiilern konr 2n Sic Zic T Igender P _griffe (in gednderter Rei-
henfolge) als Hilfestellung anben, ur. <~n Lu ckentext auv,zufiiien:

Gedanken, Gefitt!~ Ich, Labevntwo fet, Vo gangenheit, Perfekt, Prasens, noch gar nicht
passiert. Riicke rinner sngen

«nr erer Monc 'og:

Was war wty »t rur los? Haw ab! Das Letzte, was ich ihn gesagt habe.
Wact mcht ab Jame, bitte. & dard nicht sterben, nicht sterben. Aber so
vie/ Blut, iiberall Blut. tarcm ist er einfuch auf das Auto ziugerast?
Japrie ist doch ein 3e5c/z/c(a‘er Kadfahrer. ¥abe ich ihn So wiitend
5&»7626/7{.7 Ich war Ja SelbSt wie von Sinnen. Daber Add er Ja rec /. Tota/
rec /. Yabe ich an /rgena’ez‘was anderes 3eo/ac/7z‘ als an das Spiel? Yabe ich
rUCH U /‘rgena/a)en 3&%&?/}7»78/{ 7 War rur doch alles eja/ . %aapz‘éache das
Spiel [éuft wund ich SZ‘e{ge actt. Und Jarne hat es 3emer,éz‘, EF wollte rur
doch ner #larmac hen wie verrdic 2, A e 3&/’6’2’/7/*//‘6/7 das alles /st. Und cie
rec it er hatle. Ich habe tatséchlich meine Entscheidung berect, Mr tat-
Son nicht amgeﬁrac/'lz‘ ze haben! tWie wahnél‘nnlg. é/mérfnjen./ Was stand
da auf” der Drohbotschalt? War das gar kein Untfall? Tch will das gar
nic /it 5/&4(5&/7. Aber ich muss. Ich »muss der Sache nac/']ge/']en

Zur Zusatzaufgabe: Weitere interessante Textstellen fir einen inneren Monolog wdaren
Nicks Gefihle unmittelbar nach dem Erhalt des Spiels (S. 29) oder nach Nicks Ausscheiden
aus Erebos (S. 312).
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M9

Werde Teil des Romans! - Standbilder erarbeiten

Nun begebt ihr euch mitten in das Geschehen hinein. So kénnt ihr die Gedanken und
Gefiihle der Romanfiguren besser nachvollziehen.

Aufgabe

Setzt eine der folgenden Szenen in einem Standbild um.

Tipp: In einem Standbild wird ein kurzer Moment einer Situation quasi eingefroren,
wie bei einem Foto. Man kann es in aller Ruhe betrachten. Als Mitspieler eines Stand-
bilds seid ihr Teil der Szene und kénnt so die jeweilige Situation gut nachempfinden.

—_

. Nick beobachtet Colin und die ,Hékelschwestern”, wie sie miteinander tuscheln. (S. 8-11)

. Sarius wird von den Raubern tberfallen und entfihrt. (S. 53-56)

I/D

. Sarius gewinnt den Kampf gegen Feniel und ist Level 4. (S. 174-177)

. Sarius wird von Damonen in eine tiefe Kluft geworfen. (S. 298-3C )

. Jamie liegt blutend auf der Strafe. (S. 314-316)

. Der ,innere Kreis” zwingt Ortolan aus dem Fenster zu sprinyen. (S. <54 -465)

. Adrian spricht mit dem toten Mu. . (S. .'78-454)

N O 00 A WO N

Folgende P_y.'n sin 1 zv bea hten

1 tesi auch z7 chst roch mui kurz die
Szene au den ~ngegebenen Seiten

durch

2. buuet Gruppen und besprecht die
Szene.

3. Verteilt dann die Rollen.

4. Uberlegt euch, wie ihr euch im Raum
positionieren misst und  welcher
Gesichtsausdruck angemessen ist.

5. Auf ein Zeichen des Spielleiters bleibt
man wie eingefroren stehen. Es wird
nicht mehr gesprochen.

6. Nun kann das Standbild von allen
betrachtet werden.

7. Wahrend die Schauspieler in ihrer
Position ausharren, wird dariber gesprochen um welche Szene es sich handelt und
welche Bedeutung sie im Roman hat.

8. SchlieBlich werden die Figuren nacheinander vom Spielleiter ,erweckt” und
befragt. Es werden Fragen zur Situation, aber auch zum Befinden der Figur gestellt.
Diese soll aus ihrer Rolle heraus sprechen. Sie bleibt also bei der Beantwortung der
Fragen diese Figur.
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