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1.10

Vor- und Friihgeschichte

Die Jungsteinzeit spielend erkunden

Daniel Bernsen, Ronald Hild

Medien:

7

nterrichtsstunden inklusive Spieldurchlauf und Nachbereitung
f der Basis historischer Fakten begriindet strategisch sinnvolle
Entscheidungen treffen; in der Gruppe zusammenarbeiten und
sich abstimmen; strategisch sinnvoll entsprechend den Spielregeln
agieren; Spielerfahrungen auswerten

Leben in der Jungsteinzeit

Anleitung/Spielregeln; Spielplan und -materialien

© Katharina Friedrich
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Auf einen Blick

1.-4. Stunde

Thema:

M1
M2
M3
M 4
M5
M6
M7
M3
M9

Kompetenzen:

Vorzubereiten:

Benaotigt:

Vorbereitung, Ablauf, Regeln und Vorlagen

Spielvorbereitung
Spielablauf
Allgemeine Hinweise und Regeln
Hinweise zu den Tableaus
Hinweise zum Spielplan
Kartchen fiir Kultstatte und Dorf
Hohlentableau und Dorftablea
Figurenkartchen
Spielplan
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Spielvorbereitung

Gruppenbildung und Ziel des Spiels
Bildet Gruppen aus jeweils 5 Schiilerinnen und Schiilern. Jede Gruppe spielt einen Stamm, der noch
vom Jagen und Sammeln lebt. Mammuts gibt es kaum noch, andere Jagdtiere sind jedoch in groRer,
Zahlvorhanden. Einige Stammesgruppen sind bereits sesshaft geworden.

Entscheidungen werden gemeinsam getroffen und umgesetzt.

Ziel des Spiels ist es, eine Kultstatte zu errichten und dort Nahrung zu opfern. Fiir einen
Schwierigkeitsgrad kénnt ihr zudem ein Dorf errichten, erlernen, wie man Viehzucht bzw."Ac
betreibt, oder die Keramikherstellung erlernen. Sichert dabei das Uberleben eures
ausreichend Nahrung!

Hinweis: Bestimmt einen Spielleiter, der die Runden zdhlt und das Eintragen vofRessourcen und
Nahrung im Blick hat.

Bendtigtes Spielmaterial
1 1 Spielplan

[0 6 Tableaus (4 Figurentableaus, 1 Hohlentableau, 1 Dorftablea
L1 4 Spielfiguren in unterschiedlichen Farben
[ Bleistifte oder wasserldsliche Folienstifte

O 1 Wiirfel
O Karten ,Kultstatte” und ,Dorf”

Spielaufbau — Wie bereitet ihr das Spiel vor?
Schritt 1: Legt den Spielplan in die Mitte des :

S
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Schritt 2: Legt das Dorftableau, das Dorfkartchen und das Kértchen fiir die Kultstatte beiseit

a) Dorftableau

b) Dorfkartchen

© RAABE 2023

das Startfeld ,Héhle” auf dem Spielplan.
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M2

Spielablauf

Jede Runde erfolgt in drei Schritten:

1. Rundenzdhler
Zu Beginn jeder Runde wird 1 Kdstchen des Rundenzahlers unten links auf de
gestrichen. Nach 10 Runden endet das Spiel.

Runden:

2. Aktionen der Figuren durchfiihren
Plant die Aktionen eurer Stammesmitglieder gemeinsam. Jede
Felder in beliebiger Richtung bewegt werden. Auf den Feldern ko
gefiihrt werden > M 5

meln?
« Haben wir genligend Ressourcen, um ei
spenden? Wer beschafft diese Ressource

Fiir die erweiterte Variante
» Wollen wir ein Dorf errichten und welche
»  Wollen wir erlernen, wie
gehen wir vor?
= Setzt eure besprochene Strategie |
die Runde.

urcen brauchen wir daftir?
treibt oder Keramik herstellt? Wie

at um. Wenn alle Figuren 1x bewegt wurden, endet

3. Nahrung abgeben

Am Ende jeder Runde verb jedes S#mmesmitglied 1 x Nahrung. Die verbrauchten

Gegenstandagmmaicht ihr im jeV@iligen Tableau aus und tragt die neue Anzahl ein. Stehen @
Figuren 28 i oder befinden sich im Dorf, kdnnt ihr Nahrung aus
dem 6¥e_bzw. des DFrfes abgeben. Anderenfalls miisst ihr sie aus dem Vor-
rat der® anderen Figuren auf demselben Feld nehmen. Hat ein g

eine Nahrung mehr, so hungert es. Auf dem Tableau der Figur setzt ihr
g” ein Kreuz (Bild). Sobald ihr das dritte Kastchen ankreuzt, stirbt euer

Das Spiel ist ¢
B Fuer Sta

onnen, sobald alle folgenden Bedingungen erfiillt sind:
hat innerhalb von 10 Runden die Kultstatte errichtet.

och mindestens 3 Stammesmitglieder.

LI Ihr habt 5 x Nahrung geopfert.

jitte Schiilerinnen und Schiiler kénnen auBerdem noch folgende Ziele erreichen:
Euer Stamm errichtet ein Dorf.
LI Ihr habt zwei von drei Fahigkeiten erworben: Ackerbau betreiben, Viehzucht betreiben, Keramik
herstellen.

55 RAAbits Geschichte Mittlere Schulformen Juni 2023

© RAABE 2023



14 von 20 1.10 Vor- und Frihgeschichte » Jungsteinzeit

M5 Hinweise zum Spielplan

Felder mit Tieren oder Friichten
Hier konnt ihr jagen oder Nahrung sammeln. Euer Zug endet nach der Aktion. Fur jed

Felder mit Holz oder Stein
Hier konnt ihr Ressourcen sammeln.
beliebig oft sammeln. Notiert eure Ausbeute'®

. Holz, Stein und Ton konnt ihr
or jeweiligen Steinzeitmenschen.

© RAABE 2023

abt. Verflgt ihr (iber das jeweilige Wis-
die Felder unbegrenzt nutzen. Euer Zug
endet nach der Aktion.
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Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket
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Unser Gratis-Material N
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Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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