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Chemische Fachsprache (Klassen 7-10)

Fit in der chemischen Fachsprache -
eine Spielesammlung

Ein Beitrag nach Ideen von Dr. Kerstin Guse-Becker, Bochum,
Siegfried Fuhrmann-Reher, Marl und Mirko Uhde, Braunschweig
Mit Illustrationen von Julia Lenzmann, Stuttgart und Wolfgang Zettimeier, Barbing

Oft missen Sachinhalte miihsam wiederholt
werden, weil entweder ein Test ansteht oder
das erlernte Wissen schon zu lange nicht
genutzt wurde. Spiele in den Unterricht ein-
zubauen, erscheint da oft zu aufwendig und
zeitintensiv. Andererseits wirken sie sehr mo-
tivierend und machen den Schiilern Spal3.

Die hier vorgestellten Spiele rund um die che-
mische Fachsprache sind schnell und ohne
lange Vorbereitungszeit durchzufuhren und
immer wieder einsetzbar. So konnen sie zur
Wiederholung von Grundlagenwissen einzeln
in den Unterricht mit einflieBen oder fiir Ver-
tretungsstunden genutzt werden.

Wiederholen macht S$pyal3! Festige: Sie g meins=.
mit lhren €. ulern Giundlagenwiss. n spi~.crisch!

Spivle v
vortr 3‘.ungsstunden!

Das Wichtigste auf einen Blick

Klassen: 7-10
Dauer: 1 Stunde (1 Spiel ca. 20 Minuten)
Kompetenzen: Die Schiiler ...

e erlautern die grundlegenden Fachbegriffe
aus den ersten beiden Lernjahren Chemie.

e beschreiben die Verwendungszwecke der
wichtigsten Laborgerate im Chemieraum.

e beschreiben, veranschaulichen oder er-
klaren chemische Sachverhalte unter Ver-
wendung der Fachsprache.

Aus dem Inhalt:

e Blick in den Chemieschrank — wer findet
alle Laborgerate?

¢ Die chemische Fachsprache - ein Karten-
spiel

e Chemisches Grundwissen — Begriffe ra-
ten

Beteiligte Facher: Chemie |
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Medientipps

Spiele
Reinhard Marticke: Spielend Lernen im Chemieunterricht. Aulis Verlag. Hallbergmoos 2010.

In diesem Band werden zahlreiche Spiele zu den Basisthemen des Chemieunterrichts
vorgestellt. Mit Spielplanen, Spielanleitungen und Arbeitsblattern!

Unterricht Chemie: Die besten Spiele. Friedrich Verlag. Seelze 2006.

Diese Spielesammlung speziell fiir den Chemieunterricht enthalt finf Spiele fir ma-
ximal vier Personen inklusive Aufgabenkarten, Spielkarten und -plane. Die Spiele die-
nen zur Wiederholung und Festigung u. a. zum Thema ,Wichtige Begriffe der Sekun-
darstufe I

Internetadressen
www.eduris.de

Hier konnen Sie das Spiel ,Chemundo” bestellen. Es handelt sich um ein im Jahr 2003
entwickeltes Kartenspiel zu den wichtigsten Begriffen aus der organischen und anor-
ganischen Chemie, das laufend aktualisiert und erganzt wird.

www.chf.de > Eduthek > Projektarbeiten - Bewertung von Chemiespielen und Enu /icklung
eines Chemiespieles

Auf dieser Website stellt die Autorin Annika Abert Spiele vor ur d bewertet sie — carun-
ter auch das von ihr selbst entwickelte Spiel ,Chemiccuorsa”

Die Reihe im Uberbi ¢k

OV =Vorbereitung Al — ArvLeits! latt = = Zusatzmaterial auf CD
D = Du chfiihiung Fc = Folie

| Spi¢l 1: K~rtens piel

M 1 (Fo) Blick in den Chemieschrank — wer findet alle Laborgerate?
M 2 (Ab) Die chemische Fachsprache - ein Kartenspiel (ab 6 Spieler)
@V:2min |O 41 Spielkarten (M 3) O 1Warfel

@ D: 20 min

M 3 (Karten) | Die chemische Fachsprache — Spielkarten

“w! (Vorlage) | Druckvorlage fiir Etiketten (M 3)

Spiel 2: Tabu

M 4 (Ab) Chemisches Grundwissen — Begriffe raten (ab 4 Spieler)
@ V: 2 min O 96 Spielkarten

@ D: 20 min

M 5 (Karten) | Chemisches Grundwissen — Begriffskarten
"l (Vorlage) | Druckvorlage fiir Etiketten (M 5)
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Blick in den Chemieschrank — wer findet alle Laborgerate? M1
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Illustration: Wolfgang Zettimeier
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Die chemische Fachsprache - ein Kartenspiel

In diesem Spiel erklért ihr eurer Gruppe im Zweierteam wichtige chemische Fachbegriffe.
Aber Achtung: Nur wer zusammen mit seinem Partner einen sinnvollen Satz bilden kann und
die Begriffe kennt, gewinnt. Welches Zweierteam erzielt wohl die meisten Punkte?

& Vorbereitung: 2 min & Durchfiihrung: 20 min

Das bendétigt ihr
O 6 oder mehr Spieler O 41 Spielkarten O 1 Wiirfel

So geht’s
1.

Mischt die Spielkarten und legt den Kartenstapel mit den Begriffen nach unten in die Mitte
desTischs. Jetzt bilden immer zwei Schiiler zusammen ein ,Erklar-Team®

. Das Erklar-Team mit dem jungsten Schuler der Gruppe beginnt. Es wirfelt und zieht die erste

Karte vom Kartenstapel. Das Team soll nun den der Wiurfelzahl entsprechenden Begriff auf
der Karte in einem Satz erklaren. Beim Erklaren sollen die beiden Spieler des Erklar-Teams
im Wechsel jeweils ein Wort nennen, ohne sich vorher abzusprechen: Dabei beginnt der :rs-
te Spieler mit einem(!) Wort und der begonnene Satz wird vom zweiten Spiel~" du ch «in
zweites Wort erganzt. Nun erganzt wieder der erste Spieler mit dem nachs.:n Wcrt usw. Lo
entsteht im Wechsel der beiden Erklarer ein Satz, der grammatikaliscn xorrekt =i sollte.

Weder der zu beschreibende Begriff noch Teile des Begri fs dlirfen im Catz verwen-
det werden!

Das Erklar-Team bekom:.  Punkte, ohne en en Sat~ .u konstruieren, wenn auf der
Karte an der aus; cwirfelizn Ste le JOKER .teht. In diesem Fall ist dasTeam noch-
mals an der Reih :.

Ein Peispiel: B2ari’i ,Reaijenzg'.s’ Startspieler = S, Partner = P

S:,Ein“ -F:,G=faR” - S: ,in” - P: ,dem” - S: ,Chemiker” — P: ,Reaktionen” - S: , durch-
fahi=n’”

. Alle anderen Erklar-Teams versuchen, den Begriff zu erraten. Sie konnen jederzeit ihre lde-

en dazwischenrufen.

Der Begriff wurde von einem Team erraten? Dann erhalt dieses Team einen Punkt und ist
als nachstes an der Reihe. Auch beide Erklarer erhalten jeweils einen Punkt.

Der Begriff konnte von niemandem erraten werden? Dann erhalt niemand einen Punkt und
das Erklar-Team, das rechts neben dem eben an der Reihe gewesenenTeam sitzt, ist dran.

Das neue Erklar-Team erhéalt vom Vorgangerteam den Kartenstapel, wirfelt, zieht die obers-
te Karte vom Stapel und erklart den der Wirfelzahl entsprechenden Begriff.

Das Spiel ist nach einer vorher festgelegten Spielzeit beendet. Das Erklar-Team mit der
hochsten Punktzahl gewinnt.
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Stoffeigenschaften

1. Teilchenmodell
2. Energie

3. Dichte

4. Feststoff

5. Flissigkeit

6. Gas

N

KStoffeigenschaften ,i\f

1. Loslichkeit

2. Losungsmittel
3. saure Losung

4. basische Losung
5. neutrale Lésung

6. Indikator

N

@)
Stoffeigenschaften ._i

1. pH-Wert

2. Stoff

3. Reinstoff

4. Stoffgemisch
5. heterogenes Gemisch

6. homogenes Gemisch

A
| apmem I
| |

1. Suspension

2. Emulsion

3. Rauch

4. Nebel

5. Lichroelze

t 'rerdunsten

J

fStoffeigenschaften ,i\f

—

Stoffeigenschaften ,i

( %’a

{-315

1. sedimentieren

2. dekantier. n

2. Filtratior.

4. eir.ainpfen

5.Trennverfahren

6. Destillation

/
Brandbekampft. g 3 h

AN

4 [E%\.l"t

1. sedi mentieren
2 dekantieren
3. Filtration

4. eindampfen

5.Trennverfahren

6. Destillation

J

. )
Brandbekampf T
ranabekamprung I%L}%_:-h y
o
= | “\:

1. Trockeneis

2. Staubexplosion
3. Glimmspanprobe
4. Schwefeldioxid

5. Kalkwasserprobe

\

6. Flammtemperatur

Brandbekampfung - w
p g;%t}%f‘%ﬁ' ’
T R,

—

Flamme

2. Sauerstoff

3. Entzlindungstemperatur

4. Nachweisreaktion

5. Kohlenstoffmonoxid

( )
Brandbekampf T
randbekampfung QE%

6. Kerze

a1y
*TE."@%&

1. Explosion

2. Rauchmelder
3. Brandursache
4. Brandschutz

5. Brandrauch

6. Brennstoff
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Chemisches Grundwissen — Begriffe raten

In diesem Spiel erklart ihr euren Mitspielern méglichst schnell Begriffe zum Thema ,,Chemi-
sches Grundwissen”. Aber Achtung: So manche Worte sind dabei tabu!

& Vorbereitung: 5 min & Durchfiihrung: 10 min

Das benotigt ihr
O mind. 4 Spieler O 1 Sanduhr (1 min) O 96 Spielkarten

So geht’s
1.
2.

Mischt die Karten und legt sie verdeckt als Stapel in die Mitte.

Zu Beginn des Spiels werden zwei Teams gebildet, die gegeneinander antreten. Setzt euch
dann so hin, dass immer abwechselnd Spieler und Gegenspieler nebeneinandersitzen.

Der erste Spieler zieht die oberste Karte, schaut sie sich an und zeigt sie dem neben ihm
sitzenden Gegenspieler. Sobald die Sanduhr umgedreht ist, beginnt die Runde.

Der Spieler, der den Begriff auf der Karte gesehen hat, versucht, seinen Teammitaliev.err.
den Begriff auf der Karte zu umschreiben. Dabei darf er weder die ,Tabuwo6rtar- rerwen-
den, die auf der Karte stehen, noch einen Bestandteil des gesuchten Wnr's,

Der Gegenspieler, der neben dem Spieler sitzt, kontrolliert die Zzit und wacht da. lber,
dass alle Regeln eingehalten werden. Wird ein Tabuwort od »r ein Tvil des Begriife benutzt,
muss der Spieler zum néachsten Begriff Gberget.en vnd die t'arte dem gernerischen Team
geben.

Kann ein Spieler einen Begriff nicht ei“laren, weil er ~.u scnwierig ist oder es zu viel Zeit
kostet, darf er die Karte ausl iscen. Di» Ka.*e geh Junn an das gegnerische Team.

Sobald die Sana 1hr ak gelaufe:i st ist Yi2 Runde zu Ende und das gegnerischeTeam ist an
der Reilie.

D: sTeam, das am =nde die meisten Karten besitzt, gewinnt.
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