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Uberlebenskiinstler (Klassen 5/6)

Uberlebenskiinstler in Extremraumen -

das biologische Prinzip der Angepasstheit

Ein Beitrag von Julia Schwanewedel und Kathrin Ki6pfel, Kassel

Arktische Kalte, Eis und Schnee auf der einen
Seite, extreme Hitze, Wiistenstiirme und Was-
sermangel auf der anderen Seite. Gehen Sie
mit Ihrer Klasse auf die Suche nach Uberlebens-
kiinstlern fiir diese beiden extremen Lebens-
raume.

In Gruppenarbeit erarbeiten sich lhre Schiler
arbeitsteilig das Konzept der Angepasstheit
am Beispiel typischer Wisten- und Polartiere.
Dabei lernen sie die Uberlebensstrategien der
Tiere kennen, erforschen in einfachen Experi-
menten die Zusammenhéange zwischen beson-
deren Merkmalen der Tiere und ihrer Umwelt,
vergleichen diese systematisch miteinander und
prasentieren ihrWissen bei einer gemeinsamen
Plakatausstellung.

Foto: Thinkstock /AbleStock.com

Experimenten

igste auf einen Blick

Klassen: 5/6
: 4 Stunden)

eiten ausgewahl-
ebensraum be-

Daten mithilfe von Experimenten
n und in Form vonTabellen und
en darstellen.

e konnen inNte Ergebnisse zusammenfassen
und vor ihren Mitschllern prasentieren.

Aus dem Inhalt:

e Welchen Vorteil bringt ein grof3er Kérper
in der Kalte?

e Warum ist die Dornschwanzagame mor-
gens dunkel und abends hell gefarbt?

e Wie Uberlebt der Wiistenfuchs bei 60°C
im Schatten?

e Schiitzt Zusammenricken Pinguine vor

Beteiligte Facher: Biologie ll Erdkunde L]

hoch
mittel
gering

Kalte?
Anteil H
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Die Reihe im Uberblick

@™ V =Vorbereitungszeit SV = Schiilerversuch Ab = Arbeitsblatt/Informafion
D = Durchflihrungszeit LEK = Lernerfolgskontrolle TK =Tippkarte
A = Auswertung LK = Losungskarte

Stunde 1: Uberlebenskiinstler in Wiisten und Polargebieten

Material Thema und Materialbedarf

M 1 (Ab) Uberlebenskiinstler in Extremraumen - wir erstell

M 2 (Ab) Manche mogen’s heiR! — Lebensraum Wiiste

M 3 (Ab) Immer schon cool bleiben! - Lebensraume Ark
Stunde 2: Wiisten- und Polarforscher in Aktion — wir unterfuchen i#2n von Hitze-

und Kaltespezialisten (arbeitsteilig in Kleingr, )

Gruppe Wistenforscher

Material Thema und Materialbedarf

M 4 (Ab/LK) |Die Dornschwanzagame - ein Ub der Wiiste

M 5 (SV/LK) | Versuch Dornschwanzaga zt vor Hitze?
DV10min |7 1 starke Lichtquelle hwarzer und 1 Stiick
D: 20 min (pro Gruppe)

A: 20 min |3 2Thermometer (p oppuhr (pro Gruppe)
M 6 (Ab/LK) | Der Wiistenfuchs — Uberl

M 7 (SV/ADb) liste rteil haben groRe Ohren?
V: 10 min

O ca. 400 ml 60 °C heildes Wasser
(pro Gruppe)

3 1 Stoppuhr (pro Gruppe)

D: 20 min
® A: 20 min

3 2 Petrischalen (pro Gruppe)
0 O 1 Kochtopf und Heizplatte
3 1 kleine Kartoffel (ca. 30 g) (pro Gruppe)

(pro Gruppe) 3 1 Stoppuhr (pro Gruppe)
O 2Thermometer bis 100 °C J Wasser
(pro Gruppe)

M 10 (Ab/LK) | Der Kaiserpinguin — Uberlebenskiinstler der Antarktis
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M 11 (SV/LK) | Versuch Kaiserpinguin - schiitzt Zusammenriicken vor Kalte?

V15 min O 11 Reagenzglaser (pro Gruppe) O 1 Reagenzglasstander (pro Gryp

©D:20 min O 1 Becherglas (pro Gruppe) O 2 Gummibander (pro Grupp
A:20min 1 3Thermometer bis 50 °C 3 1 Stoppuhr (pro Gruppe)
(pro Gruppe) O warmes Wasser

Konferenz der Wiisten- und Polarforscher

Material Thema und Materialbedarf

M 12 (Ab) Konferenz der Wiistenforscher
M 13 (Ab) Konferenz der Polarforscher

Stunde 6-8: Wir stellen unsere Spezialisten vor — Plakate und Aus ung

Material Thema und Materialbedarf

M 14 (LEK) Leben in extremen Lebensraumen - Plakatauss

V5 min. O Tapete/Fotokarton 1 Schere (pro
D: 25 min O Klebstoff i ro Gruppe)
O Befestigungsmaterial

Minimalplan

Sie konnen die Reihe auf vier Unterric
beiden Moglichkeiten zur Verfligung:

azu stehen lhnen die folgenden

Moglichkeit 1

Der Einstieg erfolgt mit den Maté : e 1). Danach werden in Kleingruppen
arbeitsteilig die Materialien M 4- \] 11 bearbeitet (Stunden 2-3). Die Materialien
M 12 und M 13 werden als Ergebni endet (Stunde 4). Die Anfertigung der Pla-
kate (M 14) und die Ausstellung entfa@g

Moglichkeit 2

Stunde 1). Danach arbeiten die Schiiler lediglich
¥ne. Dazu werden entweder M 2, M 4-M 7 (Wiiste)
peitet (Stunden 2-3). Die Ergebnissicherung erfolgt
M 13 (Stunde 4). Die Anfertigung der Plakate (M 14) und die

Der Einstieg erfolgt

oder M 3, M 8-M 11
mit den Materialien M
Ausstellung eniés
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Manche mogen’s heil}! — Lebensraum Wiiste

Unter Trockenwtisten versteht man Gebiete mit starkem Wassermangel. Damit gehé sie
den unwirtlichsten Gebieten der Erde. Lernt hier ihre Umweltfaktoren kennen.

Aufgabe

Hier werden verschiedene Umweltfaktoren des Lebensraumes Wiiste vorg
die Bilder und die Beschreibungen durcheinandergeraten. Ordnet jedem
schreibung zu. Verbindet durch Linien.

Im Verhaltnis zu
fallt in den i (] ilRegen.

Hoher Wasserverlust

erlieren Wasser durch Verdunstung
durch Ausscheidung von Kot und

D) Nahrungsmangel

Wistenbewohnende Tiere miissen immer
wieder Zeiten uberricken, in denen die
Nahrung knapp ist.

d.Was eine Angepasstheit |st erklart euch derWustenforscherW|II|

~
Das Prinzip Angepasstheit

Tiere, die in extremen heil3en oder kalten Lebensrdumen
leben, haben besondere Eigenschaften, die ihnen dort das

Uberleben erméglichen. Diese besonderen Eigenschaften
nennt man Angepasstheiten.

J
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Erlauterung (M 1-M 3)

Wie Sie die Stunde vorbereiten

Kopieren Sie die Arbeitsblatter M 2 und M 3 im halben Klassensatz und, falls die
Mindmapping neu fiir Ihre Schiiler ist, Arbeitsblatt M 1 ebenfalls im halben Klasse
Sie aulRerdem mehrere Kopien der Lésungen zu M 2 und M 3 am Lehrerpult b

So gelingt lhnen ein schiilerzentrierter Einstieg

Steigen Sie in die Unterrichtseinheit mit einer Mindmap zum Thema ,Ti
bensraumen” ein. Die Mindmap dient dazu, das Vorwissen lhrer Schiile
deren eigene Erfahrungen in den Unterricht einzubringen.

Ihre Klasse ist schon vertraut mit dem Erstellen von Mindmaps? D,
Auftrag, in Zweiergruppen eine Mindmap zu dem Thema zu entw
uber wenig Erfahrung mit dieser Methode verfugt, kopieren Sie

Schritt-fur-Schritt-Anleitung zum Erstellen einer Mindmap (
beit, 2. Begriffssammlung in der Klasse, 3. Heraussuchen
gehorigen Begriffen, 4. Vervollstandigen der Mindmap).

Sollte den Schiilern die Methode des i ich unbekannt sein,
kdnnen Sie zunachst eine Vorlibung a as (z. B. Schule)
durchfihren, bei der alle Schritte sch erden.

Tipp

So leiten Sie zur Gruppenarbeit liber

Leiten Sie auf Basis der Mindmap zur libergeo ie UberlebenTiere in ex-

tremen Lebensrdumen?” tber. Anschliel3end werd i gruppen Wiste (,,Manche
mogen’s heil3!”) und Polargebiete (,,Immer schén co i 1) gebildet. Jeder Schuler der
Wiistengruppe erhalt Arbeitsblatt M 2 j rgruppe erhalt Arbeitsblatt M 3.
Die Bearbeitung erfolgt in Partnerarbeit o . Falls Schiiler die Arbeitsblatter

Losung (M 1)

Mogliche Mindmap (in grau: weite dorte; konnen im Anschluss thematisiert

werden)

Eisbar .
Eis

i Eisb

Limiwelt é Lt Tiefseegarnelen
Steinbock Schnee Anng
i\ Nordpol, Stdpol/ Arktis,

Antarktis | Tiere

S \ Tiefsee —— Umwelt
Uberlebenskiinstler in . ]
extremen Lebensraumen Dunkelheit

hoher Druck

e Menschen < Bediinz

Karawane

Umwelt

Tiere!
Pflanzen Umwelt

Wilstenrennmaus . Sonne
A 5 wenig Wasser
romedar
Oase
Kamel Hitze
Kaktus

Fata Morgana
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Uberlebenskiinstler (Klassen 5/6) 13 von 26

Der Wiistenfuchs — Uberlebenskiinstler der Wiiste M6

Der Wiistenfuchs ist ein Spezialist fiir Hitze und perfekt an das Leben in der Wiistgfnge
Hier erfahrt ihr mehr liber seine Angepasstheiten an seinen Lebensraum.

Aufgabe

Unten findet ihr die Beschreibung von vier besonderen Eigenschaften degWiusten . Der
Wiistenforscher Willi Wistenberg hat Vermutungen aufgestellt, welchgforteile gfiese =
schaften in der heiBen Wiste bieten. Ordnet jeder Eigenschaft (D —(») dfe 8 angdie Vermute
(A-D) zu. Verbindet mit Linien.

Fotos: Thinkstock/Hemera

v L - SRR W
DerWistenfuchs (oder Fennek) lebt in den Sandwiis- &

ten Nordafrikas. Mit rund 90 cm Korperlange isterder  TieT®
kleinste aller Wildhunde.

Ustenft grabt sich Erdbauten von etwa 1 m
Dort schlaft er tagstiber.

(@) Der Wiistenfuchs
ist nachtaktiv: Den
Tag verschlaft er

in seinem Erdbau,
nachts geht er auf
Nahrungssuche.

(2 Sein Fell ist dicht S Unter seinen
ine helle P hat er dicke
Ha@rpolster.

(O Der Wistenfuchs
besitzt sehr grolRe und
Ohren. Farbe.

A Sie ermoglich
es dem Wiisten-
fuchs, im lockeren
Sand zu I3

Uberhitzung.
\ulBerdem kann er
it ihnen sehr gut
oren.

C Dadurch ist der
Wiistenfuchs im
Sand gut getarnt.
AulRerdem dient es
zur Warmeisolation

D Durch dieses
Verhalten vermeidet
der Wiistenfuchs die
Hitze desTages.
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M 7 Versuch Wiistenfuchs — welchen Vorteil haben grof3e Ohreji:
Der Wiistenforscher Willi Wiistenberg hat die Vermutung, dass die Ohren des Wiisteguch
Wérme abstrahlen und ihn dadurch vor Uberhitzung schiitzen. Ob er mit seiner tung
richtig liegt, kénnt ihr in diesem Versuch (iberpriifen.

& Vorbereitung: 10 min & Durchfiihrung: 20 min Auswertung: 20 min
puhr

Das benétigt ihr

3 1 Erlenmeyerkolben/ O heilRes Wasser (ca. 60 °C)

Rundkolben O 2Thermometer
3 1 flache Glasschale

ad 1S

So fiihrt ihr den Versuch durch

1. FGllt den Erlenmeyerkolben und die Glasscha-
le mit dem gleichen Volumen von 60 °C heilem
Wasser. Legt in beide Gefal3e ein Thermometer.

Ti Die Wasseroberflache in der Schale
PP stellt die groBen Ohren des Wiis-
tenfuchses dar.

2. Lest dieTemperatur direkt zu Beginn, nach
15 und 20 Minuten in beiden Gefalden ab u
notiert die Werte in derTabelle.

So wertet ihr den Versuch aus
Notiert eure Messergebnisse in derTabelle.

Wasserte atur (in °C) nach

Minuten | 15 Minuten | 20 Minuten

0 Minuten

Erlenmeyerkolben
(kleine Ohren)

flache Schale
(groRe Ohren)

Aufgaben
1. Zeichnet ej i r auf der x-Achse die Zeit (in Minuten) und auf der y-Achse

gemessen habt, zu einer Kurve. Erstellt fiir die Schale eine zweite
schiedliche Farben.
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Konferenz der Polarforscher

Ihr habt die Angepasstheiten von zwei verschiedenen Kéltespezialisten, dem Eisbj
dem Kaiserpinguin, kennengelernt. Tauscht euch nun in der Polargruppe aus.

Aufgaben
1. Stellt euch gegenseitig vor, was ihr gemacht habt. Zeichnet die Angepa
in die Zeichnungen ein. Beschreibt die Angepasstheiten in den Kast
jeweilige Kastchen und die Zeichnung durch einen Pfeil.

2. Uberlegt euch, wo Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen
Eisbaren und des Pinguins an ihre Lebensraume liegen. Schrei
Heft.

Der Eisbar

Der Pinguin
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir Ilhr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

RAABE

s 1 v
Unser Gratis-Material
usiv fiir Referendare! s Y e
Das RAABE-Referendars| »
= ]
= L — Gratis-Material
: Referendare!
>

@ Uber 4.000 Unterrichtseinheiten -} Sichere Zahlung per Rechnung,
sofort zum Download verfiigbar PayPal & Kreditkarte
@ Exklusive Vorteile fiir Abonnent*innen @ Kauferschutz mit Trusted Shops

* 20% Rabatt auf alle Materialien
fur Ihr bereits abonniertes Fach

* 10% Rabatt auf weitere Grundwerke

Jetzt entdecken:

www.raabe.de



