“ Musik aufschreiben 7 o K|. 1-2 Grafische Notation

Punkte, Striche, Keile -

wir experimentieren mit Kléngen und notieren sie grafisch

Klassen 1 und 2

Ein Beitrag von Dérte Rehder, Lineburg

Kinder mochten  Musik  erleben. Das Gehérte
aufzuschreiben, um es jederzeit wiederholen zu
kénnen, Ubt eine grofie Faszination auf sie aus. Doch
oft stellt die traditionelle Notenschrift eine grofle
Hirde dar. Die grafische Notation in diesem Beitrag
bietet Ihnen eine erprobte Maglichkeit, Kinder intuitiv

an das Notieren von Kldngen heranzufiihren. Mit °®
Punkte, Strichen und Keilen Téne aufzuschreiben, '..
untersijtzt ~ eine  intensive  Auseinandersetzung
mit Klougerlebniscan  und  fordert  die  auditive
Wahrnehmungi.
Freuen Sie sich aut klonc volle Musiksicnden! Musik grafisch nofiert
Das Wichtigste auf einen Biick
Lernbereich: Klassen: 1 und 2
Musik aufschreiben Daver: 5 Unterrichtsstunden
Organisatorisches:
Themen: g

Sofern maglich, einen Raum zusétzlich fir die

— Klangmerkmale Gruppenarbeit einplanen.

— Notation

— Klangdiktat Facheribergreifend:
Kunst: Malen nach Musik

Kompetenzen:

- Klénge erzeugen und beschreiben
- Klangunterschiede erfassen

— Mit Kérper- und Orff-Instrumenten musizieren

- Klange grafisch aufschreiben
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“ Musik aufschreiben 7 o K|. 1-2

Grafische Notation

1. Stunde: Klangvariationen — wir vertonen eine Klanggeschichte

Kompetenz: Die Schiler experimentieren mit unterschiedlichen Kléngen.

Phase | Ablauf Material Vorbereitung
Warm-up
o | Sprechen Sie die Verse zusammen mit den Bewegungen | M 1
2 | rhythmisch im Stehkreis vor. Die Schiler machen mit.
(%]
& Ihr hért jetzt eine Geschichte von Arthur, dem
kleinen Mduserich. Diese Geschichte vertonen wir
anschlieBend.
Eine Geschichte vertonen
Lesen Sie den Kindern die Geschichte von Arthur vor. M 2
Welche Klénge kénnen wir mit unserem Kérper
@ erzeugen? Erinnert euch an die Bewegungen, die wir
gerade gemacht haben. Ihr dirft auch eure Stimme
und Gegensténde wie den Tisch einsetzen. Probiert
es aus.
Die chile. stellen ihre gefundenen Klangideen vor.
\Yvelche Klénge rassen zur Geschichte? Welche
Geste.. nassen =7y’
Entscheiden Sie zusanuuer mi  der. Schilarn, wie die | M 2
2 | Geschichte vertont werden soll. Vorscnlage dazu finden Sie
:% auf M 2. Lesen Sie sie dann noch einmu! vor Die S :hiler
-2 | spielen die festgelegten Kdrperinstrumente und m~ckan die
£ | Gesten dazv. !
Zeigen Sie den Schilern nun die verschiedenen Instrumente. | 1 Glocken |
Teilen Sie Gruppen ein, in denen die Kinder die Instrumente | spiel,
ausprobieren. AnschlieBend stellen die Schiler ihre Instrumente | 3 Hand-
VOr. trommeln,
Uberlegt euch, wie wir die Gerdusche und Figuren ] anngel,
. . 1 Guiro,
der Geschichte mit den Instrumenten vertonen
kénnen 4 Rasseln
' 1Holzblock-
legen Sie die Instrumente fest und wiederholen Sie die | trommel
Karperklang- und Gestenzuordnungen.
lesen Sie die Geschichte noch einmal vor. Die Schiler | M 2
begleiten sie mit den Kérper- und Orff-Instrumenten.
2 Prasentation der Klanggeschichte
= | Lesestarke Kinder lesen die Klanggeschichte vor. Die anderen | M 2
2 | Kinder vertonen sie mit den Kdrper- und Orff-Instrumenten.
<
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Welches Instrument gehort zu welcher Klanggruppe? —
Ein Arbeitsblatt

Male das Kdstchen der gezeichneten Kldnge richtig an.
Punktklang: gelb

Gleitklang: grun

Bewegungsklang: rot

Schwebeklang: blau

Welches Instrument gehdrt zu welchem Bild? Verbinde die Instrumente mit dem passenden
Bild.

CS
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