“ Musik héren 15 o KI. 3-4 Borodins Steppenskizze

So klingt es in der Wildnis -

Borodins Steppenskizze erleben und begreifen

Klassen 3 und 4

Ein Beitrag von Elisabeth Stemmer, Frankfurt a. Main

lirrende Hitze, raschelndes Gras und ausdau- ' T
ernde Kamele — von wegen es ist nichts los =~

in der Steppe! Mit leisen Klangen bis hin zum e
Getrappel einer Karawane stellt Alexander Boro- _ [ N
din seine ,Steppenskizze aus Mittelasien” musi- | . wﬁg
kalisch dar. In dieser Einheit lernen die Kinder [0

sowohl den Komponisten als auch seine sinfoni-
sche Dichtung kennen. Nicht nur das Erfinden
und Vertonen eigener Klanggeschichten, sondern
auch das Singen des friedlichen Russischen
Liedes, laden die Kinder auf eine unvergessliche
musikalische Reise ein, auf der sie von einem
flirrenden Ton, einem sogenannten Flageolett
begleitet werden.

ann man diese karge Landschaft klanglich darstellen?

D iaSte auf einen Blick
Lernbereich: Klassen: 3 und 4
Musik horen
Daver: 4 Unterrichtsstunden
Themen:
| Organisatorisches:
— Instrumente

. Halten Sie eine Karte des Nahen Ostens bereit.
— Alexander Borodin

— Bilder vertonen Hérbeispiele:

— Endlose Weite der Steppe (Track 1)
— Russisches Lied (Track 2)

— Karawane (Track 3)

— Morgenlandische Weise (Track 4)

Kompetenzen:
Horen eines bekannten Werkes

Kennenlernen eines Komponisten

Umsetzen eigener Klangvorstellungen
Instrumente erkennen

Facheribergreifend:
Kunst: Steppenszenen malerisch gestalten

Sachunterricht: Die Steppe (Klima, Vegetation
und Tierwelt)
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Borodins Steppenskizze

Musik horen 15 o K|. 3-4

2. Stunde: Russisches Lied - wir singen mit Fernweh

Kompetenz: Die Schiler singen das Russische Lied und ordnen die passenden Instrumente zu.

Phase

Ablauf

Material

Vorbereitung

Einstieg

Russisches Lied

Zeigen Sie das zweite Bild der Folie und decken Sie die
restlichen Bilder ab.

@ Spielen Sie das Horbeispiel ab.

Die Schiler summen im zweiten Durchgang die Melo-
die mit. Singen Sie anschlieBend mit folgendem Text mit:
,Eine lange Reise mach’ ich in ein weit entferntes Land.”

Wovon erzahlt das Lied2 Wie fihlst du dich beim
@ Anhéren und Singen? An was denkst du?

M1

CD-Player,
CD 17,
Track 2

OHP
Info-Karten
M 4 lesen

Erarbeitung

Instrumente bestimmen

Hangen Sie die Instrumentenkarten an die Tafel. Diegch
ler bestimmen anhand der Bildkarten die Instrumerfte (Kla-
rinette, Horn, Orchester, Pauke und Flote).

7
&

Spielen Sie den Schillern das Horbet
vor.

Neben den Instrumenten, die im
men, sind auch 3 ,falsche”

rkom-
en Kdrtchen
Hdfgen Sie
[sche” Ins-

r

je nach Leistung der Klass
trumente dazu.

inmal ab.

ick und halten wdh-
trumentenkarte hoch.

karte aus. Die Kinder
renddessen die entspragh

Borodin-Quiz Q
ie Schiler das Quiz in je zwei

Anschlief3en
Teams an Gruppentischen. Dabei stellt ein Schiler aus
Team 1 einem Schiler aus Team 2 eine Frage. Fir eine
richtige Antwort gibt es 2 Punkte — muss das restliche
Team helfen, nur 1 Punkt. Kann das gegnerische Team
die Frage nicht oder nur falsch beantworten, erhalt Team
1 die Chance auf 2 Punkte. AnschlieBend ist das zweite
Team an der Reihe. Das Spiel endet, wenn alle Fragen
gestellt wurden.

Lesen Si

CD-Player,
CD 17,
Track 2

M3

M 4

M5

vergroferte
Instrumenten-
karten aus-
drucken

Instrumenten-
karten 5-mal
kopieren

Quizkarten
2- bis 3-mal
kopieren

Abschluss

Wiederholung

7

sche Lied mit den Kindern.

Singen Sie abschlieBend noch einmal das Russi-

CD-Player,
CD 17,
Track 2
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Borodins Steppenskizze Musik héren 15 o KI. 3-4

Wie klingt die Steppe? — Eine Klanggeschichte

Die Steppe ist eine weite, baumlose Landschaft.
(Zimbeln, Triangel schlagen und Handtrommel reiben)

Sie ist mit Gras bewachsen, das im Wind raschelt.
(Rasseln spielen)

Der Boden ist sehr trocken.

(Handtrommel reiben)

Im Winter ist es bitterkalt und die Menschen frieren.
(Zimbeln, Triangel, Rasseln spielen)

Im Sommer ist es so heil3, dass man es kaum aus i
(Triangel und Zimbeln anschlagen)

In der Steppe leben verschiedene Tiere wie Nﬂ Kamele.

Die Menschen reiten auf Pferden und Kam

Sie nutzen Sie als Transportmittel.
(Kokosnussschalen aneinanderschlagen, lagen oder reiben, Klangstdbe spielen)

Eine Karawane aus Kamelen und ahert sich aus der Ferne.

Man hort die Kamelireiber r

Sowohl die Hufe der Tiere gls
(Kokosnussschalen anein
spielen, Holzblocktro

h ihr Gepdck klappern.
lagen, Handtrommel schlagen oder reiben, Klangstdbe

on)
Die Karawane zi i und verschwindet langsam am Horizont.

Der Wind streift durch die Steppe und Sandstaub fliegt durch die Luft.
(Trommel reiben, Rassel reiben)

Es ist Abend und die Sonne geht unter.
(Glockenspiel im Glissando von oben nach unten streichen)

In der Steppe wird es jetzt ganz still und dunkel.
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So klingt es in der Steppe — ein Beobachtungsbogen

Name des Kindes: Datum:

Bild-Vertonung @ @ @ Bemerkungen

.. findet passende Instrumente
zum Bild.

.. kann das Bild passend ver-
tonen.

.. entwickelt besondere Ideen
fur die Vertonung und setzt
diese erfolgreich um.

Instrument-Melodie- @ @

Zuordnung Bemerkungen

erkennt bekannte Instru-

mente wieder.
.. ordnet Hoérbeispielen die

passenden Instrumente zu.

Vertonung von Klang- ® Bemerkungen

geschichten

.. findet passende Instrumente
zur Vertonung von Klangge-
schichten.

.. setzt Ideen zur Vertonu
von Klanggeschichtepfan
messen um.

Melodie singen @ @ ® Bemerkungen

.. singt ein kurzes Lied korrekt
mit.

.. singt die Melodie richtig.

.. singt das Lied im richtigen
Rhythmus.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

sssssssssss

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter

> RAABE TOPSELLER

Ich suche ...

Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
E —

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de


www.raabe.de
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