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Die Sinfonie mit dem Paukenschlag - die Unterrichtseinheit im Uberblick

mit dem Paukenschlag Legleiten

mil (eige.ien Rhythmus-)Instrumenten.

Std. Worin liegt der Welche Kompetenzen Was benétige ich?
9 P 9
Stundenschwerpunki? trainieren meine Schiler?
Die Sf:huler werflen fen5|be| gegeniber M 1: Bildimpulse Um uns ist Musik
. . ) verschiedenen Horanldssen, suchen nach ) o ) )
Zuhdren! — Wir suchen mit Joseph ) ) : M 2: Diskussionsimpuls Meine Meinung
1 ) . kreativen Losungen der Aufmerksamkeits- : : : b
Haydn nach einer Lsung P M 3: Geschichte Haydn und die Englénder
lenkung und lernen die Sinfonie mit dem &% Track 27
Paukenschlag kennen.
: : Die Schiler dricken sich im szenischen Mﬁ': Vorlagg Die Orchesterbesetzung
Welche Instrumente spielen mite — . .| M &: Katen Irstrumentfengruppen
2 Spiel aus und erkennen und benennen die . ,
Das Orchester L . Y M 6. Anl iiungen Wir kFluen Instrumente
wichtigsten Instrumente in der Sinforiz.
& Track 27
. . P . l }
3 Mit Dose, Strohhalm und Garten- ?et S:hl?lir l:]c;juerj“lnsn(tij_rr'l?n’re’imILAr’rSgS- M 6: Anleitungen Wir bauen Instrumente
schlauch — wir bauen Instrumente mici'eheaSZq l'Je 7§nase noren 2GS TN M 70 Puzzle Die Sinfonie
, | _ Die Sivtoni i S Cler barlei e
4 Wir geben den Ton an! — Die Siztonie | Die cler bsleiten die Sinfonie Haydns & Track 27

Uberprifung des Lernerinl js: Die Sinfonie mit dem Paukenschlag — Teste dich!

Teste dich! (inkl. Ldsungen)

Sie haben nur wenig Zeit?
@ Anstelle des Baus eigener Instrumente aus Alltagsmaterialien kénnen Sie nach Stunde 2 auch direkt zu Stunde 4 Gbergehen.
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“ Musik héren 17 e KI. 3-4 Sinfonie mit Paukenschlag

1. Stunde: Zuhoren! - Wir suchen mit Joseph Haydn nach einer Losung

Kompetenz: Die Schiler werden sensibel gegeniber verschiedenen Horanlassen, suchen nach krea-
tiven Lésungen der Aufmerksamkeitslenkung und lernen die Sinfonie mit dem Paukenschlag kennen.

Phase | Ablauf Material Vorbereitung

Musik ist Gberall
Zeigen Sie die Folie und besprechen Sie mit den Kindern, | M1 OHP

® | wo sie Uberall Musik héren und wann es angebracht ist,

% | sich nicht zu unterhalten und warum.

™| Die Kinder bearbeiten anschlieBend das Arbeitsblatt und | M 2 M 2 im
tauschen sich Uber ihre Meinungen aus. Klassensatz

kopieren

Ein Komponist steht vor einem Problem
Lesen Sie die Geschichte vor. M3

Die Kinder bearbeiten Aufgabe 1 auf einem Blatt und | pro Schiler:
tragen sich gegenseitig ihre Briefe aus Perspektive des | 1 Schreib-
Komponisten vor. blatt

Wir finden eine Lésung

Lesen Sie den Schilern anschlieBend die FryGi zung de” | M 3
Geschichte vor. Die Schiler werd=. dur:h Aufgabe 2 | Tafel, Kreide
aufgefordert, kreative Lésunger. fir dey kommenden Kon
zertauftritt zu finden. 5aameln Lie die (Bsur vsverschlage
der Schiler .uivilfe von Stishwor en an Jer Tafel.

Erarbeitung

Perie.don
Reflektie -en Sie mit aen Schilern die Vorschlage.

).~ Welche Lésung findest du gut? Begriinde deine
M Antwort. Welche Lésung findest du nicht so gute

Begriinde deine Antwort.

Moderieren Sie das Gesprach und wagen Sie ab, wo
eine moralische Frage Sinn macht, z.B. ,Schadet diese
Lésung jemandem?”

Tschackabum!

| ae Gleich hért ihr einen Ausschnitt aus der Sinfo-

R nie mit dem Paukenschlag von Joseph Haydn.
AnschlieBend werdet ihr wissen, warum die
Zuhorer nicht mehr dabei einschlafen oder
zumindest an einer bestimmten Stelle garantiert
wieder wach werden.

Abschluss

oAy Horen Sie gemeinsam den Ausschnitt der Sinfo- | CD-Player,
”wﬁ nie an. CD 18,

Die Schiler aufBern sich zur Idee Haydns und berlegen Track 27

sich, wie das Londoner Publikum wohl reagiert hat.

18 Einfach musikalisch



Sinfonie mit Paukenschlag

Musik héren 17 o Kl. 3-4 “

2. Stunde: Welche Instrumente spielen mit? - Das Orchester

Kompetenz: Die Schiler dricken sich im szenischen Spiel aus und erkennen und benennen die wich-
tigsten Instrumente in der Sinfonie

Phase

Ablauf

Material

Vorbereitung

Einstieg

Rollenspiel

Knipfen Sie an die letzte Stunde an, indem Sie die Wirkung des
Paukenschlags in der Sinfonie als Rollenspiel umsetzen: Dabei bil-
det die Halfte der Klasse das Orchester und musiziert zur Musik —
entweder pantomimisch, summend oder mit Orff-Instrumenten. Die
andere Halfte spielt das Publikum, das sich unterhdlt und teilweise
einschlaft. Ein ausgewdhlter Schiler betdtigt eine Pauke/Trommel
oder haut auf den Tisch. Ein weiterer Schiiler spielt den Dirigenten
Haydn, der dem Pauker den Hinweis zum Schlag gibt. Das Publi-
kum erschrickt und fallt teilweise sogar vom Stuhl. Haydn lasst sich
nichts anmerken und dirigiert weiter.

Tisch

ggf. Orff-Instru-

mente

Erarhaitun \

Wer spielt mit?
e Welche Instrumente kennt ihr
\\LJ

Sammeln Sie die genannten Instrumente an der Tafel und fassen
Sie sie zu folgenden Instrumentengruppen zusammen: Streichinstru-
mente, Holzblasinstrumente, Blechblasinstrumente, Zupfinstrumert.,
Tasteninstrumente, Balginstrumente, Schlaginstrumente. Orfr-Ins ru-
mente

Sammeln Si2 die chiler wuworian ¢ der Tafel und berichtigen
sie wein néi's.

Horen Sie gemeinsam die Sinfoiie urid fordarn Sie die
Schiiler auf, wahrend ae s~n all vernommen n Inst: o-
mentengrupp.. S.eicher, dolz un | Ble hblés<r, Schlag-
instri==nte) auf zin latt zu schreicn.

Que.iiote, Oboe, Fagott, Horn, Trompete, Pauke, Violine,

Q' Instr menten-irofis benennen die konkreten Instrumente:
Bratsche, Cello und Kontrabass

Bishne frei!

Teilen Sie die Arbeitsblatter aus. Die Schiler schneiden die Ins-
trumentengruppen aus und legen die in der Sinfonie beteiligten
Gruppen auf die Bihne. Achtung, es haben sich vier falsche Instru-
mentengruppen (Zupf-, Balg-, Tasten- und Orff-Instrumente) unterge-
mogelt! Diese werden nicht aufgeklebt.

Steh auf, wenn du dran bist!

Horen Sie erneut die Sinfonie. Die Kinder stellen parallel
dazu die einzelnen Instrumentengruppen pantomimisch
dar, z. B. Geige spielen, wenn die Streicher erklingen.

Teilen Sie den Schilern einzelne Instrumentengruppen zu.

Héren Sie gemeinsam die Sinfonie. Die Instrumentengrup-
pen stehen immer dann auf, wenn ein zugehdriges Inst-
rument erklingt.

Taofel, Kreide

CD-Player,
CD 18,
Track 27

pro Schiler: 1
Schreibblatt

M4, M5

CD-Player,
CD 18,
Track 27

Abschluss

Mitbringauftrag

Teilen Sie die Klasse in vier Gruppen ein. Teilen Sie jeder Gruppe
einen Instrumentenbauauftrag aus. Die Kinder sind aufgefordert,
fir die kommende Stunde die bendtigten Materialien zum Bau des
Instruments mitzubringen. Kindigen Sie an, dass Sie ein kleines
Orchester nachstellen und dazu diese Instrumente bauen werden.

M6

M 6 in bens-
tigter Anzahl
kopieren

18 Einfach musikalisch




“ Musik horen 17 o Kl. 3-4

Sinfonie mit Paukenschlag

3. Stunde: Mit Dose, Strohhalm und Gartenschlauch — wir bauen Instrumente

Kompetenz: Die Schiller bauen Instrumente mit Alltagsmaterialien und présentieren eigene rhythmi-
sche Sequenzen.

Phase

Ablauf

Material

Vorbereitung

Einstieg

Alle Instrumente fliegen hoch

Wiederholen Sie mit den Kindern die Instrumente des
Orchesters der Sinfonie mit dem Spiel ,Alle Végel fliegen
hoch!”. Nennen Sie unter dem Motto ,Alle Instrumente
spielen mit” Instrumente bzw. Instrumentengruppen, die in
der Sinfonie mitspielen (Querfldte, Oboe, Fagott, Horn,
Trompete, Pauke, Violine, Bratsche, Cello, Kontrabass),
aber zwischendurch auch Instrumente, die nicht mitspie-
len, z.B. Schlagzeug, Tuba, Harfe, Panfléte usw. Die Kin-
der trommeln mit beiden Zeigefingern auf den Tisch und
nehmen die Arme nur nach Ansage beteiligter Instrumente
hoch. Nehmen Sie zur Irritation immer die Arme nach
oben.

Frarh \il'ung

Wir bauen Instrumente

Die Schiler finden sich wieder in ihren Instrumentengrio-
pen, in die sie in der vorangegangenen {tunde eingete:'t
wurden, zusammen und bair~n mit den iigebrachten
Materialien nach Anlei*ing ihr nsi-ument.

Halten Sie gyi fir kinder, die ihr i aterial vergessen
hahen, die benciigten viaterinlie.. pereit.

h Ass stiererr Sic den Kindern beim Bau der Instru-
men: -,

Die Schiler kénnen sich auch gegenseitig beim
Bauen unterstitzen.

Schiler, die fertig sind, durfen ihr Instrument ausprobieren
und ggf. in Partnerarbeit eine kleine rhythmische Sequenz
vorbereiten.

M 5
Materialien
siche Instru-

menten-
karten

Abschluss

Hor mal!

Die Schiler stellen ihre Instrumente vor und présentieren
eine kleine rhythmische Sequenz.

Hausaufgabe

Die Schiiler schneiden das Puzzle zu Hause aus und kle-
ben es auf ein Blatt Papier. In der folgenden Stunde sollen
sie Uber die Merkmale der Sinfonie Bescheid wissen.

M7

M 7 im
Klassensatz
kopieren

18 Einfach musikalisch



Sinfonie mit Paukenschlag Musik haren 17 e KI. 3-4 “

4. Stunde: Wir geben den Ton an! - Die Sinfonie mit Paukenschlag begleiten

Kompetenz: Die Schiler begleiten die Sinfonie Haydns mit (eigenen Rhythmus-)Instrumenten.

Phase | Ablauf Material Vorbereitung
> Besprechung der Hausaufgaben
'Z’ Besprechen Sie mit den Schilern die Hausaufgaben und | M 7
W | stellen Sie sicher, dass sie die Inhalte verstanden haben.
Wir spielen mit!
W Horen Sie die Sinfonie und laden Sie die Kinder | CD-Player,
" ein, mit ihren selbstgebauten Instrumenten mitzu- | CD 18,
spielen. Track 27
~1_ Halten Sie Glockenspiele, Xylophone und Trom-
\17 meln bereit.
2
2 | Die Kinder mit Glockenspiel begleiten die Sinfonie mit
£ |C-E-C
W | Die Kinder mit Xylophon 1 begleiten die Sinfonie mit
F-D -H-G.
Die Kinder mit Xylophon 2 begleiter. die {infonie mit
C" - Fis - G.
Die Trommler t-ammelr an entspizcher.- =r Stelle
P:.un:'l |0Ux
Prasent tior des Rollenspiels
| Setzen Sie erneut das Rollenspiel aus Stunde 2 mit den | Selbstge-
o= | selbstgebauten (oder alternativen) Instrumenten um. Erhd- | baute
_§ hen Sie die Motivation dadurch, dass die Kinder dieses Rol- | Instrumente,
<X | lenspiel der Parallelklasse prasentieren dirfen. ggf. Orff.
Instrumente

18 Einfach musikalisch



