“ Musik horen 9 o KI. 3-4 Musikalische Abenteuer mit Don Quixote

Der Kampf mit den Windmihlen -

musikalische Abenteuer mit Richard Strauss’ Don Quixofe erleben

Klassen 3 und 4

Ein Beitrag von Marcus Adam, Kéln
Illustrationen von Anna Engel, Halle an der Saale

in beherzter Kampf gegen Riesen, die sich als
Windmihlen entpuppen, ein waghalsiger Ritt
durch die Lifte und nicht zuletzt das Werben um die
anbetungswirdige und edle Herzensdame ... All dies
und noch mehr ist in Richard Strauss’ Vertonung der

Geschichte des berihmten Ritters von der traurigen
Gestalt zu héren und zu erleben.
Die Schiler erhalten in dieser Unterrichtseinheit einen \

abwechslungsreichen und handlungsorientierten Zu-
gang zur ErschlieBung eines sinfonischen Musikwerk

indem sie ihre Horeindriicke kreativ umsetzen, eigen
Klangimprovisationen gestalten und ihre Ideen im's Der Ritter von der

. . traurigen Gestalt ...
nischen Spiel erproben.

Das Wic uf einen Blick
Lernbereich: Klassen: 3 und 4
— Musik horen
Daver: 4 Unterrichtsstunden

Themen:
— Richard Strauss’ Dgn QU%ote

Horbeispiele:
— Don Quixote, op. 35: Introduktion

- klangliche und szenisc setzung eines (Track 1 auf CD 10)

infonischen Musikwerk
stnfonischen VIUSIKWerkes — Don Quixote, op. 35: Der Kampf mit den

Windmihlen (Track 2 auf CD 10)

— Don Quixote, op. 35: Dulcinea
(Track 3 auf CD 10)

— Don Quixote, op. 35: Der Ritt durch die
Luft (Track 4 auf CD 10)

— Gewitter (Track 5 auf CD 10)

Kompetenzen:
— Instrumente benennen und Klénge zuordnen

— den Ausdrucksgehalt von Musik erfassen
und kreativ handelnd umsetzen

— den Ausdruck musikalischer Mittel in eige-
nen Worten erklaren

- eine Klangimprovisation entwickeln Fécheribergreifend:
~ musikalische Spielszenen gestalten Deutsch: szenisches Spielen, Erstellen eines
Steckbriefes

10 Einfach musikalisch



Musik horen 9 o KI. 3-4

Musikalische Abenteuer mit Don Quixote

1. Stunde: Der Ritter von der traurigen Gestalt - so klingt Don Quixote

Kompetenz: Die Schiler hren ein Musikstiick und gestalten einen Steckbrief dazu.

@ Spielen Sie das Horbeispiel noch einmal ab.

Phase | Ablauf Material Vorbereitung

Mindmap ,Ritter”

Versammeln Sie sich im Sitzkreis. Legen Sie die Gegen- | Requisiten Ggf. Requisi-
® | stinde im Kreis aus. (Pappschwert, | ten erstellen
o= . . . . Ritterhelm
2 Was féllt euch ein, wenn ihr euch diese Gegen- o
i @ stdnde anschaut? Eg?eﬁ;(e:ﬁiclfl

Sammeln Sie weitere Begriffe zum Thema Ritter an der pferd, Lanze)

Tafel (z. B. in Form einer Mindmap).

Verschiedene Ritter

Wir héren jetzt ein Musikstick. Ich verrate eucMCD-Pla

noch nicht, worum es dabei geht. Uberlegt, 10,

die Musik erzéhlen méchte. Die Eigensch 1

karten helfen euch.

Die Schiler héren das Horbeispiel und s Eigenschafts-

@ anschlieBend mithilfe der Eigenschafigrte karten ko-

spontanen Hareindricke. pieren, lami-

Welcher Ritter ist gemeint? nieren ungl

ausschneiden

Legen Sie die Bildkarten im Kreis aus.

Wir héren das Stiick noc % wird ein | M 3 Bildkarten
ganz bestimmter Ritter beschri®&en. Denkt noch kopieren, la-
> mal an alles, was wir a b Ritter” gesam- minieren und
2 melt haben. Schaut euch e Ritterbilder an. ausschneiden
_:'e’ sein?
2 eispiel erneut und Gu- | CD-Player
ird auffallen, dass die | CD 10,
t und an keine der typi- | Track 1
rinnert. Lesen Sie ggf. zur | M 2 Infokarte
xt von M 2 vor. Introduktion
vorab lesen
Eure Aufgabe ist es nun, einen Steckbrief von | M 5
Don Quixote zu erstellen. Schreibt auf, was euch Steckbrief im
zur Musik einfdllt. Klassensatz

Die Schiler erstellen an ihren Arbeitsplatzen einen Steck- kopieren

brief.

@ Lassen Sie das Horbeispiel wahrend der Arbeits- | CD-Player

phase wiederholt laufen. CD 10,
Track 1

Prdsentation
_§ Die Kinder prasentieren und erldutern im Sitzkreis ihre Rit- | CD-Player
'§ tersteckbriefe. CD 10,

2 Track 1
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“ Musik horen 9 o KI. 3-4 Musikalische Abenteuer mit Don Quixote | ([5 o)1) 7

Ritter gesucht! — Steckbrief

1 Hér dir das Musikstiick noch einmal ganz genau an und versuche herauszufinden,

was fir eine Art Ritter Don Quixote ist. Viele Ritter haben einen Beina

men, der ihre

typische Eigenschaft hervorhebt (z. B. der Starke, der Edle, die Eisenfaust ...). Uber-

lege dir einen solchen Beinamen fir Don Quixote.
2 Erstelle anschlieBend einen Steckbrief von Don Quixote, wie du ihn dir

3 Male ein Bild von Don Quixote in den Bilderrahmen.

vorstellst.

Gesucht wird: Don Quixot

Beiname:
Aussehen/Klejdu

N

Beger enschaften/Starken:

v

Besondere Vorlieben

Waffen/Ausriistungsgegenstdnde:

Dieses Abenteuer méchte Don Quixote einmal erleben:
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Windmiuhlenmusik — Aufgabenkarte

1 Gestaltet eure eigene Vertonung von Don Quixotes Angriff auf die Windmdihlen.

a) Jeder von euch sucht sich ein Instrument oder einen geeigneten Gegenstand aus
und kreist das passende Bild auf dem Arbeitsblatt ein. Sollte dein Instrument nicht
dabei sein, kannst du es dazumalen.

b) Uberlegt euch nun gemeinsam, was genau vertont werden muss. Die Begriffe
unten helfen euch dabei. Schreibt unter euer jeweiliges Instrument, welches
Gerdusch es nachmachen soll.

er Gegenstand. Spielt
eitig vor.

2 Ubt nun erst einmal jeder fiir sich mit seinem Instrument

euch eure Darbietungen anschlieBend in der Gruppe ge
und wie lange das
n in die Kastchen neben
delWanderen Gruppen eure

3 Stimmt miteinander ab, wer wann mit seinem Instrum
jeweilige Instrument zu héren sein soll. Schreibt hierzu
die von euch eingekreisten Bilder. Zum Schluss dUrT®
Windmuhlenmusik im Sitzkreis vorspielen.
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Was kommt im Kampf gegen die Windmuhlen vor?

Pferdehufgetrappel — Lanzenklirren — Angriffsger@usche — leichter und starker Wind
— Windmuhlenfligel knarren — Don Quixote fliegt durch die Luft — Landung auf dem

Boden

10 Einfach musikalisch
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2020 o 22k Musikalische Abenteuer mit Don Quixote Musik horen 9 o KI. 3-4 “

Kampf mit den Windmuhlen - ein Beobachtungsbogen

Name des Kindes: Datum:

Musik héren © @) ® Bemerkungen

.. lasst sich aufmerksam auf die
Hoérbeispiele ein.

.. GuBert sich zu den
Musikstiicken.

.. entwickelt eigene Ideen und
Inhalte zu den Horbeispielen.

Instrumente einordnen © ® Bemerkungen

.. nimmt aktiv an den
Instrumentenrunden teil.

... kann bereits Gelerntes
wiedergeben.
.. erkennt ein vorab gehortes

Instrument wieder.

Musik szenisch umsetzen :: ® Bemerkungen
... lésst sich aktiv auf die

Aufgabenstellung ein.
... entwickelt passende

Spielszenen zur Musik.

.. setzt die Spielsz
gemessene Art und

Mit Instrumenten/ ® @) ®

. .. Bemerkungen
Gegenstdnden musizieren

.. wahlt ein geeignetes
Instrument/einen geeigneten
Gegenstand aus.

.. geht sorgsam mit den
Instrumenten um.

.. setzt die Spielweise des
Instruments angemessen um.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

sssssssssss

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter

> RAABE TOPSELLER

Ich suche ...

Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
E —

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de


www.raabe.de
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