“ Musik horen 29 o K. 3/4

Spannende Lauschgeschichten

Ton an, Film ab!

Spannende Lauschgeschichten horen und begleiten

Klassen 3 und 4

Ein Beitrag von Marcus Adam, Kéln

Zeichnungen von Liliane Oser, Hamburg

Schouen wir uns einen Film an, so verandert
auch das unscheinbarste Musikstick unsere
gesamte Wahrnehmung dessen, was wir sehen.
Wenn wir im Kino lachen, uns vor lauter Span-
nung im Sitz verkriechen oder gar in Trdnen aus-
brechen — in jedem dieser Falle spielt die Musik
eine tragende Rolle. Im Rahmen dieser kreativen
Unterrichtseinheit bringen lhre Schiler ihre eige-
nen Vorstellungen und Ideen zum Thema ,Film-
musik” mit ein und werden zu Nachwuchsregis,
seuren und angehende Filmkomponisten.

Da heif3t es dann: Licht aus, Musik an — Film ab!

Lernbereich:
— Musik horen
- Musik und Bewegung

Themen:
- Klangliche U

improvisati§in entwickeln und die
i Ergebnisse auf Ton-

sikalische Spielszenen gestalten

assen: 3 bis 4
Daver: 4 Unterrichtsstunden
Organisatorisches:

Wenn méglich, zusatzliche RGume zum Ein-
Uben und Aufnehmen der Orff-Kompositionen
einplanen.

Horbeispiele:

- Love Story (Track 2)

— Thriller (Track 3)

- Komaédie (Track 4)

— Action (Track 5)

— Drama (Track 6)

— The Pink Panther (Track 7)

Videos:
— Filmszenen (Video 1-6)

Facheribergreifend:

Deutsch: Szenisches Spiel
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Spannende Lauschgeschichten

Musik héren 29 o KI. 3/4 “

2. Stunde: Pink Panther — Spannung durch Musik erfahren

Kompetenz:  Die Schiler erfassen den Wirkungsgehalt des Pink-Panther-Stickes und
kurze Spielszene analog zur Musik.
Phase | Ablauf

Das groBe Filmmusik-Quiz - Teil 2
Versammeln Sie sich mit lhren Schilern im Kreis.

Heute fangen wir nochmal mit unserem Filmmusik-
Quiz an. Bist du bereit?

Verraten Sie den Kindern erst ganz am Schluss, dass im ei-
gentlichen Film ein Inspektor der Polizei den Dieb eines wert-
vollen, rosa Diamanten verfolgt.

,g Teilen Sie lhre Schiler erneut in zwei Gruppen ein und spielen
2 | Sie das Musikquiz.
- , Alternativ kénnen Sie auch auf den Einsatz von M
@ siktracks verzichten: Lassen Sie jeweils einen Schi
ler eine bekannte Filmmelodie summen oder
wahrend die andere Gruppe raten muss, u
Film es sich handelt.
Welcher Film ist es?
Wir héren jetzt ein neves Musikstiic
@ nicht wie es heif3t. Vielleicht kennst
y CD-Player, CD-Player
@ CD 29, bereitstellen
Track 7
< M1
Eigenschaffskarren ve
Die Schiler horen das Stick ggf. e
schlieBend ihre Eindricke.
> M3
.-% du? Zu welcher | OHP OHP bereit-
-2 stellen
S
(7
Folie zu un
»Film ab%
Teilen Sie M4 M4 im Klas-
vier bis sechs CD-Player, sensatz ko-
CD 29, pieren
Track 7 evil. weitere
Raume und
CD-Player
bereitstellen
fisentation der Gruppen
Die Kinder fihren sich ihre Spielszenen zur Pink-Pan- | CD-Player,
= ther-Musik gegenseitig vor. CD 29,
2 Track 7
<
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Welche Musik passt? — Die Filmszene M2

&% CD4A. Vide

1 Du hast dir eine kurze Filmszene mit ;
du? Welche Musik passt deiner Meinun : dazu?

a) Schreibe kurz in eigenen Wo, usik dir zu der Filmszene am meis-
ten gefallen hat und waru

Am besten gefal

Die

Mein Filmtitel:
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M7 Film ab! — Unsere eigene Filmkomposition

1 Gestaltet einen eigenen kleinen Stummfilm mit Musik.

a) Uberlegt euch eine kleine Spielszene. Schreibt die Namen der Mit
Ideen in das Drehbuch.

Schneidet passende Instrumentenbilder aus und klebt sie r
c) Ubt eure Szene und die Musik gut, bevor ihr sie den an

Drehbuch
)
Wer spielt? m Was passiert? i i ir es?
(Name) (Handlung/Bewegung)

>
&
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Spannende Lauschgeschichten — Beobachtungsbo
Name des Kindes: Datum:
Musik héren @ @ @ Be en

.. lasst sich aufmerksam auf die
Hdérbeispiele ein.

... GuBert sich zu den einzelnen
Musiksticken.
.. entwickelt eigene Ideen und
Inhalte zu den Hérbeispielen.
Zur Musik bewegen/szenisch
spielen @ @ emerkungen
... l@sst sich aktiv auf die
Aufgabenstellung ein.
.. entwickelt passende Bewegungen/
Spielszenen zur Musik.

.. setzt die Bewegungen/Spiel-
szenen auf angemessene Art und

Weise um.
_ e ®
\/

Kreativitat/Kooperatiog Bemerkungen

.. verhdlt sich innerhalb der
Lerngruppe kooperativ.

@ @ @ Bemerkungen

.. setzt die Spielweise des
Instruments angemessen um.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Der RAABE Webshop:
Schnell, iibersichtlich, sicher!

sssssssssss

Innovative Unterrichts-
materialien & Praxishilfen
fur Lehrer & Schulleiter

> RAABE TOPSELLER

Ich suche ...

Wir bieten lhnen:

rIQ Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto

I ' Komfortable Nutzung tiber E@] Hohere Sicherheit durch
E —

Computer, Tablet und Smartphone SSL-Verschlusselung

Mehr unter: www.raabe.de


www.raabe.de
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