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Musik horen

Ein musikalisches Escape-Room-Spiel — AulRer-
irdische Horratsel zu Musikparametern und meh

Marcus Adam
Mit Illustrationen von Katharina Friedrich

Musikunterricht einmal andersdiadieser UnterrRtseinheit begeben sich lhre Schilerinnen und
Schiiler auf eine abenteuerli rch das We nd treten in einem aufregenden Escape-
Room-Spiel in verschiedef® dgigeneinander 8. Frischen Sie basale musikalische Inhalte
spielerisch wieder auf, : e Ratsel l8sen, sich mit Horaufgaben beschaf-
tigen, Noten und Tone als WegV durch die Galaxis nutzen, um am Ende auf die ,sagenhafte
Planetenmusik”

a. 3—4 Unterrichtsstunden g
Hérwahrnehmung verbessern; Kommunizieren; Medienkompetenz
Horerziehung, Instrumentenkunde, Notenwerte, Komponisten
Spielplan, Erklarvideo, Bildkarten, Aufgaben- und Tippkarten,
Laufzettel, Arbeitsblatter, Beobachtungsbogen
Horbeispiele: Intro (T 1), Hohe oder tiefe Tone (T 2), Alienmusik (T 3), Lange oder
kurze Tone (T 4), Dur oder Moll (T 5), Planetenmusik (T 6)
Facheriibergreifend: Sachunterricht: Universum
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:
RK: Ratselkarte; VL: Vorlage; TX: Text; TK: Tippkarten; SP: Spielplan; LZ: Laufzett

@ Alternative Hinweis/Tipp @ Sprechen
@ cD Video

Einfiihrung und exemplarischer Spielverlauf

Thema: Die sagenhafte Planetenmusj
Einstieg: Die SuS versammeln sich im Si

res, Wir spielen ein Escape-
uf sich haben kénnte?

M1 (TX) dulern Vermutungen und Er-

ng und liest diese gemeinsam
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Erarbeitung:

M 2 (TX) 2 ¢ §@netenmusik / L teilt an jedes Kind den Einleitungstext

spielt das Spielintro (T 1) ab; SuS héren zu, lesen ggf. auf M 2 mit und
dulern sich anschliefend zum Gehorten.

Nun kdnnen wir die Teams festlegen, die sich zusammen auf die Suche nach
der ,sagenhaften Planetenmusik“ machen.

Alien-Spielfiguren / L teilt SuS je nach Klassenstérke in 4-6 Kleingruppen
ein; die Teams wahlen eine Spielfigur, malen sie an und schneiden sie aus.
Der galaktische Spielplan / L platziert den Spielplan M 4 auf einem Tisch in
der Mitte der Klasse; SuS stellen ihre Spielfiguren auf ein freies Startfeld.
Der galaktische Laufzettel / L verteilt die Laufzettel M 5; SuS tragen ihren
selbst gewdhlten Team-Namen auf dem Laufzettel ein.
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Alien-Spielfiguren — Teil 1
@ Aufgabe 1: Entscheidet euch fur eine der Teamfiguren. Malt sie aus.

@ Aufgabe 2: Schneidet eure Spielfigur entlang der gestrichelten Lj
Klebt sie so zusammen, dass sie Vorder- und Rickseite hat. Tipp:
Miinze oder ein Holzpldttchen unter die Figur, damit sie besser steht.
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Ilustrationen: Katharina Friedrich
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Der galaktische Laufzettel
@ Aufgabe 1: Uberlegt euch einen Team-Namen. Tragt ihn unten ein.

@ Aufgabe 2: Hakt jede geldste Aufgabe ab. Schreibt den Code au

Unser Team:

Nr. Ratsel

1 Hohe oder tiefe T6nee r J

2 Alienmusik «»

3 | Komponisten-Rebus J rJi

4 Lange oder kurze Téne?

© RAABE 2024

5 Welches Instrume

dtselhafte Tonleiter J J JJ

10
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Die galaktischen Rdtselkarten — Teil 1

/ Rdtsel 1: Hohe oder tiefe Téne?

@ T2/ oty @ Aufgabe 1: Hort euch Track 2 an oder folgt
dem QR-Code. lhr hért insgesamt drei verschiedene
Tonfolgen. Sie bestehen immer aus drei Ténen und
sind durch kurze Pausen voneinander getrennt.

Aufgabe 2: Kreuzt immer die Position des hdchst ons an.

Tonfolge 1:
Tonfolge 2:
Tonfolge 3:

@ Aufgabe 3: Die drei angekreuzten Za@len er
zusammen den dreistelligen L6sungsgod

Tragt ihn ein: Cj

(22

Die Aliens vom Planeten a0 die Lteder von der Erde.
Jedoch klingen ihre Stimmé Ohren etwas
seltsam ...

@ 13/ @ : t euch Track 3 an oder folgt dem
QR-Code. | g 2i kurze Melodien. Sie sind wieder durch

kurze Pausen vor€

Ratsel 2:

e 3: Die Anfangsbuchstaben der drei Lieder ergeben
zusammeh den dreistelligen L6sungscode.

Tragt ihn ein: Cj
- /
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Die galaktischen Tippkarten — Teil 1

\\|l1/

Tippkarte 1

Hort genau hin ...

Der hohe Ton ist in Tonfolge 1 und
Tonfolge 3 an der gleichen Stelle.

In Tonfolge 2 ist er an einer anderen
Stelle.

NI

Tippkarte 3

Tipp 1: Es handelt sich um einen
der berithmtesten deutschen
Musiker aller Zeiten.

Tipp 2: Er hat von 1770-1827
gelebt. Seine bekanntesten Werke
sind das Klavierstuck ,Fu
sowie die ,9. Sinfonie".
Tipp 3: Zwischen seinem Vor
seinem Nachnam

NI

Tippkarte 4

Hort genau hin ...
ange Ton ist dieses Mal in
r Tonfolge an einer anderen

Schlaginstrument, das immer dann
eingesetzt wird, wenn es etwas
lauter im Orchester werden soll.

NI

Tippkarte 6

Bei dem gesuchten Lied handelt es
sich um das wohl bekannteste und
einfachste Kinderlied Gberhaupt.
Der Anfang hért sich an wie eine
Tonleiter.

Wisst ihr jetzt, um %
welches Liedes (¢ ) )

sich handelte =

\

Gliihbirne: Ludmila Lysak/iStock/Getty Images Plus; Ente: ourlifelooklikeballoon/iStock/Getty Images Plus
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Die galaktische Team-Urkunde

URKUNDE

Galaktischen Gliuckwunsch!

laufen und ist bis i
der Galaxis vor

(Team-Name)

it Erfolg am Escape-

Room-Spiel ,Die 0
sagenhafte Planetenmusik" @ O
teilgenommen. 0
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Blanko-Rdtselkarten

&
N

kTrqgt hier euren Code ein: /
(@™ _ ‘ A

KTrc1g’[ hier euren Code ein: Cj /
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