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Einleitung

Einleitung
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Medienbildung im Schulalltag

Vier Dimensionen der Bildung im 21. Jahrhundert

-

WISSEN
,Was wir wissen”
facherlbergreifend

SKILLS
Wie wir nutzen

Traditionell (z.B. Mathematik)
Modern (z.B. Entrepreneurship)
Querschnittsthemen
(2.B. Globale Kompetenz)

Resilienz
thik

Dynamisches Selbstbild

,Wie wir reflektierée >
Metakognition

und uns anpassen”

Quelle: eigene Grafik, angelehnt an Fadel et al. 2017, S. 77

z, Ethik und Leadership: ,In der Charakterbildung geht es um den

Erwerb und Starkung von Tugenden (Qualititen), Werten (Uberzeugungen und

eale) und die Fahigkeit, kluge Entscheidungen fiir ein erfiilltes Leben und
florierende Gesellschaft zu treffen.”?
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Medienbildung im Schulalltag

Reflexion: Mein Standpunkt

Vor welche Herausforderungen stellt Sie die Digitalisierung?
Welchen der folgenden Aussagen stimmen Sie zu? Kreuzen Sie an!

Ich fiihle mich sicher im Umgang mit Smartphone und Com
Ich nutze Messenger (z. B. WhatsApp) gerne, um damit mit
Menschen in Kontakt zu bleiben.
Ich informiere mich tber verschiedene Themen im Intér
Ich spiele gern mal ein Spiel am Smartphone, Co r ode
an der Konsole.

Ich nutze digitale Medien (fast) taglich.

Ich setze digitale Medien gern im Unterricht ein.
Neue Medien bereichern mein Leben.

Ich komme mit Smartphone und Co,
Mir macht die Sammlung meiner
soziale Medien Angst.

Ich halte das Internet als Inf

Schiilerinnen und Schj
Medien schaden den NutZ&@ganen und Nutzern.
Ich wiinschte, es wiirde die n Medien nicht geben.

o0 0Ooo oo goo oo og

Wenn lhnen Aussage s07on Sie diese gerne:
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1. Warum Medienbildung fiir selbstbestimmtes Heranwachsen wichtig ist

negativen Aussagen zu? Sind Sie ambivalent?

Ein klares Wissen um Ihren Standpunkt erleichtert den
Schiilerinnen und Schiilern. Kommen Sie tber lhre jeweili




Medienbildung im Schulalltag

3. Die KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen
Welt” und ihre praktische Umsetzung im
Bildungsalltag

Kultusministerkonferenz (KMK) aus dem Jahr 2016.

Die Digitalisierung sei dabei fir den gesamten Bil
Herausforderung zugleich.
Als Chance wird dabei besonders herausge,

Lernformen neu gestaltet, Bildungszi
rechtliche und personelle Rahmen
werden missen.

Nach wie vor besteht die Aufgabe der i rn darin, Schiilerinnen und
j am kulturellen, gesellschaftli-

Uarauf geben die 21st Century skills und das
der Bildung (siehe Kapitel 1). Auch die deutsche

hrt werden, sondern Lwird integrativer Teil der Fachcurricula aller
Facher. Jedes Fach beinhaltet spezifische Zugdnge zu den Kompetenzen in der
igitalen Welt durch seine Sach- und Handlungszugange.”*
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3. Die KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen Welt” und ihre praktische Umsetzung im Bildungsalltag

dem Primat des Paddagogischen — also dem Bildungs- und Erziehun
folgen muss.”* Es geht also keinesfalls darum, digitale Tools fla
und ununterbrochen einzusetzen, nur ,weil man das jetzt so
da, wo es einen padagogischen Mehrwert gibt.

r Sie als Lehrkrafte

stlick”. Dabei handelt es sich um
besonders relevant ist.

3.1 Die Kompetenzb

Welche Kompeten
fungspunkte zum regu
Jeder Kompetenzbereich u
dann wiede . nterkapite
tenzen) geglie

ordert werden und welche Anknup-
Fachunterricht sind dabei beispielsweise maoglich?
st mehrere Kapitel (also Kompetenzen), die
eitere dem Thema zugeordnete Kompe-

ie sich erganzend die Liste in der Veroffentlichung der KMK ab
- raabe.click/kmk-kompetenzen
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5. Lernende auf eine unbekannte Zukunft vorbereiten: die neue Lehrkrafte-Rolle

5.2.1 Ursprung und Entwicklung der Methode

Der zundchst etwas sperrige Begriff ,Scrum” kommt aus dem En
bedeutet ,Gedrange”. Er wird im Rugby verwendet und bezieh
die Zusammenarbeit im Team.

Urspriinglich ist Scrum eine Projektmanagementmethode,
entwicklung beheimatet ist.

Es handelt sich um einen agilen Prozess. Zundchst b
Beweglichkeit zeugend; regsam und wendig“. Da
wort ,agil” im Kontext von Projektmanagemen j
geht zuriick auf das ,Manifest fiir Agile Soft
von Jeff Sutherland, Ken Schwaber und wei
und vier Wertebekenntnisse als Grundlage ,a

tun und anderen dabei helfen. D
schatzen gelernt:
Individuen und Interaktionen
Funktionierende Softwa

i)
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