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Seesack bedrucken Kreativ mit Textilien arbeiten 5 ® Klassen 1-4

Unterwasserlandschaften — Bildimpulse
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Kreativ mit Textilien arbeiten 5 ® Klassen 1-4 Seesack bedrucken

An Stationen drucken — Arbeitsauftrage

Stellen Sie diese Arbeitsauftréige und die entsprechend vorbereitete Materialbox an vier
Stationen zur Verfugung.

Material

e Stempel

e Textilfarbe ) _
e WassergefaB .1"-5_
* Pinsel | ‘

e Stoff (feines helles Gewebe) N\

So geht’s

Fdrbe deinen Stempel mit dem Pinsel ein. Drucke mehrmals hir.ereinande mit Jeinem
Stempel auf den Stoff, ohne den Stempel wieder einzuicrben. Nas fallt dir auf?

Aufgabe

Schreibe deine Beobachturgen au acin Vorscherbl itt.

Materiut

e Stempel

¢ Textilfarbe

e WassergefdB

* Pinsel

e Stoff (grobes gemustertes Gewebe)

So geht’s
Fdrbe deinen Stempel mit dem Pinsel ein.
Drucke mit dem Stempel auf den Stoff. Was féllt dir auf?

Aufgabe: Schreibe deine Beobachtungen auf dein Forscherblatt.
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Seesack bedrucken

Kreativ mit Textilien arbeiten 5 ® Klassen 1-4

Hintergrund gestalten — Anleitung

Materialien

So geht’s

Stoffbeutel

GefdB mit Wasser
GeféB mit Textilfarbe
Schwémmchen

Mullsack als Unterlage

1. Schwédmmchen i~ 2. Stoffbe utel rait
Wasser *zuchen W isser t <feuchten

3. Farbe von unten nach oben aufdriicken
und weiche Farbverlaufe schaffen

Tig p: Nach oben hin keine oder nur noch wenig Farbe mehr in den Schwamm aufnehmen.

4. Zum Schluss mit gelber Farbe einen
Sandboden gestalten
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5. Stoffbeutel zum Trocknen legen
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Fische zeichnen

Phase | Verlauf Hilfen Vorbereitung & Material
Fantasiereise M 1 * ggf.
Lesen Sie die Fantasiereise M 1 vor. Verdunkeln Sie zur Fantasiereise ggf. den %D-ilayer U_nd CDII)N.AA
2 Raum. Die Schiiler kénnen ihren Kopf auf | ~'NeNPAPIeL
2 dem Tisch ablegen. Entscheiden Sie, ob | Schiler: 1 Bleistift ® Bunt-
ii | Teilen Sie anschlieflend Zeichenpapier aus und for<c'n Sic lhre | Sie zusétzlich zur Fantasiereise eine CD | stifte ® 1 Radiergummi
Schiler auf, méglichst viele der beschriebenen Unterwas :erbe woh- | mit Meeresgerduschen einsetzen méch-
ner zu zeichnen. ten.
Legematerial M 2 o Text-
= Geben Sie das Legematerial M 2 aus und besprechen Sie nit yen | Zusatzlich oder fir schnelle Schiler kon- karten M 3
£ | Schilern die Gestaltungsaufgabe. nen Sie die Textkarten M 3 vorbereiten. | Schiiler: Zeichenpapier,
8 | Die Schiler finden zu verschiedenen Fischgestalten. DIN A4 * 1 Schere e
T 1 Bleistift
Schiler: Arbeitsergebnisse
Die Schiler reflektieren ihren Arbeitsprozess unter folgenden ‘ra- | Spie!. Ein Schiler zeichnet einen Fisch-
gestellungen: ,Wie hast du dich unter Wasser gefihlt? Auf welche | «drper an die Tafel. Er gibt die Kreide an
P Weise hat dich die Fantasiereise beim Zeichnen der Fische unter- | einen cnderen Schiler weiter, der eine
2 stiitzt2 Zeichnest du heute Fische anders als sonst? Wie2 Was hast | Rickenfl ysse hinzuzeichnet. Der nachste
3 du heute gelernt?” C_hwler eichnet eine weitere Flosse
< dazu. Auf diese Weise befestigen die

Schiler -~ Formenrepertoire und an der
Taf:l entsteien ganz unterschiedliche
Fis she. Nutz:.n Sie sie als Gesprachsan-
lass.
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Seesack bedrucken

Kreativ mit Textilien arbeiten 5 ® Klassen 1-4

Beobachtungsbogen

Name des Schiilers:

Datum:

Bewertungskriterien

©

© | 6

Bemerkungen

. verwendet drei verschiedene
Fischstempel.

. druckt die Fische in mindestens
zwei Farben.

. druckt den Hintergrund der
Unterwasserwelt heller werdend von
unten nach oben.

. druckt verschiedene Pflanzen.

. setzt bewusst Uberschneidungen
ein.

. nutzt erlernte Technik der
Verblassung im Hintergrund.

. druckt sauber.

Kreativitat und Originalitat

Bemerkungen

... hat eine besonlere C estalii'nysidee
entw'ckelt und L™myccatzt.

Org anis ation

Bemerkungen

irbeitet selbststéndig.

. richtet seinen Arbeitsplatz ein und
rdumt diesen auch wieder ordentlich
auf.

Sozialverhalten und Kommunikation

Bemerkungen

. arbeitet leise und konzentriert, ohne
seine Mitschuler zu stéren.

. beteiligt sich am Klassengesprdch
und bringt eigene ldeen ein.

. reflektiert eigene Arbeitsprozesse.

. gibt Mitschulern produktives
Feedback.
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