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Textilien bedrucken und in Form bringen Kreativ mit Textilien arbeiten 6 ® Klassen 2-4

Vom Hemd zum Krokodil — Anleitung

In acht Schritten
vom Hemd zum Krokodil

1 Hemddrmel abschneiden

2 Armel bedrucken

w

offenes Ende als Krokodilsschwanz
abschniren

Krokodil mit Flllmaterial ausstopfen
zweites offenes Ende abschniren

Maul basteln und einkleben

N O o b

GliedmaBen anndhen

8 Krokodil besticken

Aufgripe: Varbircc die Handlungsschritte mit dem passenden Bild.

Grundfarben mischen

»

Blau +
Rot +
Gelb +
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»

Rot

Gelb

Blau

— Anleitung

»

Violett

Grin
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Mit Styropor- und Schwamm - Drucktechniken M5

Aufgabe Bedrucke deinen Hemddrmel mit Schwémmen und Styropor.

Achte darauf * Male nicht, sondern drucke.

¢ Trage die Farbe gleichmdBig auf den Schwamm und das Styropor
auf.

® Mische mindestens zwei Farben.

Du brauchst 1 Teller mit Texilfarbe, 1 Pinsel, 1 Wassertépfchen, Schwémme,
Styropor, 1 Hemddrmel, Zeitungspapier

1. Falte ein Stlck Zeitungspapier und steck~ es in
den Armel, damit die Farbe nicht du.chdru ckt.

2. Mi< .ne 'erschiedene ‘mindestens zwei) Farben.

o. Trage eine Farbe deiner Wahl auf einen Schwamm
oder das Styropor auf und drucke es auf deinen
Armel.

4. Verwende mindestens drei verschiedene Farben.

5. Bedrucke deinen Armel, bis keine weiBe Stelle
mehr zu sehen ist.

6. Bedrucke anschlieBend die andere Seite.
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4. Schneide aus weiBem Tonpapier ein Oval aus. Falte
es und tackere es in den Stoffrest hinter der Schnu-
rung.

5. Schneide ein zweites Oval aus rotem Tonpapier
aus. Falte es und klebe es in das vorgeformte Maul
hinein.

Tipp: Mit Watte oder den kleinen Styroporkugeln
kannst du Zdhne herstellen und aus dem roten
Stoff eine Zunge ausschneiden.

6. Wenn du damit fertig bist, benétigst du Stoffkleber,
Nadel, Faden und Dinge, um dein Krokodil zu ver-
zieren (Perlen, Knépfe, Obstnetze, Stoffreste, G,
Nd&h- oder Stopfnadel).

Tipp: Garn und ho'viert: Styropor<ugela bzv..
Holzperlen eignen sich schr gut als Psine bzw.
FuBe dr.s Krokodils.
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Mit viel Liebe zum Detail — Applizieren

Material: Pailletten, Perlen, Kndpfe, Garn, Nadel

1. Pdailletten und Perlen anndhen

3. Mit dem Plattstich florale
Flachen gestalten
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4. Linien sticken

-5
-3
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Pailletten mit dem Vorstich fixieren.

Von hinten durch Stoff und Knopfloch stechen.
Durch ein anderes Loch von vorne wieder nach
hinten stechen usw.

Zum Schluss Faden gut vernéihen 'nu ‘erknoten.

Kcntur (z.B. :ines Blattes) vorzeichnen. Mit klei-
nar. Sticnca an der Blattspitze beginnen. Gleich-
malbigen schrdgen Plattstich bis zum gegenuber-
liegenden Blattende fortflhren.

Von unten durch den Stoff stechen. Die Nadel
um die gewlnschte Stichlénge in einiger Entfer-
nung nach rechts einstechen und die doppelte
Stichldnge nach links zurlcksticken. Den Faden
durchziehen.

Far die darauffolgenden Stiche jeweils in die vor-
letzte Ausstichstelle zurickstechen, danach in
doppelter Stichldnge die Nadel nach vorn fuhren
und dabei nach oben ausstechen. Den Faden
durchziehen.
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,Das Krokodil taucht unter” - Bedrur’.en des Armels

Phase

Verlauf

Hilfen

Vorbereitung & Material

Einstieg

Llegen Sie das Werkbeispiel (siche M 2), das Sie nach Anlei-
tung M 4-M 7 gefertigt haben, unter einen Si~ff, so<lass die
Schiler es nicht sehen kdnnen. Lesen Sie zur Einstimmuno die
Geschichte M 1 vor. Die Schiler auflern sich ~n.uilieBend
spontan.

Machen Sie es ein bisschen spannend und sagen oie, dass
unter dem Stoff das weiBe Krokodil liegt. Decken tie es auf
und lassen Sie es von den Schilern beschreiben: ,W'e wurde
das Krokodil hergestellt2 Beschreibe Schritt fir Schritt. We.~!ie

Materialien wurden verwendet2”

Wenn Sie das Krokodil vorab selbst herstel-
len, kénnen Sie lhre Schiler im Gestaltungs-
prozess bestmdglich beraten.

Wenn Sie auf die Herstellung eines Werk-
sticks verzichten mochten, prasentieren Sie
lhren Schilern das Werkbeispiel M 2 auf
Folie am Overheadprojektor.

Geschichte M 1 ¢ nach
Anleitungen M 4-M 7 vor-
bereitetes Werkstick unter
Stoff oder in Kiste (alterna-
tiv: Werkbeispiel M 2 auf
Folie, zundachst abgedeckt
auf dem Overheadprojek-
tor)

Hauptteil

Geben Sie das Anleitung M 3 aus. Die Schiiler verbinden m'. | St.iien Sie Fragen zur Chronologie, z.B.:

einem Bleistift die Handlungsschritte mit den passenden Bilde. .
Fordern Sie die Schiler anschlieffend auf, mit eigenen Worten
zu beschreiben, wie das Krokodil hergestellt wird. Ergénzen Sie
ggf. ihre AufBerungen.

Teilen Sie den Schilern die bendtigten Materialien mit. Die
Klasse bereitet die Gruppentische zum Drucken vor. Wenn alle
Schiller bereit sind, stellen Sie die

,Bedrucke deinen Armel mit Schwdmmen und Styropor.
Benutze dazu mindestens drei verschiedene Farben. Mindes-
tens zwei sollst du mischen.”

Warum wire es nicht sinnvoll, das Kroko-
dil zue:st in Form zu schniiren und dann zu
be druck 2n2”

Visualisiere 1 Sie, fir alle Kinder sichtbar, an
car T~foi a1s Modell zum Farbenmischen
A leitung M 4 oder geben Sie den Schilern
dieses Material mit an den Platz.

Demo strieren Jie, wie der Stoff bedruckt
wird oder teilrn Sie die Drucktechniken
M5 au-

Anleitung M 3 ¢ Anleitung
M 4 ¢ Drucktechniken M 5

pro Gruppentisch: Zeitungs-

papier
pro Schiilerpaar:
mit Farbe

1 Teller

pro Schiler: 1 Schwamm e
1 Stick Styropor ® 1 Blatt
Kiichenrolle

Schiler: 1 Malerhemd e
1 Pinsel ® 1 Wasser-
behdltnis ® 1 Hemdarmel

Abschluss

Greifen Sie, mit Einversténdnis der Schiler, ca. drei Arbeiten
heraus und hangen diese nummeriert an die Tafel.

,In welchem Bild seht ihr mindestens zwei gemischte Farben2”

Schiler: Arbeitsergebnisse
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Beobachtungsbogen

Name des Schiilers: Datum:

Bewertungskriterien Ol O ® Bemerkungen

. bedruckt den Armel fléichendeckend.

. verwendet beim Drucken verschiedene Far-
ben, davon sind mindestens zwei bewusst
gemischt.

. stopft den Armel mit geniigend Fiillmaterial
aus.

. schnirt einen Schwanz.

. bringt ein Maul an.

. gestaltet vier passende Beine.

. appliziert verschiedene Materialien.

. gestaltet ein insgesamt ansprechendes und
deutlich als Krokodil zu identifizierendes Werk- |
stiick. Die Materialien sind sauber verarbeitet.

Kreativitat und Originalitét | O @ = Bemerkungen

~ I

. entwickelt eine besonder~ ~astaltul gsidee
und setzt diese erf2!greich um.

Crorisatio ©| O Bemerkungen

. ttell: alle ber 6tigi2r Materialien bereit.

ichtet c2incn Arbeitsplatz selbststéndig ein.

. 1ahrt alle Handlungsschritte in der richtigen
Reihenfolge durch.

. hinterl@sst den Arbeitsplatz sauber und ordent-
lich.

. geht angemessen mit dem Material um.

Sozialverhalten und Kommunikation @ @ @ Bemerkungen

. kooperiert mit den Mitschilern.

. bringt sich konstruktiv am Klassengesprdch
ein.

Reflexion @ @ @ Bemerkungen

. reflektiert eigene Arbeitsprozesse und -ergeb-
nisse.

. gibt den Mitschilern konstruktives Feedback.
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