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M6 Der richtige Umgang mit Feder und Tusche — Anleitung

Die richtige Haltung

Halte den Federhalter genauso wie einen Fuller oder Kugelschreiber. Halte ihn nicht
zu steil und ganz locker. Verkrampfe deine Hand dabei nicht.

richtig: falsch:

Y

Damit nichts kleckst

Streiche nach jedem Eintauchen den Federhalter am Rand des Fésschens ab.

-

Wen’«'s acch »~ kleck st

"Yerviende L 3scl papier, wenn auf dein Blatt zu viel Tusche gekommen ist, damit deine
JZeichnuno nicht verschmiert. Lege das saugféihige Papier vorsichtig auf die nasse
Stelle und warte einen Moment. AnschlieBend nimmst du es wieder ab und zeichnest
weiter.

<

Wie halt die Feder lange?

Stellen den Federhalter ins Wasser, wenn du eine Pause machst, da sonst die Gefahr
besteht, dass die Feder eintrocknet und nicht mehr zu gebrauchen ist.

Was tun, wenn der Federhalter kratzt?

Das Kratzen kann durch zu viel Druck auf die Feder entstehen oder du hdltst die
Feder zu steil.
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M8 Ich plane meine Maschine — Gestaltungsaufgabe

1 Mache dir zuerst folgende Gedanken:

Meine Maschine

. wird von mir erfunden, weil:

. heiB3t:
. kann:

. hat diese Form:

. hat diese Merkmale:

(Gerdusche, Knopfe, Hebel, Greifarme, Luken, Pumpen, Disen, Zahnrdder ...)

. lasst sich so bedienen:

(Ich sitze drauf oder bediene sie mit der Fernbedierung . .)

. kann noch andere Sachen:

2 Zeichne deine Maschin¢ n.it Fecer und Tuscne,

alternativ mmnt schvarze r !

Du brauchst °

Achte darauf °
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-

N
n.elinor,

1 Juscheféisschen (zu zweit)
1 Federhalter

1 Glas mit Wasser (zu zweit)
1 Léschblatt

1 leeres DIN-A4-Blatt

Zeichne formatfillend, d. h. Gber das ganze Blatt
Gestalte moglichst viele Extras, d.h. Kndpfe, Hebel usw.
Lege Schraffuren an.

Dricke nicht zu fest mit dem Federhalter auf, sonst geht er
kaputt.

Streiche die Feder immer am Rand des Fdsschens ab, sonst
tropft es.
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Sockensuchmaschine zeichnen

Meine geniale Erfindung — Schiilerbeispiele
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Wir erfinden und zeichnen eine (Soc'.ensuch-) Maschine

Phase Verlauf Hilfen Vorbereitung & Material
Geschichte M 1 ¢ Bildkarten
lesen Sie die Geschichte M 1 im Sitzkreis vo . Die Schi ler &uBern | Geben Sie den Kindern geniigend | M 2 ® Leona'rdo da Vinci
sich anschlieBend spontan dazu. Geben Sie cn jeden ochiler eine | Zeit, eigene Idee zu entwickeln. M 3 ¢ Material und .
Karte der Bildkarten M 2 aus. Jedes Kind zeigt der Reihe i ach sein Werkzeug M 5 ¢ Anleitung
Bild, beschreibt es und legt es in die Kreismitte. Fcder= Gie cie Schi- | . . L M6
N - ; Die Begriffe auf den Rickseiten der
o | ler auf, erste Ideen zu verbalisieren: ,Welche Rolle k3nnte dieses | .. .
2 : 0l g : ; " Bildkarten dienen der Wortschatzer-
% | Einzelteil bei deiner Erfindung spielen? : . o
£ weiterung und unterstitzen die Kinder
- beim Verbalisieren ihrer Gedanken.
Teilen Sie das Arbeitsblatt Leonardo da Vinci M 3 (wus. Leser Sie
es gemeinsam mit den Schilern. Leiten Sie anschlieBend zur Locke-
rungsibung M 7 mit Feder und Tusche Uber: ,Auch ihr dirF neute wie
Leonardo da Vinci mit Feder und Tusche Erfindungen zeiciinen. 7-cr.t
wollen wir aber den Umgang mit diesem Zeichenmaterial uben.”
Lockerungsibungen M 7
Die Kinder bereiten ihren Arbeitsplatz vor, erhalten Feder und Tusche ! !eiten Sie ggf. das Falten des Blattes Gestaltungsaufgabe M 8
(alternativ: Fineliner, schwarz) und falten ihr Blatt nach den Ar aber | in sechs Felder an. Federn ® Tusche ®
— | in M7 Weisen Sie die Schiler in den Umgang mit Feder und Tusche | k!;ren Sie die Begriffe Muster und | Zeitungspapier ® ggf.
2 | nach Anleitung M 6 ein und fihren Sie mit ihnen die Lockervaor | schraffur. Fineliner, schwarz
S Ubungen M 7 durch. Leiten Sie anschlieBend zur Gestaltung Gber. Achten Sie auf die unverkrampfte Hal- | Schiler: 1 Blatt Loschpapier
T tig asr Feder. * je 1 Blatt Zeichenpapier,
Geben Sie den Schillern die Gestaltungsaufgabe M 8 aus. Bespre - DIN A4 und DIN A3 *
chen Sie die Gestaltungskriterien und klaren Sie letzte Fragen. 1 Malerhemd (nur beim
Zeichnen mit Tusche
notwendig)
Schiler: Arbeitsergebnisse
Fuhren Sie die Prasentation im Rahmen eines Museumsrundganges | Hinweise ——or  Durchfihrung  eines | Quiz M 4
2 | durch. Mu-cums-undganges  siehe  Grund-
§ | Alternativ kénnen ausgewdhlte Kinder ihre Maschine vorstellen und | Werk + ERSTF DILFE +.
S | erklgren.

Hausaufgabe: Quiz M 4

Llesen Sie den Vc-schlag zur Buchher-
stellung auf €. 4
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Beobachtungsbogen
Name des Schdilers: Datum:
Bewertungskriterien @ @ @ Bemerkungen

. plant eine Maschine, die einen bestimmten

gewinschten Zweck erfllt.

. zeichnet formatfillend.

. zeichnet differenziert (viele Einzelheiten).

. legt Schraffuren an.

. geht mit Feder und Tusche sachgemaB um.

. Die Zeichnung ist ausdrucksstark und

ansprechend.

Kreativitat und Originalitat

3em ¥ Lnjen

. entwickelt eine besondere Gestaltungsidee

und setzt diese erfolgreich um.

Organisation

)

Bemerkungen

. richtet den Arbeitziz!iatz selhststéndig ein.

. hinter.asst den \rk_tsplatz sauker und

orde 1tlich.

. arbeitet in angemessener Lautstdrke.

Soziu'vert alten und Kommunikation

Bemerkungen

. beteiligt sich konstruktiv am Klassen-

gesprdch.

. verhdlt sich ruhig beim Museumsrundgang.

. kann die Maschine mit ihrer Funktion und

ihren Besonderheiten verstdndlich erkldren.

Reflexion

Bemerkungen

. kann Arbeitsprozesse und Ergebnisse

reflektieren.

. kann die Arbeiten seiner Mitschuler

wertschdtzen.

. gibt den Mitschilern konstruktive Riick-

meldung.
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