C ® Methodenwissen 5 Museumspédagogik Methodenkarten

36 Methodenkarten fir lhren Kunstunterricht
an auBerschulischen Lernorten

Ein Beitrag von Annina Ingrid Karst, Stuttgart

it diesen vielseitig einsetzbaren Methoden-

karten Uberzeugen Sie lhre Schiler davon,
dass ein Museumsbesuch nicht langweilig sein muss
— im Gegenteill Motivierende Gestaltungsaufgaben,
spannende Fragen und viele Wahrnehmungsibun-
gen sensibilisieren die Kinder fir Details, regen Per-
spektivenwechsel an und férdern sie in ihrem Aus-
drucksvermégen sowie in ihrer Sprachentwicklung.
Zahlreiche Tipps zur Vor- und Nachbereitung unter-
stitzen Sie dabei effektiv und machen Kunst fir Sie
und lhre Schiler zum Genuss. So nutzen Sie Kunst als
Kommunikations-, Gestaltungs- und Lernanlass, der
auf allen Ebenen entwicklungsférdernde Prozes=< in

Gang setzt. €. cnen, finden, staunen —
auch in Kunstwerk kann nicht nicht kommunizieren.

Ob fir Net es oler Aitbel inntes - Kunst Liingt uns dazu, auf irritierende Darstellungen, Abbildungen von
Detui 5, b:sondere Fark enspiei~ cuer Prasentationsformen aufmerksam zu werden und genau hinzusehen.
Mit e ner ¢ngeleite en K_.istrezeption, bei der die Schilerinnen und Schiler' genau diese Wahrnehmungs-
s~harung eil~h~.), erweitern sie ihre Handlungskompetenzen sowie ihr kinstlerisches Ausdrucksvermo-
ger. DJarUber hinaus befdhigt eine ausgepragte und differenzierte Wahrnehmung die Kinder, sich in ihrer
Umgebung zurechtzufinden und flexibel auf sie zu reagieren.

Waéhrend uns eine Miniaturzeichnung zwingt, ganz nah an sie heranzutreten, um Details zu erkennen,
fordert uns eine UberlebensgroBe Skulptur auf, ein paar Schritte zurickzutreten, um sie aus der Distanz
ganz erfassen zu kdnnen. Ist ihre Oberflachenstruktur interessant genug, bewegen wir uns wieder auf sie
zu. Wir pendeln zwischen Nahe und Distanz, zwischen dem Detail und dem groflen Ganzen. Die Kinder
profitieren in jeglicher Hinsicht von dieser Fahigkeit des Hin- und Her-Pendelns, die spater in die Kompe-
tenz der simultanen Wahrnehmung tbergehen kann.

Wo komme ich her? Was sind meine Wurzeln? Wie haben sich Menschen bisher ausgedricki? Und wel-
che kulturellen Erben besitzt unsere Gesellschafte — Die Beantwortung dieser Fragen hat identitatsstiftende
Wirkung und bereitet den Boden fur kulturgeschichtliches Verstandnis. Wenn Kinder etwas Gber Kunst und

1 Im weiteren Verlauf wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit nur ,Schiiler” verwendet.

14 Einfach kiinstlerisch

© Colourbox



Museumspddagogik Methodenkarten C ® Methodenwissen 5

Kultur erfahren, erfahren sie auch immer etwas tber sich selbst. Es handelt sich zwar um Vergangenes,
doch wird es in der Gegenwart betrachtet und darf auch in Bezug dazu gebracht werden. Unterschiede
zwischen friher und heute, ja sogar visiondren Ideen der Kinstler, bergen die Maglichkeit einer individu-
ellen Verortung eines jeden in der Gesellschaft, in der Welt. Die Begegnung mit den Originalen schafft
eine Orientierungsgrundlage fir das Bewahren der Kunst und dem damit verbundenen Erbe der Mensch-
heit, sowie der Auseinandersetzung mit der Gegenwart. Museen? — und andere kunstpadagogische Lern-
orte, an denen Kunst zugédnglich ist — vermitteln Werte, eréffnen den Zugang zu vergangenen Epochen,
fremden Kulturen und scharfen unseren Blick auf uns selbst, die Welt und die Umwelt.

Kunst hatte friher nicht unbedingt den Anspruch in wechselseitigen Austausch mit dem Betrachter zu
gehen. Sie hat zwar als Sender an den Empfanger kommuniziert, war jedoch nicht auf eine Reaktion des
Empfangers eingestellt. Gegenwartskunst dagegen méchte selten nur noch etwas darstellen und monolo-
gisch verstanden werden. Sie provoziert, begeistert, irritiert, stellt dem Rezipienten (gesellschaftskritische)
Fragen und bezieht ihn z. T. ganz bewusst in Gestaltungsprozesse mit ein, z. B. bei Aktionen und Hap-
penings, auch Uber Netzwerke in den Neuen Medien. ,Achtung, nicht berihren!” — Das war gester=.
Sogenannte interaktive Kunst stellt den Kunstbegriff auf den Kopf, macht den Kinstler nahbarer v id ti5gt
dazu bei, dass der Kunstrezipient am Kunstwerk individuell teilhaben und Einfluss auf di~ Entwicklung cor
Botschaft nehmen kann. Machen Sie sich kundig, wo ggf. in lhrer Nahe eine ~uici. » Inte-aktiz. zwische
Kunst und lhren Schilern moglich ist bzw. schaffen Sie mithilfe der vergestel ren Methode 1 Még'ichkeiien
einer bewussten und produktiven Kommunikation zwischen Kunst unc' den Kixdern.

v

Insbesondere die Entwicklung und Foiderung von /i zativitat sind zentrale Bildungsziele und Inhalte samt-
licher Grundschulleninldne bundes+cir. Kreo'tat steckt nicht nur in Kiinstlern, Erfindern und Wissen-
schaftlern. areat :es Fatei.zial sch ummeir in jedem Menschen - jedoch stets unterschiedlich ausgepragt.
Diese lek 2nsbestin merde una aamit lebenswichtige Kompetenz gilt es mit geeigneten Methoden zu
forde n uni zu ent wickcin — und nicht etwa zu hemmen oder gar zu blockieren. Erkenntnisse der Hirnfor-
schur g belege.,, dass die groBten Entwicklungspotenziale fir eine erfolgreiche Kreativitatsférderung im
Vor- : nd Grundschulalter liegen. Im Rahmen einer handlungsorientierten Museumspadagogik bekommen
die Kinder viele Gelegenheiten, sich durch Experimentieren, Perspektivenwechsel, De-Konstruktion und
Konstruktion diese Fahigkeit auszubauen. Gleichzeitig werden Fantasie und Empathiefahigkeit geférdert.

Wenn Kinder wéhrend einer Kunstrezeption selbst Ideen entwickeln und umsetzen méchten, zeugt das
nicht nur davon, dass sie sich aktiv auf die Werke einlassen, sondern dass auch das eigene Ausdrucks-
vermdgen angeregt wurde. Kunst kann also auch als Katalysator wirken. Nutzen Sie diese fruchtbaren
Momente und geben Sie den Kindern méglichst unmittelbar die Gelegenheit, sich selbst auszuprobieren,
mit Kunst in Resonanz zu treten und ihrem Innenleben — ihren Gefihlen — Ausdruck zu verleihen.

2 Im weiteren Verlauf steht der Begriff ,Museum” auch fir alle anderen kunstpddagogischen Lernorte.
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Mit dem Bus, zu Ful} und in Gruppen — schon der Weg zum auerschulischen Lernort ist Lernen. Auer-
dem steigt bei den Kindern mit dem Verlassen des Schulgebdudes die Erwartungshaltung an den unge-
wohnlichen Unterrichtsort. Dies tragt zu einem offenen, von Neugier gepragten Kontakt mit Kunst bei und
bereitet den Boden fir nachhaltiges Lernen.

Gestalten Sie Ihr museumspadagogisches bzw. auBBerschulisches Unterrichtsvorhaben so, dass es fir alle
Kinder zu einem bereichernden und inspirierenden Lernerlebnis wird. Die Kinder sollen erfahren, dass
Lernen Spaf3 macht und nicht ausschlieBlich mit mihevoller Arbeit zu tun hat, sondern sich ganz stark
auch durch Genuss, Muse und Erlebnischarakter auszeichnet. Mit den ausgewdhlten Methoden machen
Sie garantiert auch fir lhre Schiler Kunst zum Kunstgenuss.

Im Rahmen museumspadagogischer Projekte lassen sich in Bezug auf Arbeitsformen (Einzel-, Partier- ind
Gruppenarbeit), Aufgabenstellungen und -umfang, Arbeitstempo und die Méglichkeit, h=ndiui gsorienti »rt
und mit Bewegung zu lernen, viele Differenzierungsmoglichkeiten wahrnehmer 2z -iehe Sie -liese Ube -
legungen bei lhrer Planung mit ein und halten Sie verschiedene Differanzierungsangebo.z (diffcrenzieie
Leseauftrage, Zusatzinformationen, Bewegungsspiele u.v.m) bereii, d mit sie flexibel auf It.-e Scniler und
deren Bedirfnisse vor Ort reagieren kdnnen.

Wer schon einmal ciie Ralizy duickz wiuseur worbereitet hat, weif3, wie viel Arbeit und Zeit die Vorbe-
reitung kos.et: Kunstworkz ~uswélklen, Aurgaben formulieren, Laufzettel schreiben u.v.m. Beruflich ausge-
bilaetz M useumspiidagogen verfugen tber ein grofles kunstwissenschaftliches Wissen sowie iber ein
breite s me*hodisch :s Repertoire und kdnnen lhnen eine Menge Vorbereitungszeit abnehmen. AuBerdem
ehott sich Lol vielen Kindern die Aufmerksamkeit, wenn eine ihnen fremde Person zu ihnen spricht.
Ergc: zen Sie mit den Methodenkarten ausgesparte Themen und Gestaltungsmaglichkeiten, sowohl vor,
wdhrend und nach der Kunstbegegnung.

Nach einem Vormittag im Museum blicken die Kinder auf viele unterschiedliche Erfahrungen zurick, die
nicht nur fachgebunden sind. Selbstverstandlich haben die Schiler vieles Gber Kunst, Kinstler, Gestaltungs-
und Prasentationsmdglichkeiten gelernt, aber auch Gber gruppendynamische Prozesse, Uber die eigenen
Gefuhle, Haltungen, Einstellungen und tber die der anderen Kinder. Nehmen Sie sich genigend Zeit fir
die Reflexion dieser besonderen Lernerlebnisses und geben Sie den Kindern die Méglichkeit, ihre Erfah-
rungen angemessen auszudricken und zu dokumentieren (z. B. in Texten, Plakaten, Fotostorys, Bildern),
damit alle Prozesse nachhaltig verarbeitet werden kénnen. Wagen Sie ab, inwiefern dabei eine Koope-
ration z. B. mit der zustandigen Lehrkraft des Faches Deutsch sinnvoll ist, sofern im Rahmen der Reflexion
umfangreichere Textproduktionen geplant sind.
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Vor dem Museumsbesuch

Museumsbesuche sind als Teile der Unterrichtpraxis in curriculare Lernziele der Klasse eingebunden. Sie
beziehen sich auf entwicklungsbezogene Bild- und Bildungsbedirfnisse der Lernenden und stehen unter
bestimmten didaktischen Zielsetzungen. Binden Sie deshalb lhren Museumsbesuch mit den Kindern in den
aktuellen Lernkontext mit ein, anstatt ihn zu einem isolierten Event werden zu lassen. In den seltensten Fail-
len macht es Sinn, ausschlieBlich ein Fihrungsangebot der Museen wahrzunehmen. Denken Sie deshalb
immer an die Mdglichkeit, das Vorhaben mit den entsprechenden Stellen abzusprechen, um evil. eine
Anpassung an lhre Klasse bzw. an das aktuelle Unterrichtsthema zu veranlassen.

Gestalten Sie den Besuch im Museum bzw. dem ausgewdhlten offentlichen Lernort — je nach Alter der
Kinder und Art des Ortes (Freiluftmuseum, Museum mit oder ohne Tageslicht, Markiplatz) — nicht zu lange,
keinesfalls aber langer als drei Stunden. Die Kinder sollen den Museumsaufenthalt als ein schénes Erlebnis
in Erinnerung behalten und sich nicht von Kunst Gberflutet fihlen. Treffen Sie deshalb auch eine geeic-cie
Auswahl an Kunstwerken. Drei bis sechs Arbeiten sind fir eine intensive und aktive Ausein~.der etzing
vollig ausreichend.

Klaren Sie vor dem Besuch des auBerschulischen Lernu~iieics ortsget undene 1ind ar die geplanten Akti-
vitdten angepasste Verhaltensregeln, z. B.

e langsam gehen!

® leise sein!

e Zuhdren uid aufpcssenr!

e Ni:zhts anfassen una nicht a.. die Wande lehnen > Alarm |

> Vcr den Kunsh . erken einen Sitzkreis bilden, damit anderen Besuchern nicht der Blick verstellt ist.

e <i Gruppenarbeit immer zusammen bleiben

Entscheiden Sie selbst, wie viel Input Sie den Schilern vorab zu den Kunstwerken und Kinstlern geben.
Manchmal mag es durchaus sinnvoll sein, den Kindern ein wenig Hintergrundwissen zu geben. In man-
chen Fallen kann aber eine Vorwegnahme von Informationen dazu fihren, dass die Kinder mit zu eng
gefasstem Blick schauen und weniger Fragen stellen, was eine aktive Aneignung des Werkes erschwert.
Je unvoreingenommener Kinder auf Kunst zugehen kdnnen, desto besser. Vor allem zeitgendssische Kunst
fordert wenig Hintergrundwissen. Sie orientiert sich an aktuellem Geschehen und setzt wenig geschicht-
liches Verstandnis voraus.
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Wadhrend des Museumsbesuchs

Achten Sie darauf, dass die Kinder alle Kunstwerke in einer freundlich-entspannten Atmosphdare betrachten
kénnen, z. B. stehend, auf einem Sitzkissen sitzend oder kniend. Durch einen Wechsel der Kérperhaltun-
gen bleibt auch die Konzentrationsfahigkeit der Kinder langfristig erhalten.

Die Kinder sollten ihre Gedanken und Assoziationen frei ausdricken dirfen. Geben Sie durch geschickte
Fragen Impulse und bahnen Sie Perspektivenwechsel an. Knipfen Sie dabei immer an die Erlebniswelt der
Kinder an und geben Sie spontanen Ideen mdglichst immer Raum.

1. Fragen zu eigenen Gefihlen, Gedanken, Assoziationen helfen den Kindern, sich auszudriicken, einen
individuellen Zugang zum Kunstwerk zu finden und sich mit einzelnen Inhalten zu identifizieren:

* Hast du selbst schon einmal so etwas Ahnliches gesehen oder erlebt?
e Wie fihlst du dich, wenn du dieses Kunstwerk betrachteste
e Wie fihlt sich die Person in diesem Bild?

* Wie wirdest du selbst dieses Thema gestalterisch 1m:etzen?

2. Inhalte des Kunstwerks und Absichten des Kuostlers zu hinterfragei, bringt die Kinder in Kontakt mit
der Bildaussage und den Intentionen vo Yunst.

e Was mochte der Kiinstler urs niitteilen’

* Warur erwenJet dor Kins ier die.e hiedien, diese Technik und diese Bildsprache?

3. Spontcne AuBe ungon und Tiagen der Kinder regen zur Auseinandersetzung an:
* Was “omm* dir spontan in den Sinn, wenn du dieses Kunstwerk betrachtest?
Welche Fragen hast du an den Kinstler?
* Was verstehst du nichte

® Was mochtest du noch wissen?

4. Eine handlungsorientierte Auseinandersetzung mit dem Kunstwerk erlaubt syndsthetischen Zugang,
schafft Verstandnis und ermdglicht einen intensiven Rezeptionsprozess:

® Versetze dich in die dargestellte Figur, schlipfe in ihre Rolle und nimm ihre Haltung ein. Wie fihlst

du dich dabei?
e Setze das Kunstwerk mit Klangen, Gerduschen oder Melodien um.

® u.v.m., siche Methodenkarten

5. Eine formale Auseinandersetzung mit dem Kunstwerk beziglich Farben, Formen, verwendeten Mate-
rialien und Werkzeugen, Kompositionsprinzipien usw. unterstiitzt die Kinder in ihrem Verstandnis von
Kunst und zeigt ihnen, dass formale Prinzipien nicht unabhdngig vom Inhalt betrachtet werden soll-
ten und dass Kinstler ganz bewusste Entscheidungen treffen, um z. B. die Bildaussage zu unterstrei-
chen. Verwenden Sie dazu die im Grundwerk Einfach kinstlerisch enthaltenen 14 Impulskarten, siehe
+ ERSTE HILFE +.
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Nach dem Museumsbesuch

Ein Museumsbesuch schafft echte Schreibanlasse. Geben Sie den Kindern die Maglichkeit, die Erlebnisse
und Eindricke niederzuschreiben und dadurch zu strukturieren. Plakate, Fotostorys, Bilder und Nachbil-
dungen der betrachteten Kunstwerke sowie Beschreibungen und eine Recherche im Internet zu ausgewdahl-
ten Kinstlern bieten vielfaltige handlungs- und produktionsorientierte Zugdange. Teilen Sie die Klasse ggf.
in Gruppen mit verschiedenen Aufgaben ein. Kinder, die gern schreiben, ibernehmen entsprechende Auf-
gaben. Kinder mit auBergewohnlichen Gestaltungsideen sollten die Gelegenheit bekommen, diese auch
in die Tat umzusetzen. Eine Dokumentation und Prasentation aller Ergebnisse wirdigt die Arbeit aller und
rundet die Unterrichtseinheit ab.

Je nach an den Museumsbesuch anschlieBenden Gestaltungsaufgaben, kénnen Sie auch mit den Kindern
ein eigenes kleines Klassenmuseum erschaffen. Eine Gegenuberstellung der Kunstwerke mit den Arbeiten
der Schiler stellt dabei einen mit Sicherheit interessanten Dialog von Kunst dar und schafft neue Dialoge
bei den Betrachtern. Informieren Sie andere Klassen mit dieser Ausstellung Uber lhren Besuch im Museum
und regen Sie zum Nachmachen an.

Hinweise zum Einsatz der Methodenkarten

Folgende Piktogramme erleichtern Ihnen die Orientierung und gekcn Ihnen wichtige Hinwe se zcin Einsatz
der Karten.

Vc ¢ dem b suci® Wahrend des Besuchs Nach dem Besuch

e/ /

2.

Schreiben Bewegung Malerei

> /
> ¢
a
Dreidimensionales Gestalten Grafik Dialog
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9 Gerduschkulisse ‘ ¢ 57
Daver 10 Minuten
Material Alltagsmaterialien, Percussion- oder Orff-
Instrumente
Vorbereitung geeignetes Bild auswdhlen
Ziel In Resonanz mit dem Kunstwerk gehen,

musikalischen Ausdruck finden

So geht’s

Die Kinder betrachten das Kunstwerk und iberlegen, welche Gergusche und Klange darin schlum-

mern. Die Schiler setzen ihre Ideen mit den von lhnen zur Verfigung gestellten Alltagsmaterialien
(Zeitungspapier, Trillerpfeife usw.), Percussion- oder Orff-Instrumenten um.

Tipp
Landschaftsbilder oder moderne farbige Bilder eignen sich besonders gut fur diese {imsetz ing. In

der modernen Kunst, kann man den Farben Téne zuordnen lassen (hoch - nei, Aber eucr Stim-
mungen in Portrats, dreidimensionalen Kunstwerken oder Installo*onen 'assen sich durch Grau-

sche und Klange ausdricken.

12~ Sherl.ck Holmes S

[ auer 30 Minuten

Material Bildausschnitte, Arbeitsblatt, Stifte

Vorbereitung Bild und Bildausschnitte auswahlen

Ziel Assoziieren, Fragmente isoliert betrachten

So geht’s A

Schneiden Sie eine Reproduktion eines Kunstwerks in Sticke. Die Schiler bilden Gruppen und
erhalten je einen Ausschnitt. Die Gruppen formulieren Vermutungen und Assoziationen, frei von
jeglichen Vorgaben oder Anspriichen. Anschlieflend prasentieren die Gruppen ihre Ergebnisse
und die Ausschnitte werden zu einem Ganzen zusammengefigt. Ein kurzes Gespréch bietet den
Kindern die Méglichkeit, ihr Staunen, ihre Verwunderung, aber auch Fragen und Antworten zu
ihren Auflerungen auszutauschen.

Tipp
Je nach abgebildetem Kunstwerk macht eine groBBe oder eine kleine Anzahl an Gruppen bzw.
Bildschnipseln Sinn.
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1 Chinesisches Kérbchen |

Daver 20 Minuten

Material Verschiedene Gegenstande, Decke oder Behdlter

Vorbereitung Gegenstande unter der Decke oder im Behdlter ver-
stecken

Ziel Assoziieren und fantasieren, kreatives Potenzial und

Spontaneitat entwickeln

So geht’s
Prasentieren Sie verschiedene Gegenstande, die mit dem Kunstwerk in Bezug gebracht werden
kdnnen. Die Kinder wahlen je einen Gegenstand aus und erzdhlen, was ihnen einfdllt. Es darf
ganz frei und ruhig auch etwas verriickt gedacht und assoziiert werden.

Differenzierung

Legen Sie die Gegenstdnde unter eine Decke, sodass immer nur ein von einem Kinc herve -gehol-
ter Gegenstand im Fokus steht. Diese Umsetzung erhdht die Spannung, ist jeaoch an:pre-cii voller
und sefzt grof3e Spontaneitat voraus, da das Kind den Gegenste=d nicl t frei auswal 't.

12 Koffe: packen |

[ auer 15 Minuten

Material -

Vorbereitung -

Ziel Dargestellte Inhalte bzw. Personen in ihrem Cha-

rakter erfassen, Bildinhalte erfassen und deuten,
Ideen entwickeln, den Wortschatz erweitern

So geht's

Folgende Methode |asst sich besonders gut bei Kunstwerken mit Personendarstellungen umsetzen.
Die Kinder spielen das Spiel ,Ich packe meinen Koffer ...” aus der Perspektive der dargestellten
Person. Dazu missen die Kinder die Person mit ihren eventuellen Vorlieben und Interessen erfas-
sen. Dies kann nur durch genaues Betrachten der Bilddetails treffend eingeschatzt werden. Aber
auch mit etwas abwegigem Reisegepack kommt frahliche Spiellaune auf.

Differenzierung

Die Kinder setzen das Spiel ohne Perspektivenwechsel um. Sie packen ihren eigenen Koffer fir
die abgebildete Landschaft, die dargestellte Situation o. A.
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35 = Postkarten o ‘~ )

Daver 10 Minuten

Material 3-10 Postkarten

Vorbereitung Postkarten auswdhlen und bereitstellen

Ziel Wahrnehmung schulen, Kunst mit anderen

Bildimpulsen vergleichen bzw. miteinander
in Bezug setzen, sprachliche Fahigkeiten
entwickeln

So geht's
Prasentieren Sie den Schilern verschiedene Postkarten, die sie mit dem Original in Verbindung
bringen sollen. Dabei kénnen sie Ahnlichkeiten, Gemeinsamkeiten oder Unterschiede feststellen.

Tipp

Sammeln Sie ganz unterschiedliche Postkarten, z.B. auch Werbekarten mit ungewdhnliciicn Moti-
ven, die in vielen Bars und Restaurants ausliegen. Schatzen Sie vorab ein, ob die ildmo ive fir
Kinder geeignet sind.

3L 2ot [ Sprichvrurte @] <>
[ aver 5-10 Minuten
Material Karteikartchen oder Papierstreifen Carpe
Vorbereitung Passende und unpassende Zitate auswdhlen und auf diem!

Kartchen schreiben

Ziel Sprachliche Fahigkeiten entwickeln, sich mit Bildinhal-

ten sprachlich auseinandersetzen, Redewendungen ken-

nenlernen, Bildinhalte mit Texten in Verbindung bringen
So geht's
Schreiben Sie zum Kunstwerk passende und unpassende Zitate und Sprichworte auf Kartchen.
Prasentieren Sie den Schilern diese Kartchen, die sie mit dem Original in Verbindung bringen
sollen. Dabei kénnen sie Ahnlichkeiten, Gemeinsamkeiten oder Unterschiede feststellen.

Differenzierung

Bereiten Sie so viele Zitate vor, dass sich die Schiler jeweils eines aussuchen kénnen, das sie
vorstellen und mit dem Kunstwerk in Beziehung setzen.

Achtung

Klaren Sie ggf. vorab unbekannte Warter oder missverstandliche Inhalte.
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