Modellieren, bauen, ... 12 o Klassen 3/4 Eulen-Relief

Wir gestalten ein Relief

Ein Beitrag von Eltje Betz, Reutlingen

n dieser Unterrichtseinheit erfahren die Kinder, woher

die Redensart ,Eulen nach Athen tragen” stammt, wel-
che Symbolkraft hinter den Federtierchen mit den grof3en
Augen und dem Rundumblick steckt und wie sie an einem
Wettbewerb um die schénste Eulenminze teilnehmen
kénnen. Nachdem die Schiler einige Eulendarstellungen
betrachtet und auch die griechische Eurominze kennen-
gelernt haben, modellieren sie ein kreisrundes Eulenrelief
und erproben dabei verschiedene Gestaltungsmdoglichkei-
ten mit Ton. Neben vielen praktischen Tipps erfahren Sie
auch, wie die Kinder anstelle von Ton mit selbst hergestell-
tem Plastilin arbeiten kdnnen.

,E1len und icht vertragen :ich nicht”

[ as Wicltigst= au: einen Blick

e Euleadarstellunger ketrachten und typische Kérpermerkmale des Tieres erfassen
e Alltagszenznstdnde sammeln und fir Pragungen nutzen

¢+ Die Eule als Symboltier kennenlernen

* Ein Relief gestalten

* Eine Geschichte als Grundlage der farbigen Gestaltung nutzen

® Kennen und Abbilden typischer Physiognomien einer Eule anhand entsprechenden Bildmaterials

® Kennen und Anwenden (prage-) grafischer und plastischer Gestaltungsmaglichkeiten

* Deutsch: Beschreiben von Gegenstanden/Tieren; Marchen und Fabeln

* Biologie: Besuch einer Falknerei oder eines Zoos; Lebensraum und Besonderheiten der Eule

3-5 Unterrichtsstunden

15 Einfach kiinstlerisch



Eulen-Relief Modellieren, bauen, ... 12 o Klassen 3/4

Vorbereitung Material

1. Stunde: Wir zeichnen eine Eule

O

O

Satze formulieren, die die Eule beschreiben,
ggf. schriftlich

Bildimpulse M 1 kopieren und laminieren

[0 Schiler: Zeichenpapier, DIN A4 o 1 Bleistift
1 Radiergummi

O

Mitbringauftrag M 2 im Klassensatz kopieren | 1 4-6 Materialkisten
akustisches Signal bereithalten

Alltagsmaterialien fir Pragetechnik sammeln
und auf vier bis sechs Kisten verteilen

2./3. Stunde: Wir gestalten ein Eulen-Relief

Overheadprojektor mit Folie M 3 bereitstellen | [0 Overheadprojektor

Klasse in drei Gruppen einteilen, z. B. nach
Leseleistung oder per Zufall

Eine Redensart M 4, Symboltier mit be. «nde-
ren Eigenschaften M 5, Def:.ii ¢ ,Relie*™ 1 6
nach Bedarf (Grunrpcaardflen) koyieren

/v ode liermass> (Tcn o. A kesorgen, alterna- | O diverse Materialien, die interessante Abdriicke
ti - Plcstilin nacy An =ung M 8 herstellen hinterlassen
71 Anleitung M 7 lesen und selbst ausprobieren O pro Tischgruppe: 1 Materialkiste
[0 pro Schiler: Modelliermasse, ca. 300g-400g
(Ton oder Plastilin)
[0 Schiler: gesammelte Alltagsgegenstande (siehe
M 2) e Wasserglas ® Arbeitshemd ® Unterlage
e Schuhkartondeckel
4./5. Stunde: Wir bemalen unser Eulen-Relief
[0 3 Orden vorbereiten und ggf. Trostpreise

bereithalten

d

O

Tische vorbereiten: mit Zeitungen abdecken, [0 Zeitungen ® Acrylfarben (alternativ: Wasserfar-
Wasserglaser fillen, Plastikbecher o. A. zum ben) ¢ ggf. Kamera
Mischen von Farben sowie Zeichenpapier O Schiler: 1 Blatt Zeichenpapier, DIN A3 o 1

bereitstellen Wasserglas ® Pinsel, sehr fein o Gefafle zum

Geschichte M 10 lesen Mischen von Farben ® Malerhemd

Angebot zur Leistungsbeurteilung: Beobachtungsbogen M 13
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Modellieren, bauen, ... 12 o Klassen 3/4 Eulen-Relief

Was sollten Sie zu diesem Thema wissen?

Es gibt rund 130 Eulenarten auf der Welt, darunter auch Kéuze und Uhus. Als sogenannte Nachtgreif-
vigel jagen die gefiederten Raubtiere ihre Beute in lautlosem Flug und mithilfe ihres ausgezeichneten
Hor- und Sehsinns. Bei Kindern ist die Eule sehr beliebt. Es gibt inzwischen viele Gebrauchsgegenstande,
Spielsachen, Kleidung etc. mit Eulenprint. lhre Schilerinnen und Schiler' lassen sich garantiert fur das
geheimnisvolle Tier begeistern, zumal es sich auch durch seine Prasenz auf der griechischen Eurominze
grober Wertschatzung erfreut. Bis zur Umstellung auf den Euro zu Beginn des 21. Jahrhunderts existierte
schon das Eulenmotiv mit Olzweig und Mond auf der griechischen Drachme. Diese Minzen wurden fri-
her sogar auch ,Eulen” genannt.

Alle weiteren Informationen zur Redensart ,Eulen nach Athen tragen” (M 4), zu besonderen Eigenschaften
und dem Symbolcharakter der Eule (M 5) kénnen die Kinder selbststandig erarbeiten.

Zeichenkompetenz entwickelt sich u. a. auch durch genaues Betrachten des Modells. Die Kinder sind zu
Beginn der Unterrichtseinheit aufgefordert, zwei Abbildungen von Eulen zu betrachten, zu beschreiber
und miteinander zu vergleichen. Gerade beim Vergleichen sind die Schiler gezwungen, ganz g-uau zu
schauen und auf kleinste Unterschiede zwischen den Tieren zu achten. Mit dem Zeichner in a e Lurt finl'et
die erste Auseinandersetzung mit Konturlinien, Formen, Proportionen und Besondaiheite. des «efiederten
Tierkorpers statt. AnschlieBend zeichnen die Schiler die Eule auf ein Blatt Pasier. Achten Sie da-auf, dess
die Eule formatfillend und vollstandig gezeichnet wird.

Haptische Erfahrungen zu machen gehért zu de ureig=rnsicn Bedirfiicscn des Menschen. Kinder erle-
ben die Verformbarkeit von Materialien in e Regzl schon im Kleinkindalter, beispielsweise durch Sand,
Matsch, Brei, Knete, Schnee usw. In unsere- imivai star.c. uigitalisierten Welt stellen plastische Gestal-
tungsangebote eine wichtigs sinniche Frfahiung und Wahrnehmungsmdéglichkeit dar. Geben Sie Ihren
Schilern mi* Jiaser Unterrichtsein ieit die *Aoglichkeit, die Materialeigenschaften von Ton oder Plastilin
(sieh= Anl:itung N' 8) vahrzenehr-cn und zur Gestaltung zu nutzen. Stellen Sie jedem Kind etwa 400g
Ton, astiin oder I Aode'liermasse zur Verfigung. Lufttrocknende Modelliermasse kann Gber den Fachhan-
el bszogen werr.en und erfordert keine groBen handwerklichen Fertigkeiten bei der Verarbeitung. Sie
hct len Vorteil, dass sie ohne aufwendigen Brennvorgang getrocknet und anschlieflend bemalt werden
kann. Da die Arbeitsergebnisse wahrend des Trocknungsprozesses viel Wasser, also auch Gewicht, verlie-
ren, sind sie auch dafir geeignet, an der Wand hangend prasentiert zu werden.

Knopfe, Schrauben, Nudeln - viele Alltagsgegensténde hinterlassen interessante Abdricke. Sammeln Sie
fir diese Unterrichtseinheit verschiedene kleinere Gegenstande, die sich firs Pragen gut eignen und stellen
Sie diese den Kindern zusatzlich zu ihren mitgebrachten Gegenstanden zur Verfigung. Ziel im Gestal-
tungsprozess ist es, die geformte Eule mit diversen Mustern zu versehen. Im Mitbringauftirag M 2 erhalten
die Kinder Hinweise zum Sammeln von passenden Gegenstanden. Auflerdem benétigen die Schiler einen
Schuhkartondeckel. Dieser eignet sich namlich besonders gut zur Lagerung der Eulen im Klassenzimmer.
Auch Werkzeuge zum Schaben und Ritzen, wie z. B. Messer und Holzstabchen kénnen im Gestaltungs-
prozess eingesetzt werden.

1 Im weiteren Verlauf wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit nur ,Schiiler” verwendet.
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Eulen-Relief Modellieren, bauen, ... 12 o Klassen 3/4

Mit den drei Lesetexten M 4-M 6 erarbeiten sich die Schiler gruppenweise wichtige Informationen. Ent-
scheiden Sie je nach Leseleistung Ihrer Schiler, ob jeweils ein Kind der Gruppe als Vorleser bestimmt
wird, ob sich Partner gegenseitig vorlesen oder ob jeder Schiler fur sich liest und erst zur Présentations-
vorbereitung im Team arbeitet.

Das Preisausschreiben motiviert die Kinder auf besondere Weise, sollte aber nicht zu sehr im Mittelpunkt
stehen. Entscheiden Sie selbst, ob Sie am Ende jedem Kind einen Orden verleihen machten oder ob tat-
sachlich nur drei Pramierte diesen Preis erhalten. Selbstverstandlich kénnen Sie auch Trostpreise vergeben,
denn schlieBBlich haben alle Kinder die Leistung erbracht, die ihnen maglich war.

Nachdem sich die Kinder den Begriff ,Relief” durch Definition M 6 erarbeitet haben, gestalten sie ein sol-
ches in Form einer Eule. Dabei kénnen sie subtraktiv und additiv vorgehen. Sie kénnen in die vorbereitete
Modelliermasse ritzen, grafische Spuren und Abdriicke hinterlassen (subtraktiv). Oder sie bringen weitere
Modelliermasse als erhabene Flachen auf der Grundflache an (additiv). Eine weitere Mglichkeit der
Oberflachengestaltung besteht darin, mehrfach mit der Messerspitze in die Modelliermasse einzustechen
und sie nach oben anzuheben, sodass ein Schuppen- bzw. Federmuster entsteht.

Wie konnen Sie die Einheit kiirzen/weiterfihren/varierer ?

Die in Stunde 4/5 vorgeschlagene farbige Ausgestalt ng ces Reliet stellt eine Weiterfihrung dar, die
optional umgesetzt werden kann. Je nach Wiring car entstandener Schilerarbeiten, je nach Ausstel-
lungsvorhaben und je nach Zeit, kénnen «ia auch auf diese Jmsetzung verzichten und die Geschichte
M 10 lediglich als Impuls fir eirnc Vialerei, die cuf Zeict =noepier stattfindet, vorlesen.

W< chr: féche rik ergrefe:.aen Beziige konnen Sie herstellen?

Deuts ch: Ste~kbri~r einer Eule verfassen, Marchen und Fabeln lesen

Saci tinterricht: Die Eule als Raubvogel kennenlernen, eine Exkursion zu einer Falknerei durchfihren

Welche Medien konnen Sie zusdtzlich nutzen?

Kowalski, Klaus: Plastische Bilder. Zur Geschichte der Reliefgestaltung. Vorzeit bis Romanik (Bd.1). Kerber
Verlag, Bielefeld 1996.

In diesem Buch erhalten Sie mit zahlreichen Abbildungen einen Uberblick iber die Technik der Reliefge-
staltung.
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Wir zeichnen eine Eule

Phase Verlaut Hilfen Vorbereitung & Material
Bildimpulse M 1
Versammeln Sie sich mit den Kindern im Sitzk -eis. Besctreiben Sie das Tier mit sei- | Achten Sie darauf, dass
nen Eigenschaften, ohne es zu benennen. wdhrend der Bildbetrach-
,Das gesuchte Tier hat groBe Augen. Es kann flieger. c: fliegt lautlos durch die fung rpoghchst We”'S,GUF
. oy p den Tischen der Schiler
Nacht. Sein Kérper ist mit Federn bedeckt ... : _
> o I - . | liegt, was die Aufmerk-
= Prasentieren Sie die Bildimpulse M 1. Die Kinder berchreiben und vergleichen die | samkeit stéren kénnte.
= beiden Eulen miteinander.
Laden Sie die Kinder zu folgender Mitmachgeschichte =in- , Zeichne mit dem Finger
die Umrisse der Eule in die Luft. Zeichne den Schnabei, dann di= Fligel. Tupfe mit
dem Finger die Augen der Eule in die Luft. Zeichne nun a’= Rralle.1. Stelle mit Finger-
bewegungen das Muster des Federkleids dar.”
Schiler: Zeichenpapier,
— | Wiederholen Sie mit den Kindern die physiognomischen Merk: .ale ziner Eule, teilen | Lassen Sie die Schiler ?”; ::\,4 ° Bl,eIShH *
£ | Sie ihnen die bendtigten Materialien mit und stellen Sie die unterschiedliche Muster- adiergummi
s . . . - . vorschlage an die Tafel
2 .,Zeichne eine Eule, die das gesamte Blatt ausfillt. Beginne deshalb am besten | i hnen.
mit den Umrissen (AuBenlinien). Achte darauf, dass du alle auffélligen Kor »erteile
zeichnest. Zeichne das Federkleid mit verschiedenen Mustern.”
Mitbringauftrag M 2
Die Kinder gehen in 4-6er Gruppen zusammen und betrachten ihre “eichnung=n. | Beenden Sie die Phase akustisches Signal
w | Jede Gruppe wahlt eine Zeichnung aus, die sie fir besonders gelurgen hdlt ind | des Gruppenaustauschs
3 prasentiert sie anschlieBend der Klasse. Die Kinder begrinden dabei it:-a Auswahl. | mit einem akustischen
- .
2 Die Klasse gibt Feedback. Signal.
< Beraten Sie die Kinder

Hausaufgabe: Geben Sie den Mitbringauftrag M 2 aus.

bei einer sachlichen
Regrindung ihrer Ent-
scheidung.

’uenoq 'UGJS!HGPOW
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Wir gestalten ein Eulen-Relief

Phase

Verlaut

Hilfen

Vorbereitung & Material

Einstieg

Prasentieren Sie die Folie M 3. ,Die Eule hat aich einige Kiinstler fasziniert. Hier seht ihr
Kunstwerke von Albrecht Direr und Hieronymus Bosch. beschreibt und vergleicht sie mit-
einander. Welche Unterschiede (Ansichten, Farben, Formen Malgrund ...) gibt es?¢ Wie
wirken die Eulendarstellungen auf euch? Was wiss* ik= (per Lulen2” Die Kinder berichten
von lhren Vorkenntnissen.

Teilen Sie die Klasse in drei Gruppen ein. Eine Grupne erhalt \'ine Redensart M 4, die
zweite Symboltier mit besonderen Eigenschaften M 5 unc' die dritt. Gruppe beschéftigt sich
mit der Definition ,Relief” M 6. Jede Gruppe erarbeitet sich 'iren Text und prasentiert ihn
anschlieBend der Klasse.

Zeigen Sie den Kin-
dern eine griechi-
sche 1-Euro-Miinze
und berichten Sie
tber ihren Hinter-
grund, siehe Infos
auf S 4.

Overheadprojektor ® Folie
M 3 e Eine Redensart M 4
Symboltier M 5 e Definition
JRelief” M 6

Hauptteil

Lesen Sie das Preisausschreiben M 7 vor. Besprechen Sie den dr.rin e=ilicltenen Arbeitsauf-
trag mit den Schilern. Halten Sie ggf. die wichtigsten Kriterier. an der Tafel fest.

Demonstrieren Sie die Arbeitsschritte aus Anleitung M 9 und fa:sen \ie ~uch einmal die
Kriterien der Gestaltung zusammen. Stellen Sie die Materialkister. Lereit, geben Sie die
bendtigten Werkzeuge bekannt, leiten Sie die Kinder dazu an, ihren Arbeitspla z einzurich-
ten und geben Sie ganz zum Schluss den Ton bzw. die Modelliermcsse aue

Die Kinder gehen dann in den Arbeitsprozess, den Sie ggf. dann unizrbrechen, wenn Sie
besonders gelungene Zwischenergebnisse prasentieren méchten. Nutzen Sie diese Unter-
brechung auch dazu, den Kindern die Mdglichkeit zur gegenseitigen Berciung zu ¢eben.

Stellen Sie fir jeden
Schijler Ton oder
nach Anleitung M 8
vorbereitete Model-
liermasse bereit.

Die Kinder gestalten
auf der Grundlage
ihrer gezeichneten
Vorlage.

Preisausschreiben M 7 o
Anleitung M 8
Anleitung M 9 ¢ Material-
kisten

pro Schiler: Modellier-
masse, 300g-400g

Schiler: Wasserglas ®
Arbeitshemd e Unterlage

diverse Alltagsmaterialien,
siche Mitbringauftrag M 2

Abschluss

Leiten Sie die Kinder zum Aufrdumen an. Wenn das Klassenzimmer sauber 15t, nichts rmehr
auf den Tischen liegt — auBBer den Schilerarbeiten im Schuhkartondeckel — kann <7 Muse-
umsrundgang stattfinden. Die Schiler gehen dabei still in einer vorher vere nbarton La if-
richtung von Platz zu Platz, um jedes Kunstwerk kurz unter dem Aspekt der rerei-Larten
Kriterien zu betrachten. Zum Schluss tauschen sich die Kinder zu folgender Fraje aus:

.Welche Eulen sind besonders gut gelungen? Begriinde.”

Teilen Sie den Kin-
dern die Frage zur
Reflexion vor dem
Museumsrundgang
mit.

Schiler: Arbeitsergebnisse
im Schuhkartondeckel
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Wir malen ein Bild oder bemalen v:iser Eulen-Relief

Phase Verlauf Hilfen Vorbereitung & Material
3 Orden nach Preisaus-
Verleihen Sie an die drei Kinstler der bester Eulen-Re.iefs jeweils | Stellen Sie mit der lllustration in schreiben M 7 vorbereiten
einen Orden. Als Vorlage dazu dient lhnen ie in Freisausschrei- | Preisausschreiben M 7 drei Orden Geschichte M 10
ben M 7 enthaltene lllustration. her. Alles was Sie dazu brauchen
._g sind drei Kopien, ein Laminiergerdt,
2 ) ein Locher sowie eine Schnur. Die
i Lesen Sie die Geschichte M 10 vor. ausgeschnittenen, laminierten und
Die Kinder GufBern sich spontan dazu. Leiten Sie zur Gestaltung sauf- gfe|ochfen Orden |Gs§en sich mit
gabe iber, indem Sie den Schillern mitteilen, dass si> gizich .e in | N€r §chnur ganz equch In eine
der Geschichte beschriebene Eule malen werden. Medaille verwandeln, die die Kinder
um den Hals tragen kénnen.
Tafel ® Kreide ® Zeitungen
Teilen Sie die bendtigten Arbeitsmaterialien mit, leiten Sie die ¥inder ' Halten Sie die Kriterien an der Tafel | lfcryligr'bw farb
zum Einrichten ihres Arbeitsplatzes an und stellen Sie die fest. (alternativ: Wassertarben]
— Schiler: 1 Blatt Zeichen-
i3 apier, DIN A3 o
"g- .Male eine Eule nach den Beschreibungen in der Geschichte. Auch | D 5 Schijler bemalen ihr Relief. F]) \s\/qsserglos e Pinsel,
= andere Tiere, dic? in der 'Geschic.f.)fe. vorkqmmen, kénnen Pl'o."" ir sehr fein ® Palette zum
deiner Malerei flpden. Mische méglichst viele Farben, damit /ec{e Mischen von Farben, z. B.
Feder der Eule eine andere Farbe erhalten kann. Verwende Weif3 Plastikdeckel ® Malerhemd
zum Aufhellen der Farben. Male eine Feder braun.”
Die Kinder malen ein zur Geschichte passendes Bild.
ggf. Kamera
@ | Die Schiler betrachten ihre Kunstwerke im Rahmen eines Muse- | Dokumer’.cren Sie die Arbeitsergeb- | Schiler: Arbeitsergebnisse
— umsrundgangs. Sie geben sich anschlieBend Feedback zu den | nisce fotogrefisch.
2 Gestaltungskriterien. Fihren Sie ggf. eine Abstimmung Uber die drei
< | gelungensten Bilder durch. Achten Sie darauf, dass die Kinder ihre

Auswahl begrinden.
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Eulen-Relief Modellieren, bauen, ... 12 o Klassen 3/4

»Eulen nach Athen tragen“ — eine Redensart

In Athen gab es friher viele Eulen. Sie waren das Wahrzeichen der Stadt. Deshalb wurde
die Eule auch auf Geldmlnzen geprdgt. Man nannte diese Minzen sogar Eulen. Athen
war eine reiche Stadt. AuBerdem fuhrte die Schutzgéttin der Stadt, Athene, eine Eule mit
sich, die im Dunkeln sehen konnte und daher als Sinnbild der Weisheit galt.

Wer also ,Eulen nach Athen tragt®, tut etwas Uberfliissiges. Er bringt etwas an eine Stelle,
wo es schon genug davon gibt. Das Sprichwort ist mittlerweile in ganz Europa bekannt.

1 Aufgabe

Erfinde weitere Sprichwdrter, die etwas Unnétiges beschreiben, z. B.:

Holz in den Wald tragen

Wasser ins Meer schitten

Sar.u A den trand brinyen

Steire ...

2 Aufgabe

Bereite dich darauf vor, deinen Mitschilern zu erkl@ren, was die Redensart ,,Eulen nach
Athen tragen® bedeutet und woher sie kommit.
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Das Marchen von der Regenbogen-Eule — Geschichte

Vor langer Zeit lebte in einem groBen dunklen Wald eine kleine braune Eule.
Eigentlich war sie ganz zufrieden mit sich, denn sie konnte lautlos fliegen, im
Dunkeln Méuse jagen und ihren Kopf fast einmal rundherum drehen. Nur mit
ihrem Aussehen war sie etwas unglicklich. lhr grau-braunes Federkleid gefiel
ihr Gberhaupt nicht, obwohl das gut zu ihr passte.

Sie fragte den Fuchs, ob er ihr nicht ein bisschen rotes Fell abgeben kénnte, aber der antwortete
nur: ,Ich weil3 gar nicht, was du hast! Du bist doch wunderschén, so wie du bist.“ Die kleine Eule
fragte noch viele weitere Tiere, aber keines wusste eine Ldsung fur ihr Problem. Sie sagten ihr
alle, wie schon sie sei. Damit war die kleine Eule aber einfach nicht zufrieden. Sie flog traurig
zurtick in ihre Baumhohle und schlief ein.

Plétzlich horte sie ein lautes Gekreische und Téne, die so gar nicht in den Wald gehdrten. Vor-
sichtig steckte sie den Kopf aus ihrer Héhle und sah einen wunderschénen, groBen, bunten Vooe!
auf einem Baum sitzen. ,Was machst du denn hier? Du bist ja wunderschén!“, sagte sie. ,Ic'1 hcbe
von deinem Problem gehért und habe vielleicht eine Lésung. Wenn du eine Wz he ¢anz still in
deiner Baumhohle sitzt und diese drei Nisse bewachst, dann wirst du i sicbter. Toge als schi-
lernder buntgemusterter Vogel erwachen.”

Die kleine Eule tat, was der bunte Vogel iar aufgeucgen hatte. Am vierten
Tag kam allerdins die Jiebisciie edster une cwahl der kleinen Eule eine der
drei Ni'ecc Die klrine Etle weinte Litterlich. GroBe Trénen kullerten auf ihr
u-braw nec Fedekleia. Nas sollte sie jetzt nur tun?

Der Fuch'; horte die Eute schluc »zen und da sie ihm so leid tat, machte -4,

er sich avf den Wz2g z ir Elster. ,Elster, gib sofort die Nuss heraus, die é}i e
Jdu d:r kleinen Fule weggenommen hast, sonst...“. Da die diebische
Eleter groBen Respekt vor dem Fuchs hatte, gab sie tatsdchlich die \ \ ‘ \
Nuss wieder heraus und der schlaue Fuchs brachte sie ganz schnell J @475 ,3;3;\‘
zur kleinen Eule. Diese war natdrlich Gberglicklich und bedankte sich -
herzlich beim Fuchs.

Die kommenden Tage wollten einfach nicht vergehen. Die Eule schlief kaum — so gro3 war ihre
Aufregung. Als sie schlieBlich am siebten Tag erwachte, staunte sie nicht schlecht: Ihr rechter FLU-
gel war schon wunderbar bunt gemustert und wahrend sie an sich hinunterschaute, sah sie, dass
ihr immer mehr bunte Federn wuchsen. Sie kroch aus ihrer H6hle und da blieb sofort das Reh
stehen und staunte. Alle Tiere des Waldes versammelten sich und freuten sich mit der kleinen
Eule. Sie hatte sich in einen wunderschénen bunten Vogel verwandelt.

Nur noch eine einzige kleine braune Feder unter ihrem rechten Flugel verriet, dass
sie einmal eine gewdhnliche Eule war.
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M 13 Beobachtungsbogen
Name des Schiilers: Datum:
Bewertungskriterien @ @ @ Bemerkungen

. erfasst die Eule mit ihren typischen kérperlichen
Merkmalen und beschreibt diese zutreffend.

. kann zwei Eulen mit dhnlichem Erscheinungs-
bild miteinander vergleichen.

. kann drei Kunstwerke unter verschiedenen Kiri-
terien beschreiben und miteinander vergleichen.

.. zeichnet eine ausdrucksstarke Eule unter
Berucksichtigung der Gestaltungskriterien.

. sammelt passende Alltagsgegenstdnde zur
Gestaltung des Reliefs.

. hat das Prinzip des Reliefs verstanden und
setzt dieses erfolgreich um.

. gestaltet die Eule mit unterschiedlichen
Mustern durch Préigungen.

. modelliert ein ausdrucksstarkes, ansprechen- |
des Relief und beriicksichtigt die Gestaltunygs
kriterien.

Kreativité* .24 Origiwabt < @ @ Bemerkungen

. entwic'elt eine besor eare Ge stalturysidee und
53tzt Jiese erihlgreich um.

Organisation @ @ @ Bemerkungen

... ~lellt die bendtigten Arbeitsmaterialien zur
Verflgung.

. organisiert den Arbeitsplatz arbeitsékonomisch.

Sozialverhalten und Kommunikation @ @ ® Bemerkungen

.. verhdlt sich kooperativ und konstruktiv.

.. arbeitet konzentriert und stért andere Kinder
nicht im Arbeitsprozess.

Reflexion @ @ @ Bemerkungen

. kann eigene Arbeitsprozesse und -ergebnisse
reflektieren.

. gibt den Mitschilern konstruktives Feedback.
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