Zeichnen, drucken ... 15 @ Klassen 2-4 Phantomzeichnung

Wir erstellen eine Phantomzeichnung

Ein Beitrag von Sarah Bihrle, Leutenbach

eien es Nase, Augen oder proportionale Gesetzma-

Bigkeiten des menschlichen Gesichts — das Portrat stellt
nicht nur Erwachsene, sondern auch Kinder, vor scheinbar
unUberwindbare Darstellungsherausforderungen. In dieser
Unterrichtseinheit stellen sich die Schiler im Rahmen eines
spannenden Zeichendiktats dieser komplexen Aufgabe
und |6sen dabei einen mysteriésen Fall. Dabei spielen
sowohl ihre zeichnerische Fahigkeiten als auch das genauve
Betrachten, Wahrnehmen und Beschreiben des Taters eine
wichtige Rolle. Im Rahmen dieses aufregenden Kunstkrimis
lernen die Kinder den Blick firs Detail und erleben sich in J
Wort und Zeichnung zunehmend kompetent.

Der ‘/erdac ntige aus Naci bars C arten

Cus Wichhgste auf eiren Blick

¢ Die wichtigst»n N erkmaic eines Gesichts kennen

 Ein Casicht leschreiben

» Die Proportionen eines menschlichen Gesichts kennen

* Ein Gesicht proportionsgemaf unter Verwendung von Hilfslinien zeichnen

e Den Charakter eines Gesichts erfassen und zeichnerisch umsetzen

e Schulung der Wahrnehmungs- und Konzentrationsféhigkeit
e Schulung der Sprachkompetenz und der Fahigkeit des Zuhérens
* Erweiterung der zeichnerischen Kompetenzen

® Kennen und Anwenden grafischer Gestaltungstechniken

® Deutsch: Personenbeschreibungen, Steckbriefe

3 Unterrichtsstunden
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Was sollten Sie zu diesem Thema wissen?

Ein Phantombild ist ein polizeiliches Hilfsmittel, einen unbekannten Straftater ausfindig machen zu kénnen.
Das Bild beruht auf der umfangreichen Wahrnehmung und prazisen Beschreibung eines Zeugen. Der
Erfolg der Ermittlungen wurde friher u. a. durch die grafischen Kompetenzen des Zeichner bestimmt.
Von Hand gezeichnet werden Phantombilder aber schon lange nicht mehr. Inzwischen gibt es Computer-
programme, die diese Arbeit erleichtern. Hier wird das Bild des Taters aus vielen Merkmalen zusammen-
gestellt. Diese vorhandenen Merkmale kénnen auch als Inspiration genutzt werden. Sie erleichtern den
Zeugen die Erinnerung.

Nase ist nicht gleich Nase — die Schilerinnen und Schiler' werden in dieser Unterrichtseinheit die kleinen
aber feinen Unterschiede der menschlichen Gesichtsmerkmale feststellen. Sie lernen das Gesicht unter
sieben Kriterien (sieche Merkmale M 1) zu analysieren und fir jedes Kriterium die passenden Beschreibun-
gen (siche Arbeitsauftrdge M 2) zu finden. Dies schult nicht nur ihre Wahrnehmungs-, sondern auch ihre
Sprachkompetenz. Damit die Personenbeschreibung fir den Zuhérer bzw. Zeichner leicht nachvollziehbar
wird, sollte sie einem gewissen roten Faden folgen und vom Grofen zum Kleinen aufgebaut sein T, ist
sinnvoll, zuerst mit der Gesichtsform und den Haaren zu beginnen, bevor man sich dem G-7bchen, den
fleischigen Ohrlappchen oder dem kleinen Muttermal Gber dem rechten Mundwinkel viidmet. Auch eii e
Beschreibung von oben nach unten, ein sogenannter ,Scan”, kann das Nachvuiizier.zn de s Beschriebenen

vereinfachen.

Die Kinder lernen, das, was sie wahrnehmen und viellei=h* zunachst sinmal hewerter. (,Das ist witzig!”),
zu prazisieren und durch reine Wahrnehmungsme-kme e zu beschreiben. Untersisizen Sie diesen Prozess,
indem Sie die Kinder zu Begrindungen c--agen, z. B. uuicn Tragen wic ,Was genau findest du witzig?
Wieso?”. Auf diese Weise forder~ Sie nictt 1.ir d1s genaue "etrachten, sondern auch die Sprach- und
die Zeichenkompetenz der Kinder.

Differenzieruna: Die “heckl ste M 7 erlei-hte:. den Kindern den Gestaltungsprozess. Auf die schriftliche
Formulieru 1g kan mit zunchmencar Sicnerheit beim Beschreiben verzichtet werden.

+uch wenn (¢4~ Gesicht anders ist, so gibt es doch proportionale Gesetzmafigkeiten, die den Kindern
bei <er Planung ihrer Zeichnung hilfreich sind. Nutzen Sie dazu die Proportionen M 3 und skizzieren
Sie an der Tafel die allgemeingiltigen Merkmale des menschlichen Gesichts. Zeigen Sie den Schilern,
wie sie bei der Erstellung der Kopfform und dem Einzeichnen der Hilfslinien fir Augen, Nase, Mund und
Ohren vorgehen kdnnen. Machen Sie die Kinder in diesem Zusammenhang auch auf die Einteilung des
Zeichenblattes aufmerksam. Um eine formatfillende Zeichnung zu erhalten, darf das Bildmotiv nicht zu
klein geplant und gezeichnet werden. Evil. ist fir ein Herantasten an diese gro3formatige Umsetzung ein
zweites Zeichenblatt nétig.

Das Zeichendiktat ist eine Methode, bei der die Wahrnehmungs- und Beschreibungskompetenzen ebenso
gefordert werden, wie die zeichnerischen Fahigkeiten. Das Zeichnen eines Portrdts ist eine zundchst sehr
anspruchsvolle Aufgabe, an die sich Kinder mit perfektionistischen Ansprichen manchmal erst gar nicht
heran wagen wollen. Durch das Zeichendiktat wird diese Hemmschwelle abgebaut. Der Zeichner folgt
hier namlich einer detaillierten Beschreibung.

Beim Portratzeichnen sind viele Kinder mehr damit beschaftigt, ein Bild zu zeichnen, dass aufgrund ihres
Vorwissens entsteht, als auf Grundlage ihrer Betrachtung. Beim Zeichendiktat mit dem Partner stehen
diese beiden Tatigkeiten getrennt voneinander im Vordergrund. Ein Kind ist Beobachter. Es analysiert und
beschreibt, wahrend das andere Kind diese Beschreibung in eine Zeichnung umsetzt.

1 Im weiteren Verlauf wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit nur ,Schiiler” verwendet.
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Kindigen Sie den Schilern an, dass Sie das Zeichendiktat M 6 mindestens zweimal vorlesen werden.
Legen Sie immer wieder kleine Pausen ein. Vereinbaren Sie ein nonverbales Zeichen, mithilfe dessen die
Schiler Ihnen zeigen, dass sie noch etwas Zeit zum Zeichnen bendtigen.

Wenn der Zeichner Probleme hat, die Beschreibungen des Partners umzusetzen, kann dies entweder an
der personlichen Zeichenkompetenz, an mangelndem Wissen Uber Aussehen und Beschaffenheit von
Details oder an der Formulierung des Partners liegen. Wenn der Partner merkt, dass der Zeichner seine
Anweisungen nicht richtig versteht, kann er versuchen, Gesichtsmerkmale zu umschreiben bzw. Vergleiche
zu bekannten Formen herzustellen, z. B. ,Die Augen haben die Form einer Mandel”.

Das zum Abschluss in Stunde 3 vorgeschlagene Spiel kann auch mit der gesamten Klasse durchgefihrt
werden. Teilen Sie dazu die Kinder in zwei Gruppen ein. Die Schiler versehen ihre Phantomzeichnung
auf der Rickseite mit ihrem Namen und bringen sie den Gruppen entsprechend an zwei Tafelhalften an.
Auch die Bildkarten M 8 werden auf der entsprechenden Tafelseite angebracht. Die Gruppen haben
abwechselnd die Chance, ein Bildkartchen der passenden Zeichnung zuzuordnen. Die Gruppe, mit den
meisten richtigen Zuordnungen, hat gewonnen.

Wie konnen Sie die Einheit kiirzen / weiterfihren / variieren?

Wenn die Schiler ausreichend Erfahrung mit der Thematik der P~:snenbes :hreibung getamm~.; haben,
kénnen Sie auch direkt mit der zweiten Stunde beginner

Variiert werden kann diese Einheit durch den Eisatz nterschiedliche: Zeichengrinde (Sperrholzplatten,
Pappe...) und Zeichenmaterialien (Kohle, n<ide, 11sche...). Die Unter:icntseinheit eignet sich auch fir ein
Arbeiten mit Farbe. Es empfiek!i ich aber auch h'er z terst ine zeichnerische Auseinandersetzung mit
einer anschlieBenden K<ic-ation. chi~iben Jie hier 7u ein kleines weiterfilhrendes Farbdiktat, indem die
Schiler Informationer zur Farbge *uitung eir_ciner Gesichtsmerkmale erhalten. Alternativ verfassen die
Kinder eig:ne Fa.hdik ~ic und les:n sie sich gegenseitig vor.

Mithil e eines Spie jels 1 dnnen die Kinder ihr Gesicht buchstablich unter die Lupe nehmen und charakte-
iistisc e Mcrkmale erkennen. Alternativ eignet sich auch eine Fotografie, um den individuellen Physiogno-
mi>n ndherzukommen und sie schlieBlich auch zeichnerisch in einem Sebstportrat abzubilden.

Nutzen Sie zur Weiterarbeit die Anleitungen M 9 und M 11 sowie die Vorlage M 10 fir die Herstellung
von Klappbuchern bzw. zur spielerischen Umsetzung von Portratzeichnungen, die in der Gruppe entste-
hen. Fur die Klappbicher bendtigen Sie ein Bindegerdt sowie pro Schiler eine Ringbindung. Die Grup-
penzeichnung kann auch auf einer im DIN-A3-Format vorbereiteten Kopie von Vorlage M 10 umgesetzt
werden.

Welche Medien konnen Sie zusatzlich nutzen?

Gareis, Ursula: Selbstbildnis und Portrat im Kunstunterricht. Materialien fir die Grundschule. Auer Verlag
GmbH, Donauworth 2005.

In diesem Buch finden sie viele Unterrichtsvorschldge und Hinweise zu den verschiedenen bildnerischen
Verfahren rund um’s Thema ,Portrat”.
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Ein Gesicht mit all seinen Details wahrr-nmen und beschreiben

Phase

Verlaut

Hilfen

Vorbereitung & Material

Einstieg

Steigen Sie mit folgendem Spiel ein: Wahlen Sie ein Kind im Raum aus und
beschreiben Sie es der Klasse ganz genau aus (assen "erspektive. Beschranken Sie
sich dabei auf die Nennung der Gesichtsmerkmale. Die Kir der schlieBen von lhren
Beschreibungen auf das Kind.

Wiederholen Sie das Spiel ein- bis zweimal. Anschlie®ex< arbeiten die Kinder in
Partnerarbeit. Dabei Gbernimmt ein Kind die Aufgab, das Gesicht einer im Raum
anwesenden Person zu beschreiben. Das andere Kind versucht t srauszufinden, wer
beschrieben wird. Ggf. kann es auch Fragen zum Geticht stelle...

Das Spiel kann auch in der Kleingruppe durchgefihrt werden

,Ich habe ein schmales
Gesicht und ein paar
Sommersprossen auf
meiner Stupsnase. Meine
Augen sind klein. Meine
Augenbrauen sind sehr
fein und hell. Ich habe
blondes langes Haar,
das ich gerade zu einem
Zopf geflochten trage.
Wer bin ich2”

Hauptteil

Versammeln Sie sich im Sitzkreis. ,Welche Merkmale des Cesichts machen einen
Menschen einzigartig? Welche Teile des Gesichts lassen sich gut be.cr.»iben2”

Die Kinder benennen die Merkmale M 1. Legen Sie die Kéartch:n nazh Nannung in
die Kreismitte.

,Schaut euch einmal um und betrachtet die Gesichter eurer Mitschiiler. Wio unter-
scheiden sich z. B. eure Ohren oder eure Nasen2”

Sammeln Sie fir alle zehn Merkmale des Gesichts Adjektive. Schreinen Sie sie ggf.
an die Tafel.

Geben Sie die Arbeitsauftrage M 2 aus. Die Kinder setzen die verschi:den ausg 2-
pragten Gesichtsmerkmale in Zeichnungen um.

Die Kinder kénnen die
Arbeitsauftrage einzeln,

in Partner oder Gruppen-

arbeit umsetzen.

Tafel ® Kreide

Merkmale M 1 e Arbeits-
auftrdge M 2

Schiler: 1 Bleistift

Abschluss

Die Kinder prasentieren ihre Zeichnungen und reflektieren ihre Erfahruncen b.-w.
Ergebnisse.

Schiler: Arbeitsergebnisse
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Eine Phantomzeichnung erstellen

Phase

Verlaut

Hilfen

Vorbereitung & Material

Einstieg

Lesen sie die Geschichte M 4 vor und fragen Sie die Kinder nach dem Namen einer
solchen Zeichnung, die von der Polizei angefe:tiat wi-u. Klaren Sie den Begriff ,Phan-
tomzeichnung” mithilfe der Infos auf Seite 3.

Stellen Sie anschlieBend die

,Gleich lese ich euch vor, wie Mia den Kuchendieb Feschreibt. |hr schlipft in die Rolle
des Phantombildzeichners. Dazu braucht ihr ein Ze.chenpapie - im Hochformat, einen
gut gespitzten Bleistift sowie einen Radiergummi. Mia pbe:znreie nur den Kopf des Jun-
gen. Achtet darauf, dass ihr das Gesicht méglichst grof3 ze ich.net und fir die Zeichnung
das gesamte Blatt ausnutzt. Ich werde immer wieder 'e.epausen einlegen, damit ihr
genug Zeit habt, das Beschriebene zu zeichnen. Wer noch e*..cs Zeit braucht, hebt
den Arm. Ich werde die Beschreibung ein zweites Mal vcriesen Je aenaver ihr zuhért
und je genaver ihr zeichnet, desto schneller werden wir der Kuck-dieb finden. Zur
Belohnung gibt es natirlich Kuchen.”

Zeichnen Sie ggf. ein
Portrat an die Tafel,
anhand dessen Sie
auch die Proportio-
nen M 3 erarbeiten.

Entscheiden Sie, ob
es Kuchen oder etwas
anderes zur Beloh-
nung geben soll.

Proportionen M 3
Geschichte M 4

Hauptteil

Beschreiben Sie den Kuchendieb anhand des Zeichendiktats N' 6 ¢ usfunrlich und lang-
sam. Die Schiler fertigen zeitgleich eine Zeichnung an.

Sammeln Sie die entstandenen Zeichnungen ein und legen Sie sie auf ein~: fir alle gut
sichtbaren Flache aus.

,Auf welchem Phantombild sieht man méglichst viele Dinge, die icn euch beschrieben
habe2” Die Schiler betrachten die Zeichnungen und begrinden ihre Ariworten.

Lassen Sie den Kin-
dern genigend Zeit
fir das Anlegen von
leichten Hilfslinien,
die anschlieffend
wieder riickstandslos
ausradiert werden
kdnnen.

Zeichendiktat M 6

Schiiler: 1 Blatt Zeichen-

papier, DIN' A 4 o
1 Bleistift, HB
1 Radiergummi

Abschluss

Prasentieren Sie die Folie M 5. Zeichnen Sie symbolisch ein Gefangnisgitter ~:. (e Tafel.

,Diese vier Kinder zdhlen zu den Verddachtigen. Sie haben kein Alibi fir den Som:icg-
morgen. Welches Kind ist der Kuchendieb2” Die Kinder wahlen einen der \ :idachtigen
aus und begriinden ihre Wahl.

Overheadprojektor ®
Folie M 5

Schiler: Arbeitsergeb-

nisse

Tafel ® Kreide

Sunuqagazwmunqd
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Ein Zeichendiktat verfassen und Gehort.s zeichnerisch umsetzen

Phase Verlauf Hilfen Vorbereitung & Material
Checkliste M 7 o
Versammeln Sie sich mit den Kindern im Sitzkr sis. Verhalten wahrend des Bildkarten M 8
JIhr arbeitet gleich zu zweit. Jeder von euch er.l!: eine Karte, auf der zwei Zeichendiktats:
Kinder abgebildet sind. Zeigt diese Karte nicht eurem P~:iner. Entscheidet euch | Die im Klassenzimmer ggf. weiteren Raum zur
fir eines der abgebildeten Kinder und bereitet ec :h schriftlich mit Stichworten | vertretbare Murmellautstarke | Verfigung stellen
® | auf ein Zeichendiktat vor. Beschreibt im Anschluss eur:n: Partner das Gesicht | darf nicht Gberschritten
% | des Kindes ganz genau, sodass dieser eine Phantomz zichnung anfertigen kann. | werden. Ausgewdhlte Paare
in | Die Checkliste hilft euch bei der Vorbereitung.” dirfen ggf. auf dem Flur
Geben Sie die Checkliste M 7 sowie die Bildkarten M 8 aus. Die Kinder bilden | O A- arbeiten.
Paare und beginnen mit der schriftlichen Erarbeitung.
Stellen Sie den Schilern zur Durchfihrung des Zeichendiktats gyr. cinen weite-
ren Raum (Klassenzimmer, Aula, Flur) zur Verfigung und v eisen oie die Kinder
auf entsprechende Verhaltensregeln hin.
Schiiler: 1 Zeichenblatt,
Jeweils ein Kind beginnt, seinem Partner das ausgewdhlte Gesicht mit k einen | Erinnern Sie die Schiler I]D"; 94 ° B!GISHH’ HB
__ | Sprechpausen zu beschreiben. Es achtet darauf, dass der Parti er ni:ht uuf die | an die Erarbeitung der adiergumm
£ | Karfe schaven kann. Der Partner zeichnet ein Phantombild vom beschriebenen | Arbeitsauftrdge M 2. Die
s K.ind. Ar\schlieBend tou§chen die Partner die Rollen. Auf diese Weise entstcht Schijler" kénnen diese zur Arbeitsaufiréige M 2 o
£ | eine weitere Phantomzeichnung. Unterstitzung verwenden. Bildkarten M 8
Die Kinder zeigen sich zum Schluss gegenseitig die Bildkarten M 8 und der
Zeichner schlie}t von seinem Phantombild auf das ausgewahlte abgebil-Cic
Kind.
Bildkarten M 8
@ | Die Schiler bilden Kleingruppen, z. B. aus drei Schilerpaaren. Die Paare legen Schiler: Arbeitsergebnisse
= | ihre Bildkarten M 8 in einer Reihe nebeneinander. Darunter werden in nichi pas- ' Nutzen Sie zur Weiterarbeit
_<3 sender Reihenfolge die Phantomzeichnungen abgelegt. Die Kinder versuchen, | die . Aaterialien M 9-M 11.

die Zeichnungen dem entsprechenden Kind auf der Bildkarte M 8 zuzuordn.::..

Weitere Hinweise dazu
siche Leite 4.
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Das Gesicht — Merkmale

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Der Kuchendieb - Geschichte

Es ist Samstagmorgen und Mias Nachbar und
Freund Alex Kruger hat Geburtstag. Deshalb ist Mia
schon eifrig mit ihrer Mutter in der Kiiche zu Gange.
Sie mbéchte Alex unbedingt einen selbstgebackenen
Kuchen schenken. Die Feier findet am Nachmittag
statt und bis dahin wird die riesige Schokoladentorte
fertig sein. Alex wird Augen machen. Es wird ndmlich
keine gewdhnliche Schokoladentorte, sondern eine mit
Radern. Ja, ihr habt richtig gehoért. Die Torte bekommt
Rdder — mithilfe vier groBer Schokokekse. Es soll eine richtig coole Autotorte
mit Tdren, Fenstern, Sitzen und einem Lenkrad geben. Mia hat tolle Ideer ~.ur
Umsetzung und ihre Mutter sorgt dafir, dass alles hdlt und an der richtigen
Stelle sitzt. Mit flissiger Schokolade und ein bisschen Murz'par crzive klek!
Mia zum Schluss noch ein kleines Nummerneziuid arn. Darauf steb. Alex
Geburtsdatum. Perfekt! Jetzt ist die Tortr reitig.

Mia strahlt bis Gber beide Ohrer., als sie das gute stick zum Abkuhlen hin-
aus auf den Terrassentisch *rdgt. Dam't kenie Kafer und Fliegen an dem noch
nicht vollstdinaic getrockr cien Sctiukoguss kleben bleiben, deckt Mias Mutter
den wirklich verlockend <.uftenden Kuchen mit einer Haube aus feinem Netz-
stof ab.

Be ‘or Mia wieder hineingeht, fallt inr etwas Merkwdirdiges auf. Die Abdeckung
der Regentonne in Nachbars Garten hat sich gerade bewegt. Sitzt da etwa
jemand in der Tonne? Komisch. Und wer lduft da Fremdes durch Familie Kri-
gers Garten? Diesen Jungen hat sie ja noch nie gesehen. Als er Mia bemerkt,
versteckt er sich schnell hinter der dichten Hecke rechts neben Alex’ Sand-
kasten. ,Na warte®, denkt Mia. Schnurstracks lduft sie ins Haus in ihr Kinder-
zimmer und stellt sich auf den kleinen Hocker am Fenster. Von dort aus sieht
sie gut in den Garten ihrer Nachbarn. Der Junge ist aber inzwischen schon
wieder weg. Zumindest sitzt er nicht mehr hinter der Hecke, so viel ist sicher.
Und die Abdeckung der Regentonne ist auch wieder an Ort und Stelle. Echt
seltsam.

Als Mia hinunter in die Kiche zu ihrer Mutter lduft, ist diese inzwischen dabei,
kleine Kugeln aus Marzipan zu formen. ,,Mia wir haben die Lichter vergessen.

15 Einfach kiinstlerisch
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Komm, solange die Schokolade noch nicht getrocknet ist, kbnnen wir noch
welche am Kuchen anbringen.” ,Oh, stimmt“. Auf Mama ist einfach Verlass.

Als Mia zusammen mit ihrer Mutter die Terrasse betritt, um den Kuchen zu
holen, staunen beide nicht schlecht. Der Kuchen ist weg. ,Das kann doch
nicht wahr sein!“ Mias Mutter vermutet, dass ihn sich ein Tier geschnappt hat,
aber Mia ahnt sofort, wer dahinter stecken kénnte. Sie erzahlt ihrer Mutter
gerade von ihren Beobachtungen, da klingelt das Telefon. Als Mias Mutter
abnimmt, hért sie am anderen Ende der Leitung eine total aufgeléste Frau
Bircher, die kaum in Worte fassen kann, was ihr zugestoBen ist ... Die alte
Dame, die manchmal auf Mia aufpasst, wurde beklaut und vermisst nun nicht
nur ihre goldene Armbanduhr, sondern auch die Papiere zu ihrem neuen Auto.

»,Rufen Sie unbedingt als Nd&chstes die Polizei an, Frau Bircher. Das karn
bestimmt alles aufgekldrt werden. Wir vermissen tbrigens auch et+-as. Vial-
leicht handelt es sich bei dem Tater ja um denselben.”

Es dauert nicht lange, da klingelt die Polizei an et Tur, mit einer imm<: noch
fassungslosen Frau Bircher im Schlepptuu.

Jetzt muss Mia ganz genau erzaii'en, was sie ‘'n Nuchbars Garten beobachtet
hat. Mia beschreibt den feinden Jungan so gut sie kann. Das ist gar nicht so
einfach, d2nn si2 hotihn u nur ganz kurz gesehen. Der Polizeibeamte erstellt
zeiylei h eine Zeichnung des Verddchtigen. Er fragt Mia zwischendurch z. B.,
ob er di2 Nase aes Jungen so richtig gezeichnet hat und ob der Mund grof3
gen g sei. Als Mia die Zeichnung betrachtet, ist sie noch nicht ganz zufrieden.
Ihr fallt noch ein, dass der Junge eine kleine Zahnlicke zwischen den Schnei-
dezdhnen hatte. Die Korrektur ist fur den Polizeibeamten kein Problem. Und
dann sieht der Junge auf dem Papier tatséchlich aus wie dieser fremde Junge
in Nachbars Garten.

Der Polizist bedankt sich schlieBBlich bei Mia. ,Du
hast dich wirklich an viele Kleinigkeiten erinnert. Das
erleichtert uns die Aufkldrung des Falls. Hoffen wir
mal, dass sich alles schnell aufklart. Das hofft Mia
auch.
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Phantomzeichnung

4 Hefte das Deckblatt und die Portréts mit
einer Ringbindung zusammen.

5 Schneide erst jetzt die Blatter an den
gestrichelten Linien auseinander.

6 Fertig ist dein Klappbuch! Viel SpaB beim
Blattern.
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Beobachtungsbogen M 13

Name des Schiilers: Datum:

Bewertungskriterien @ @ @ Bemerkungen

. kennt und benennt einzelne Merkmale des
menschlichen Gesichts.

. beschreibt Details des Gesichts treffend und
prdzise.

. erkennt und beschreibt Besonderheiten.

. geht bei seiner Zeichnung planvoll vor und
gestaltet formatfillend.

. ist in der Lage, das Beschriebene zeichnerisch
umzusetzen.

. legt feine Hilfslinien korrekt an.

. findet u. a. fur die Darstellung der Nase eine
angemessene Umsetzung.

. hdlt sich an vorgegebene Kompositionsprinzi-
pien.

. erstellt ausdrucksstarke Zeichnungen und lus st |
eine zeichnerische Entwicklung erkenr 2.

Kreativitat **~d Origial it @ @ @ Bemerkungen

findet ~ine hesorders Gestali ungslé-ung.

Orgu'risation @ @ @ Bemerkungen

1élt alle uendtigten Arbeitsmaterialien bereit.

. hinterldsst den Arbeitsplatz ordentlich und
sauber.

Sozialverhalten und Kommunikation @ @ ® Bemerkungen

. hort aufmerksam zu.

. lasst sich auf das Zeichendiktat ein.

. hdlt sich an die Klassenregeln.

. drlckt sich sprachlich versténdlich aus.

. verhdlt sich kooperativ.

Reflexion @ @ @ Bemerkungen

. reflektiert eigene Arbeitsprozesse und Gestal-
tungsprodukte.

. ist kritikfahig.
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M 14 Mein Reflexionsbogen

Name: Datum:

[ ] Meine Phantomzeichnung flllt das gesamte Blatt aus
(ist formatflllend gezeichnet).

Ich habe mit dem Bleistift leichte Hilfslinien X

eingezeichnet.

[]

Die einzelnen Gesichtsmerkmale sitzen an der richtigen Stelle.
Ich habe sauber gezeichnet.

Ich habe Hilfslinien ausradiert.

Ich habe das gezeichnet, was - ssclrieben wurde.

Ich konnte das. was ci. sehe, gut becciireiben.

O o o o o

'ch nabe zwur versto xden, was beschrieben wurde, hatte aber Schwierig-

Keitan, es zu zeichnen.

Ich hatte Bleistift, Spitzer, Radiergummi und Zeichenpapier dabei.
Ich habe meinen Arbeitsplatz sauber hinterlassen.

Ich habe mich wdhrend der Arbeitsphasen ruhig verhalten.

In der Murmelphase war ich leise.

Ich bin mit meinem Ergebnis zufrieden.

I I e e T B I R I

Das wirde ich beim ndchsten Mal anders machen:
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