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Bunte Modelle aus Verpackungsmaterialien baven

Ein Beitrag von Esther Barde, Stuttgart

lettern, wippen, schaukeln — Kinder nutzen Spielplatze,

um ihrem Bewegungs- und Spielbedirfnis nachzu-
kommen. Heutzutage machen etliche Videospiele dem
Waldspielplatz Konkurrenz und tragen dazu bei, dass
der Kontakt zu Natur und zu Spielgeraten durch virtuelles
Nachempfinden ersetzt wird. Nach einer Auseinanderset-
zung mit ihren individuellen Bewegungs- und Spielbedirf-
nisse, planen die Kinder in Zeichnungen und Modellen
Spielplatzgerate ganz nach ihren Vorlieben. Wahrend

der Realisierung der Modelle mit Verpockungsmoterioli

s g - i

Plg¥en, zeichnen, konstruieren.

* Freude am Spiel entdecken
* |deen zu Spielgeraten skizzier
e Sich mit architektonischen Theme ichgewicht, Stabilitat) auseinandersetzen

Verpackungsmaterig

: Aufsatz ,Mein Tag auf dem Abenteuerspielplatz”
tik: Geometrische Grundformen
icht: Spielparcours mit Kleingerdten bauen

3 Doppelstunden

16 Einfach kiinstlerisch
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Was sollten Sie zu diesem Thema wissen?

bedurfnis auf die Spur und bekommen die Gelegenheit, bestimmte Bewegungs- un
zu entdecken. Sich bestimmten Bewegungsherausforderungen zu stellen und durch wieder

kindlichen Kérperbewusstseins dar.

Nutzen Sie die Bildimpulse M 3, um die Kinder bei der Entwicklung von Spj
besuchen Sie gemeinsam einen nahegelegenen Spielplatz.

ser Unterrichtseinheit wird dem Ausdrucks- und Mitteilungsbedur [ gegeben und die
Gestaltungsaufgaben unterstitzen sie dabei, zielgerichtet s Handeln mit dem Wunsch,
etwas zu erschaffen, das verwendet werden kann, zu i werden die Kinder auf
Konstruktionsprobleme stof3en und dabei durch Experi elche Bauweisen sowohl
for Stabilitat als auch fir eine besondere Optik sorgen. SchUlerinnen und Schiler' beim
Experimentieren und beraten Sie sie auf Grundla

Beim Lerngegenstand des statisch-konstruktiven BauensGg zeichnerische Entwerfen und Dar-
stellen eine groBe Rolle. Das Skizzieren rt den Kindern den Planungsprozess und

bietet Orientierung wahrend der Gestalt idimensionalen Nachgestaltung dienen
die Zeichnungen als Dokumentations- und Ref sinstrumente und biefen eine gute Gesprachsgrundlage
fir Problemlésestrategien.

Im Rahmen der Einstimmung M i Si U orlesen, erfahren die Kinder etwas Uber den
Beruf des Architekten. Sie werden oo, Ideer? zu entwickeln, Skizzen dieser Ideen anzulegen

und schlieBlich ein Modell ihres Fan
Nutzen Sie das Tafelbild M 2 als Vis

gemeinsam mit den Kind

fema auch mithilfe von Naturmaterialien umgesetzt werden.
2 Materialbereitstellung, die Ausstellungsflache sowie die bens-
gisse der Klnder beziglich verschledener Verbmdungstechmken angeht.

Dies ist jedoch recht a
tigten Kompetenzen und K

nterrichtseinheit dazu, mit den Kindern auch Themen wie Nachhaltigkeit und
. Die Schiler erfahren, dass Gestaltungsmittel nicht tever sein missen und

n entsprechenden Sammelauftrag an die Schiler aus. Je vielfaltiger und umfangreicher
bot ist, desto differenziertere Modelle kdnnen die Schiiler damit realisieren.

1 Im weiteren Verlauf wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit nur ,Schiiler” verwendet.
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Phasenplanung — Tafelbild

1. Idee finden

Was mochtest du auf einem Abenteuerspielplatz tun?

Mich verstecken, wippen, klettern, schaukeln, krabbel
schwingen, etwas Uberqueren, mich drehen, im Sgnd s
balancieren, reiten ...

Welche Gerdate konntet ihr dafir bauen?

Kletterwand, Schaukel, Sandkasten, Tramp Rut igel, Kletter-
spinne, Wippe, Hdngebricke, Wipptiere, Tunnet

2. Arbeitsauftrag: Zeichnen

Zeichne dein Lieblingsspielgerat mindestens 3 Funktionen und vielen

Besonderheiten. Plane es stabil.

3. Einzel-, Partner- oder G

Entscheidet, ob ihr in Einzel-, Partne
Alles hat seine Vor- uncg aile: Ge

Gruppenarbeit bauen méchtet.
insam schafft ihr wahrscheinlich
oll zu bauen.

Sucht euch £ fterial fur euer Modell zusammen und baut

ein Spielgerdt.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de



http://www.raabe.de

