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K6pfe modellieren und Spielfiguren gestalten

Ein Beitrag von Clara Stebner, Rheinfelden, und Hanna Schmid, Ludwigsburg

ie fohlst du diche Diese Frage steht am

Anfang dieser Unterrichtseinheit. Beim
Betrachten von Bildbeispielen und durch eige-
nes Erleben werden die Schiler fir Gefihle
und deren Ausdrucksformen sensibilisiert. Diese
Erfahrungen kdnnen sie beim anschlieBenden
Modellieren von Kdpfen einflieBen lassen und
ihren Figuren einen besonderen Ausdruck
verleihen. ,Von Kopf bis FuB” heiBt es dann
an drei Stationen, an denen die Figuren ein
Gesicht, eine Frisur und Kleidung erhalten. Bei
diesen Gestaltungsaufgaben Gben die Schiler
also nicht nur den Umgang mit unterschiedli-
chen Materialien und Techniken, sie schaffen
auch bihnenreife Figuren, die es kaum erwar-
ten kénnen aufzutreten.

Bere * fir den aroflen £ uftrin

[ 2> v\ick.igste auf einen Blick

o Gefilhic <.xennen, benennen und auf unterschiedliche Weise darstellen

* Mit Modelliermasse einen Kopf formen

* Mit Farbe und textilen Materialien Spielfiguren gestalten

e Bewusstes Wahrnehmen von Mimik und Gestik als Gefiihlsausdruck

e Kennen und Anwenden von Ausdrucksformen fir eigene Gefihle

e Kennen und Anwenden plastischer, textiler und malerischer Gestaltungsméglichkeiten

e Selbststandiges Arbeiten an Stationen

® Sachunterricht: Meine eigenen Gefihle und die der anderen

e Deutsch: Steckbrief oder Theaterstick zu den fertigen Puppen

ca. 4 Unterrichtsstunden
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Was sollten Sie zu diesem Thema wissen?

Plastiken zdhlen zu den Hauptgattungen der Kunst. Der Gattungsbegriff bezieht sich auf dreidimensionale
Kunstwerke, unabhdngig von Materialien und Techniken. Auf einzelne Werke bezogen, sind Plastiken
dreidimensionale Kunstwerke, die aus dem Ausgangsmaterial gegossen (z.B. mit Bronze oder Beton) oder
geformt werden (z.B. aus Ton, Gips oder Pappmaché). Diese Arbeitstechnik wird als additiv (aufbau-
end) bezeichnet. Demgegeniber wird bei Skulpturen subtraktiv (abtragend) gearbeitet. Beim subtraktiven
Vorgehen wird das Kunstobjekt aus dem Ausgangsmaterial geschlagen (z.B. aus Stein), geschnitzt oder
geschnitten (z.B. bei Holz).

Die wohl bekannteste Skulptur in der Kunstgeschichte ist die zu Beginn des 16. Jahrhunderts entstandene
Davidskulptur des Kinstlers Michelangelo Buonarroti (1475-1564).

Ein weiterer bedeutender Bildhauer ist Henry Moore (1898-1986). Er legte bei seinen Skulpturen beson-
deren Wert darauf, dass sie dreidimensional wirken. Seine Arbeiten zeigen meist Abstraktionen des
menschlichen Kérpers.

Dinne, iberlange Figuren, Figurengruppen, Kdpfe und Bisten, die den umgebenden Raum einbezieher
sind die bekanntesten Werke von Alberto Giacometti (1901-1966). Er gilt als einer der bedeu*..ia ten
Kunstler des 20. Jahrhunderts.

Zum Ende des 20. Jahrhunderts wurde der Gattungsbegriff weiter gefasst. Mcue  klacsiseh o Plastiken
und Skulpturen zdhlen seitdem auch Installationen, Raumkunst oder Verp ickungskunst zur g astisciien
Gestaltung.

Unter anderem werden in dieser Einhe!. die Pistiken von “ranz Yuver Messerschmidt (1736-1783)
betrachtet, einige seiner Képfe i, i auf der Foil~ G fiihl bilder M 1 zu sehen. Mit seinen Gber 50 Képfen
aus Bronze schaffte es A~ Bildha er uf be.ondei ~ Weise, menschliche Gefiihle festzuhalten und darzu-
stellen. Die Bandbrei. 2 reick dabei - un .chre -..den, lachenden, gdhnenden, schlafenden, weinenden bis
zu verzerr' wirkexden __:~htsau: driicken. Die Képfe spiegeln die neu formulierten Ideale der Kunst der
Aufxicirun y des sp iten 18. Jai hiunderts wider. In dieser Zeit stand die Frage nach dem wahren Wesen
des M lens hen unc sei=_. Empfindungen im Mittelpunkt.

D.» |:bensnan wirkenden Charakterképfe von Messerschmidt sowie die anderen Bildbeispiele von der
Folic Gefihlsbilder M 1 sollen die Schilerinnen und Schiler' dazu anregen, sich mit ihren eigenen Emo-
tionen auseinanderzusetzen und sich bewusst zu werden, wie sich diese in Mimik und Gestik zeigen.?

Die Schiler lernen in dieser Einheit, Gefiihle bewusst wahrzunehmen, zu deuten und einzuordnen. Beim
eigenen Darstellen von Emotionen setzen sie sich mit sich selbst auseinander und kénnen ihr Denken,
Handeln, Wollen und Fihlen miteinflieBen lassen. Sie Uben sich in der Selbstdarstellung und finden
differenzierte und vielfaltige Formen, ihre Gedanken, ihre Selbstwahrnehmung und ihre Persdnlichkeit
auszudricken.

Bei dieser Betrachtung bzw. Beobachtung sowie bei der gestalterischen Darstellung der Emotionen wird
die Entwicklung einer differenzierten Wahrnehmung geférdert. Die Fahigkeit zur sinnlichen Wahrnehmung
ist grundlegend fir Erfahrungen und Erkenntnisse im kinstlerischen Gestalten. Durch den Einsatz der
Sinne, praktischer Ubungen und unterschiedlicher Materialien lernen die Schiler, sich mit gestalterischen
Mitteln auszudricken.

'Im weiteren Verlauf wird aus Grinden der besseren Lesbarkeit nur ,Schiiler” verwendet.

2 Weitere Bildbeispiele von Messerschmidt und Gestaltungsanregungen finden Sie im Beitrag ,Wie fihlst du diche” (siehe
Welche Medien konnen Sie zusdtzlich nutzen2”).
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Beobachtungsbogen fir Schiiler

Mein Name: Datum:
Gestalten © | ® | ® | Bemerkungen
Ich kann Geflhle erkennen und erraten.
Ich kann Geflihle mit meinem Gesicht und meinem Korper
darstellen.
Ich kann Geflhle zeichnen.
Der Kopf fiir meine Spielfigur hat die richtige GréBe.
Der Hals ist lang genug, um Kleidung zu befestigen.
Ich habe daran gedacht, auf der Unterseite ein Loch
anzubringen.
Ich habe Augen, Nase, Mund und Ohren geformt.
Der Kopf ist rundum gut zu erkennen. \ \|
An den Stationen habe ich Gesicht, Haare und Kleidung ~
gestaltet.
Sich organisieren und Ordnung he'ten C | ® | & | Bemerkungen
Ich habe meinen Arbeitsplatz gut vorbcicitet tnd am Enc 3 |
sauber aufgerdumt.
Ich habe alle Staucnen st uber liT‘.\;msse.
Ich 'in ¢ Jrg?dltig um?por;,"m ' .« Materialien und Werkzeug
| um¢egaigen.
w€inander arbeiten und sprechen @ @ @ Bemerkungen

Ich habe die Aufgaben verstanden und habe konzentriert
gearbeitet.

Ich habe Riicksicht auf meine Mitschiuler genommen und sie
nicht bei ihrer Arbeit gestort. Ich habe ihnen geholfen.

Ich habe mich bei der Feedback-Runde eingebracht.

Gut gefallen hat mir ...

Am schwierigsten fand ich ...

Ich finde, meine Spielfigur ist mir gelungen/nicht gelungen, weil ...
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