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Ein Fahrzeug aus Abfallmaterialien gestalten

Ein Beitrag von Isabel Kldsel, Pforzheim

chwimmen, fahren und fliegen — diese Vehi-

kel kénnen einfach alles! Inspiriert durch die
Geschichte der Tiftlerin Tina, bauen lhre Schiler
Fahrzeuge aus Abfallmaterialien und durchlaufen
dabei den gesamten Prozess von der Planung
Uber den Bau bis hin zur farbigen Ausgestaltung.
Ob ,lexus 113", ,Delfi-Flugzeug” oder ,Wasser-
flieger Megastar” — lassen Sie sich Uberraschen
von der Vielfalt dieser einzigartigen Vehikel.

Power” mit Propeller

Das Wichtigste

 Verschiedene Fahrzeugtypen und Fortbewe arten betrachten /

e Ein eigenes Fahrzeug plane /J
* Das Fahrzeug bauen und farb o ' ¥
e Abfallmaterialien kreativ nutzen / o

e Kennen und Agenden pWstischer ung

onstruktiver Gestaltungsmaglichkeiten
estaltungsméglichkeiten

erkzeugen und Materialien

auflergewdhnliche Fahrzeuge lesen

erricht: Rollféhige Raderfahrzeuge bauen; bedeutende Erfinder und Erfindungen kennen-

1 Einzel- und 2 Doppelstunden
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Vorbereitung Material

Vor der Unterrichtseinheit

[0 3 Plakate mit den Uberschriften ,fahren”,
,schwimmen” und ,fliegen” anfertigen, mit
Bildbeispielen unterschiedlicher Fortbewe-
gungsmittel in der Luft, zu Wasser und zu Land

bekleben (vgl. Plakate M 2)

O Spielzeugfahrzeuge als Anschauungsmodelle
mitbringen (je eines zur jeweiligen
Fortbewegungsart: fahren, schwimmen, fliegen)
Tipp: Sie kénnen die Schiler einbeziehen,

indem Sie sie ebenfalls Bilder sammeln oder/
und Fahrzeuge mitbringen lassen.

O Bitten Sie die Schiiler ein bis zwei Wochen vor
der ersten Unterrichtsstunde, leere, gesauberte
Abfallmaterialien zu sammeln und mitzu-
bringen (vorzugsweise aus Pappe und Papier),

und bringen Sie selbst welche mit (siehe
Material- und Werkzeugliste M 5).

Tipp: In Super- oder Drogeriemdrkten kénnen
Sie nach den Umverpackungen fragen i
Kunden im Laden zuricklassen.

1. Stunde: Fahrzeuge und i

O Geschichte M 1 bereithalten

O Vorbereitete Plg
und Spielzeugfahra
bereithalten (s. o.)

O Tafel, Magnete

slie M 3 vorbereiten O OHP

adprojektor m

./3. Stunde: Planung und Bau des Fahrzeugs

r M 4 im Klassensatz kopieren Schiler: Bleistift mittlerer Harte (HB), Radiergummi
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O Material- und Werkzeugliste M 5 lesen und
separaten Materialtisch einrichten

O Tippkarten M 6 oder/und Vorlagen M 6
nach Bedarf kopieren und zuschneiden
(Differenzierung)

O Zuvor gesammelte Abfallmateriali

[0 Woachstuch, Folie, Papier o. A, zu
der Tische

O Schiiler: Schere.,' Klebestift, Flussi
Malerhemd o. A.

bdecke

off,

O Schiler: Fahrzgfg, Filzstift, ggf.

O Evtl. Plakate M 2 nochmals authdngen

O Farbstation einrichten: Separaten Tisch
abdecken und Flussigfarben sowie Pappteller
bereitstellen

O Platz vorbereiten, an dem die bemal
Fahrzeuge trocknen kénnen: separaten Tis
oder Bereich des Bodens abdecken

O Steckbrief M 8 nach Bedarf k

zuschneiden (Differenzierung)

arben (Acryl- oder Dispersionsfarben),
: Deckfarben der Schiler

[0 Pappteller als Paletten

iler: Malerhemd o. A., Borstenpinsel

O Schiler: Fahrzeuge, ggf. Steckbriefe

ngsbogen fir Lehrer M 9
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Tuftlerin Tina, Da Vinci und das Vehikel —
Geschichte eines Fahrzeugbaus

Also ging er noch ein Stlck weiter und stand ploigi groBen seltsamen ,Et-
was”. Dieses ,Etwas® hatte Tina aus allem mégiichen Mull zu ngebaut. Alte Holz-
ge waren miteinander
verschraubt, mit Seilen zusammengebundep, ve Otet. ,Was das wohl wieder

Ach, ihr kennt Tina ja noch gar nicht. Tina ist i at sténdig neue ldeen, die sie
i inci lebt sie auf einer kleinen Insel.

der ihr beim Kochen, Putzen hewaschen hilft. SchlieBlich ist sie auf
der Insel ja ganz auf sich allei ad Da Vinci ist ihr bei diesen Aufgaben nun wirklich
keine groBe Hilfe. Trotzdem sin uper Team. Im Grunde fehlt ihnen nichts zu

n den Werkzeugen
o sah. Sie streifte ihre
nd winkte Da Vinci aufgeregt zu

ay, ich muss dir unbedingt et-
Schreibtisch und rollte ein

Aber Tinas Hund Da Vinci ist skeptisch

»Ja, ja—ic iB, du fliegst nicht besonders gern. Aber mit diesem Vehikel kénnte es wirk-
lich funktionieren!®, erklérte Tina begeistert und fuchtelte aufgeregt mit ihrem Bleistift Gber
der Zeichnung hin und her. ,Ich bin mit dem Bauen noch nicht fertig, aber auf der Skizze
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Fahrzeuge aus Abfallmaterialien gestalten

Wie sich Fahrzeuge fortbewegen — Plakate und Modelle
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Das hilft dir beim Bauen — Tippkarten

- Gerade Teile miteinander verbinden

Knicke an dem einen Teil die Kante um.

Die Lasche, die entsteht, klebst du an das andere Teil.

Ahnlich kdénnen auch mehrere Teile verbunde
eine Art Briicke gebaut werden.

So kannst du zum Beispiel eine
Fahrzeug befestigen.

Runde und

Streiche Uber
Klebstoff oder br
band an. Klebe es dd

doppeltes Klebe-
f das gerade Teil.

nn ispiel Rdder an deinem Fahr-
zeu festi
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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