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Die Bewohner der Villa Lustig –
Sockenpuppen gestalten und zum Leben erwecken

Klassen 3 und 4

Ein Beitrag von Laura Conrad, Stuttgart

P rofessor Superschlau, Pony Hütchen, Onkel Mons-
tergesicht und Lady Schicki Micki – das sind die 

vier Bewohner der Villa Lustig. Und das sind auch die 
Hauptfiguren in dieser Unterrichtseinheit. Ausgehend 
von der Geschichte über die illustre Hausgemeinschaft 
der Villa Lustig gestalten die Schüler hier Handpuppen 
aus Socken und erwecken diese in einem selbst erfunde-
nen szenischen Spiel zum Leben.

Das Wichtigste auf einen Blick

Lerninhalte

•	 Figuren einer Geschichte zeichnen

•	 Figuren einer Geschichte als Sockenpuppen gestalten

•	 Die selbst gestalteten Sockenpuppen präsentieren und eine Spielszene entwickeln

Kompetenzen

•	 Konzentriert und verstehend zuhören können

•	 Kennen und Anwenden grafischer Gestaltungsmöglichkeiten

•	 Kennen und Anwenden plastischer und textiler Gestaltungsmöglichkeiten

Fächerübergreifender Einsatz

•	 Deutsch: Personenbeschreibung oder Steckbrief verfassen; Geschichte oder Theaterstück zu den 
fertigen Handpuppen schreiben

Dauer

ca. 5 Unterrichtsstunden

Die Bewohner der Villa Lustig
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M 4 3  Kopf

Nimm eine Handvoll Watte. Fülle sie 

so in die Socke, dass du eine schöne 

Kopfform erhältst.

4  Augen und Nase 

Für die Gestaltung hast du zwei Mög-

lichkeiten:

•	 Schneide passende Formen aus 

Moosgummi aus und klebe sie auf 

die Socke.

•	 Suche passende Knöpfe aus und 

nähe sie auf die Socke.

Knopf annähen

Nimm einen Knopf, Nadel und Faden.

Fädle den Faden in die Nadel und mache einen Knoten ins Fadenende.

Stich von unten durch Stoff und Knopf und ziehe den Faden durch das Knopf-

loch. Stich in das nächste Knopfloch und ziehe den Faden durch das Loch und 

den Stoff. Diesen Vorgang wiederholst du zwei bis drei Mal, sodass der Knopf 

fest ist.

5  Ausgestaltung

Gestalte mit den verschiedenen Mate-

rialien deine Sockenpuppe aus. Achte 

darauf, dass deine Puppe mindestens 

zwei wichtige Merkmale des Bewoh-

ners der Villa Lustig hat.
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Mehr unter: www.raabe.de

Der RAABE Webshop:  
Schnell, übersichtlich, sicher!

Komfortable Nutzung über  
Computer, Tablet und Smartphone

Übersichtliches Kundenkonto

Höhere Sicherheit durch 
SSL-Verschlüsselung

Schnelle und intuitive Produktsuche

Wir bieten Ihnen:

www.raabe.de
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