Modellieren, bauen, Umwelt gestalten

Vom Fotokarton zum Alltagshelfer —
Roboter aus geometrischen Kérpern bauen

Stefanie Rapp
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in Form eines Roboters. lhre Schiilerinnen un&@gler besclaftigen sich zundchst damit, welche Rolle
Roboter in unserem Alltag saé cichnen sie dann einen Wunsch-Roboter und letzt-

Sich mit Robotern und deren Einsatz auseinandersetzen; geomet-
rische Kdrper entwerfen und bauen; einen Roboter bauen
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M1 Hallo Zukunft! — Roboter in unserem Alltag

etty Imaq,
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Haushalt helfen
Roboter, die in"der Industrie arbeiten
Roboter aus Filmen
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M5 Max und der Aufréum-Staubsaug-Madllrausbring-Robo

Max ist ganz aufgeregt: Heute kommt seine Cousine Charlotte zu Besuch! Sglon
seit Tagen freut er sich, denn er sieht sie nur selten, weil sie ziemlich weit
wohnt. Schnell geht er in die Kiiche, wo seine Eltern bereits am Frihsti

Mutter lacht: ,Ja, das wird ein toller Tag! Aber wir haben noch viel
gleich einkaufen und lasse dir eine Liste mit Aufgaben da!" Max
trinkt hastig einen Schluck Kakao und schnappt sich die Liste
seinem Zimmer will er gleich damit anfangen:

[ « Zimmer
aufrgumen

. Koninchenstcll
ausmisten

. Mathe lernen

. Mual rausbringen
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.Uff, das schaff ich ja nie!", seufzt'§ ich doch nur einen Roboter, der das
alles fir mich macht ...
Max Uberlegt, wie so ein Rgboter sei r musste sich naturlich fortbewegen

nd er brduchte Arme und H&nde, mit

denen er greifen und 4 kann

Ich kénnte dem Robé u tun hat, und dann Mathe lernen, wahrend
er arbeitet. Damit er mich V ht brduchte der Roboter ein Eingabefeld, vielleicht
eine Tastatur, g e Antenne oder grof3e Lauscher, mit denen er
mich hort.

JAber er soll Aufgaben erledigen”, denkt Max, ,sondern auch

freundlic 3 ste nette Augen und ein Grinsen haben, sodass man
gute La man ihn sieht. Ja, und dann brduchte er noch ..."
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M9 So wird dein Roboter beweglich — Tippkarten

So kannst du deinem Roboter einen beweglichen Kopf bauen.
Du brauchst: Lineal, Bleistift, Schaschlikspief3, Schere

So geht's
1. Markiere beim unteren Wirfel, also dem Bauch, auf der
Seite, die spdter oben sein soll, die Mitte.

Tipp: Zeichne die beiden Diagonalen ein. Wo sie
sich kreuzen, ist die Mitte.

2. Markiere auch auf der unteren Seite des Kopfes die
Mitte.

3. Nimm einen Schaschlikspief3 und stich ihn durch die
beiden markierten Punkte. Stell die Wirfel aufeiggder.

Du kannst den Spief3 auf die H6he deines Rolgbters
bringen, indem du die beiden Wirfel aufeinang
und die Lédnge misst. Du kannst den Spi
oben aus dem Kopf rausstechen und tber
lassen. Dann hast du gleich eine Antenne.

So kannst du deinem Roboter b
Du brauchst: Fotokarton, Lineal, B

So geht's
1. Schneide aus dem
lange Streifen.

is zum Ende gefaltet
sind. Klebe am Schluss den oberen - a
Streifen auf den unteren.
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So kannst du deinem Roboter Rader bauen.

Du brauchst: 1-2 Korken, Messer, Schneideunterlage, Schere, Klg
Schaschlikspiefe

So geht's

1. Schneide den Korken mit dem Messer so durch,
dass du Scheiben erhdltst. Diese sollen so breit
sein wie deine Roboterrdder.

2. Schneide den Schaschlikspief3 zu. Er soll etw,
so lang sein, wie dein Roboter zusammen
beiden Rdadern breit ist. Das wird die Ach ar
deine Rdder.

3. Stich zwei Lécher in den Bauch deines
Roboters, an den Stellen, an denen,die
sich befinden sollen.

4, Stecke nun die Achse durch die Léch

Dricke auf die beiden Ende
Korken. (Vielleicht musst du hi

vorstechen.)

Mit etwas Klebstoff ka
befestigen.

Mein Wunsch
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