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1. Escape Games im Unterricht

1.1 Escape Games im Unterricht — Alles nur Spielerei?
Natirlich ist diese Frage berechtigt und wurde mir auch schon haufig gestellt. Werfen wir also kurz
einen Blick auf die Fertigkeiten, die allgemein bei Escape/Exit Games angewendet werden missen
In den meisten Fallen geht es darum, innerhalb einer Rahmengeschichte Probleme zu erkenn
und Losungsstrategien zu entwickeln. Dabei wendet man sein Vorwissen an, erschlieft sich neue
Informationen, 6st motivierende Ratsel und bewadltigt praktische Aufgaben. Kommunika
gegenseitige Absprachen sind ebenfalls wichtig; es ist also auch Teamarbeit gefragt. Das
doch irgendwie bekannt vor. Alle genannten Aspekte finden sich unter den Kennzeic
dernen, kontext- und kompetenzorientierten Unterrichts wieder. Escape Games irg0nterricht oder
,Classroom Escapes” sind also definitiv nicht nur Spielerei, sofern ihnen didakfflch-methodische
Uberlegungen zugrunde liegen. Schauen wir uns nun einmal an, was Sie als Lehr
lungenen Classroom Escape brauchen.

1.2 Die Basiszutaten fiir einen Classroom Escape
Classroom Escapes gibt es in vielen verschiedenen Formaten.
Escapes mit einer Vielzahl von Schldssern und praktischen Gifimicks uber kleine E
fir Zwischendurch bis hin zu rein digitalen Escapes. Alle Forn@e hab i

Elemente.

Der Fachinhalt
In jedem Classroom Escape geht es darum, dass Schiiler ihr Fachwissen und Orientierung am Rah-
ihre Fachkompetenzen anwenden, um besti . Je nach Ratselaufga- menlehrplan
be ist es mehr oder weniger offensichtlich, welche wissen bengtigt wird. Grundlage fir die

Gestaltung dieser Aufgaben ist der Lehrplan des jeweill aches und die darin beschriebenen

muss. Durch eine kleine Rahmengeschichte werden die Ratselauf-
bblemstellung in einen Kontext gestellt. Im Rahmen der Story wird

sollte die Geschichte flr die Schilerinnen und Schiler nachvollziehbar sein und
eine Anbindu ihren Lebensalltag und/oder die eigene Schulwelt haben. Ebenso ist es aber auch
spannend, die Lernenden die Story aus der Perspektive einer anderen Person erleben zu lassen und
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- Tipp

Schlosser Einkaufsliste fiir Classroom Escapes

» Kryptex: raabe.click/Kryptex-Schloss

o Schlisseltresor: raabe.click/Schluesseltresor

o Zahlenschloss, 4-stellig: raabe.click/Zahlenschloss-4-stellig
 Zahlenschloss, 3-stellig: raabe.click/Zahlenschloss-3-stellig
» Bewegungsschloss: raabe.click/Bewegungsschloss

» Buchstabenschloss: raabe.click/Buchstabenschloss

» Kombinationsschloss: raabe.click/Kombinationsschloss
 Verriegelungshaspe: raabe.click/Verriegelungshaspe

» Farbenschloss: raabe.click/Farbenschloss

» Tresorschloss: raabe.click/Tresorschloss

Folgende Grafik gibt einen Uberblick tber die Zutaten fiir el

- Wichtig

- Auf einen Blick — Zutaten fiir einen gelun

WER muss
WAS analog
WARUM in
Zeit tun?
aligemeine
Lehrplan Rl
Fachwissen

inuten Escapes?

ungenen Classroom Escape.

5 sind thematische Escape Games im Fachunterricht im Umfang von 1545 Minu-

Escapes nicht viel Vorbereitung seitens der Lehrkraft erfordern und parallel mit der ganzen Lern-
gruppe durchgefiihrt werden kdnnen. Minuten Escapes kdnnen auch als digitales Escape gestaltet
nd durchgeflihrt werden. In diesem Fall bendtigen die Schilerinnen und Schiiler nur ihr Smart-

Unterrichtssequenzen an. Der grol3e Vorteil von diesem Format ist es, dass Minuten

one, einen WLAN-Zugang und einen Startpunkt wie z. B. einen Internetlink oder einen QR-Co-

de. Alle Aufgaben und Informationsquellen werden dann digital prasentiert. Am Ende wartet eine
digitale Belohnung, etwa ein lustiges Science-Video oder ein Blogbeitrag. Eine Mischform ist eben-
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Wichtig
Auf einen Blick — Checkliste Minuten Escapes selbst erstellen

Was ist das LernzielTeilziele des Escapes?
Methodische und inhaltliche Kompetenzen

Was ist die Rahmenstory
des Minuten Escapes?

Welche Ratselformate will ich einbauen?
Allgemeine und fachliche Ratsel

3. Fazit

wechslung empfinden. Das ept des sPielerischen Lernens in Form von Escape Games holt sie
) gept sollte wie andere Unterrichtsmethoden auch vorher mit der

ngen in diesem Beitrag wird es lhnen als Lehrkraft allerdings einfacher
inuten Escapes selbst fiir die eigenen Lerngruppen zu erstellen.

os als Video: Escape Games im Unterricht

In unserer Webinaraufzeichnung ,Escape Games im Unterricht — spielerisch
Lernerfolge priifen” erfahren Sie, welchen Nutzen Escapes im Unterricht ha-
ben, wie diese ablaufen und was Sie als Lehrkraft daflir vorbereiten miissen.
Zusatzlich gibt es viele praktische Tipps fir den Start:
https.://raabe.click/EscapeGames Webinar.
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