Kompetenz 1

u Zeichne die Symmetrieachse ein. Finde die 7 Fehler im Spiegelbild.

=
g
=
=
3]
£
£
>
(2]

Klasse 4




Kompetenz 2

u Zeichne die Figur, die beim Auffalten entsteht. Wenn du nicht '

Q) r weiterkommst,
bastle n ich.
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Beende den Satz. 2 Lésungen sind richtig.
Die Falilinie in der Mitte der aufgefalteten Figuren ist die ...
O Teilachse O Spiegelachse O Symmetrieachse
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Symmetrische Figuren zeichnen

@ Was fehlt hier? Ergéinze die Bilder symmetrisch.
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@ Zeichne da’ Spingelbi <. | Hier spiegelst du ,um die Ecke! '




Symmetrische Figuren zeichnen

@ Was fehlt hier? Ergéinze die Bilder symmetrisch.
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@ Zeichne da’s Spingelbi <.
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Figuren verschieben und drehen

[ . . . ) Drehsymmetrisch heiBt,
“ @ Welche Bilder sind um den Mittelpunkt drehsymmetrisch? = j,ss das Bild nach einer

Kreuzt an. Drehung genauso a1’z
sieht wie vorer.
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@ Drehe die Figuren um 2ine hathe Dre hung um r.en Punkt nach rechts.




Kompetenz 3

Verschiebe die Figur 2-mal: lch suche mir eine
- zuerst 2 Kastchen nach oben und 7 Kdstchen nach rechts Linie aus und ver
« dann 2 Kdstchen nach unten und 10 Kdstchen nach rechts = schiebe <sie : uert.
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E.“ Vzrschiene cie Figur riiehrmals. Orientiere dich am roten Punkt.
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Figuren verschieben und drehen

Kompetenz 3

@ Verschiebe die Figur 2-mal:
- zuerst 2 Kastchen nach oben und 7 Kdstchen nach rechts

« dann 2 Kdastchen nach unten und 10 Kdstchen nach rechts
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(2. ) Vzrschiene cie Figur riiehrmals. Orientiere dich am roten Punkt.
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Kompetenz 4

l) Setze die beiden Muster fort.
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2. ' Setzc das Nuster fort. Ich schaue mir zuerst die obere Reihe an.
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1. } Zeichne das Bandornament weiter. Ein Bandorno_ment
besteht aus einem

Muster, das sic!,
wiedarhc lt.

2. } Welches Muster ist ei= Sandoinumeit? Kreuz-. an.
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Kompetenz 4

1) Spiegle die Figur nach allen Seiten und zeichne eine Parkettierung.
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Parkettierung heift, eine
Fléiche ohne Liicken mit
Formen zu bedecken.

; 2. } Zeichne die Parkettierung in dein Heft und fdrbe die Figur ein.
BE Du kannst immer weiterzeichnen!
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