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Inhaltsfeld Informatiksysteme

Selbstlerneinheit: Hardware von Rechnern und
EVA-Prinzip

Ein Beitrag der Redaktion Informatik & Medienbildung

......
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aktiven Quiz sowie einer Zuordnungsaufgals
Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:
Dauer: Unterrichtsstunden

... 1. nennen die wesentlichen Hardwarekomponenten
ers, 2. beschreiben das EVA-Prinzip, 3. ordnen Hardware-
ponenten Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe zu.

stellen und Interpretieren, Analysieren und Reflektieren

H&¥dware, EVA-Prinzip

Lernziele:
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ASSE SCHULE

Selbstlerneinheit:
Hardware von Computern und
EVA-Prinzip

I NF ORMAT I K
MEDI ENBIL

Klassenstufe:
Dauer: 1-2 Unterriciflsstunden

Thematische Bereiche: Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe
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In dieser Lerneinh

* wesentliche Harg
das EVA-Prinzj

* Hardwarekd?t
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Genau hingeschaut — Das EVA-Prinzip

Aufgabe
Schau dir das Video an. Klicke anschlieRend

auf die nachste Folie.

@ Klicke auf den Bildschirm um&

das Video abzurufen!
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auf das Tablet um das &

abzurufen!
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Inhaltsfeld Algorithmen

Selbstlerneinheit: Handlungsvorschriften im
Alltag — Einfiihrung in die Algorithmen

Ein Beitrag der Redaktion Informatik & Medienbildung

L,

In dieser interaktiven PowerPoint-Selk ainheit erarbeiten Ihre Schiilerinnen und Schiler

2 Alltag und der Beschreibung alltaglicher

ichfsstunden

n... 1. beschreiben den Zusammenhang zwischen All-
shandlungen und Programmierung, 2. beschreiben Handlungsab-
, 3. erstellen Handlungsvorschriften zu Abldufen im Alltag, 4. un-
cheiden verschiedene Arten von Anweisungen, 5. definieren den
griff Algorithmus und algorithmische Grundstrukturen.
Argumentieren, Modellieren und Implementieren, Darstellen und In-
terpretieren, Kommunizieren und Kooperieren

Handlungsvorschrift, Algorithmus, algorithmische Grundstrukturen
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Selbstlerneinheit:

Handlungsvorschriften im Alltag
Einfliihrung in die Algorithm

Klassenstufe:
Dauer:

Thematische Bereiche: ische Grundlagen

ASSE SCHULE

E
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In dieser Lerneinh

lerne ich ..: %

algorithmischen Grundstrukturen .

* vers @lingen in Handlungsabldaufen zu unterscheiden.

nn losgehen! Viel Spaf3!
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Ablaufe im Alltag
Viele Ablaufe im Alltag machen wir, ohne dariiber nachzudenken.

Stell dir vor, du misstest einem AuRerirdischen beschreiben, wie man eine Kirsche fri
Baum pliickt und isst, Zdhne putzt oder ein Spiegelei brét.

Probieren wir es aus!

Tipp: Du wirst sehen, dass du so ganz nebenbei lernen wirst, wie
programmieren kann.

@ve

© colourbox © Thinkstock

Computer

)
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—soll —das —denn —sein?

Energie —ich — brauche — Energie!!

Aufgabe

Oje, unser aulerirdischer Freund scheint verloren. Er
weil nicht, wie man ein Butterbrot isst. Hilf ihm dabei,
indem du ihm Schritt fUr Schritt beschreibst, wie er
vorgehen musst. Notiere dir die wesentlichen Schritte.

Hinweis:
Nutze dabei auch Formulierungen wie
Wiederhole ... bis ...

Wenn ... dann...

LK & >
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Inhaltsfeld Algorithmen

Selbstlerneinheit: Bits und Bytes — Begriffskla-
rungen

Ein Beitrag der Redaktion Informatik & Medienbildung

....
ahe
aah®
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KOMPETENZPROF

Klassenstufe:

eichereinheiten ineinander um, 3. verwenden das Byte als Speicher-
eit, 4. identifizieren SpeichergroRen verschiedener Programme
d Dateien und geben diese an.

odellieren und Implementieren, Darstellen und Interpretieren, Kom-
munizieren und Kooperieren

Definition Bit, Definition Byte, Speichereinheit




Selbstlerneinheit:
Bits und Bytes — Begriffskldru

I NF ORMAT I K
MEDIENSBIL

Klassenstufe:
Dauer:
Thematische Bereiche:

LASSE SCHULE
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<>

In dieser Lerneinh
en Bit und

e ich ..: @

e Definitionen zu dg
* Byte als Speicy
* verschiederf@ der umzurechnen.

* die SpeichergroRe vé

gdener Programme und Dateien zu identifizieren und anzugeben.
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Wie arbeitet der Computer?

Du hast schon gelernt, dass der Computer mithilfe des Bindrcodes Daten wie Zahlen und Buchs
darstellt. Du erinnerst dich sicherlich noch, dass dieser Bindrcode aus nur zwei Zahlen esteht na
und 1. Man spricht hier auch von zwei Zustanden, namlich Strom aus (0) bzw. Strom

©
/

= Strom &
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Definition Bit
BIT = binary digit = Big

Das Bit ist die kig e fitde® cinem Rechner.
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RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

> JETZT SICHERN

RAABE

Unser Gratis-Material N
eﬁl’sh'ﬁirluftmnda '~ N G 7
Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de



http://www.raabe.de

