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Einflihrung in das Programmierverstandnis —
Roboterspiel

Nach einer Idee von Hans Peter Bergmann
Erganzt und modifiziert durch Redaktion Informatik & Medienbildung
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sich der Ubergang in eine einfache Prograr\migfumgebudg wie Scratch an. Das Spiel kann auch
in spateren Stunden zum schaulichung neuer Programmierstrukturen wie
Wiederholungsschleifen

KOMPETENZPROFIL

‘ LearningApps -

* interaktive Lernbausteine
516

=3 Unterrichtsstunden

e Lernenden ... 1. verstehen ein Programm als Folge von Anwei-
ngen, 2. geben Anweisungen in korrekter Form, Abfolge und
assenden Zusatzangaben, 3. entwickeln ein Grundverstandnis der
Programmierung am anschaulichen spielerischen Beispiel.
Einflihrung in die Programmierung, Befehle, Programmiersprache
Modellieren, Implementieren, Darstellen und Interpretieren,
Kommunizieren und Kooperieren, Probleme l6sen und Handeln

Klassens
Dauer:
Lernzie
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Auf einen Blick

Einstieg (Stunde 1)

Thema: Uberblick und Einstieg in das Programmieren
M1 Programmieren — Was ist das iiberhaupt?

Benotigt: O Youtube-Video: https.//raabe.click/Progra
[ ggf. LearningApp: https.//learningapps.off/watch?v=pojobdgl)

Erarbeitung (Stunde 1/2)

Thema: Roboterspiel

M2 Programmiere einen chlichen Robot kte Anweisungen
geben

M3 Befehlskarten Basis

M 4 Befehlskarten Parametern

M5 Befehlskarten Er

Benétigt: O Scher

Ubung und Ergebnjissicherung (St
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https://raabe.click/Programmieren
https://learningapps.org/watch?v=pojobdg1j21
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Programmieren — Was ist das iiberhaupt?

Aufgabe

Schau dir das folgende Video an: htips:/raabe.click/Programmieren
Es gibt dir einen Uberblick iiber das Thema ,Programmieren”. Fiille dann mithilfe der Informatione
aus dem Video die Liicken in den Texten aus.

Tipp: Schaue dir das Video bei Bedarf mehrfach an oder spule vor und zuriick.

Du kannst den Liickentext alternativ auch digital bearbeiten, indem du den interaktiy,
unter dem folgenden Link bzw. QR-Code aufrufst:

https.//learningapps.org/watch?v=pojobdg1j21
Was ist , Software”?
Fast alle Gerate, die der Mensch nutzt, funktionieren nur dank geeigneter

ist ein , das dem

Nachrichten versenden oder Fotos aufnehmen.

Was heif3t ,Programmieren”?

Beim Programmieren erteilst du einem Com oter) eine Folge von

Anhand dieser Bgfehle macht der Co nau das, was du mochtest. Da

Computer nur bestimmte, meist einfac onnen, sind mehrere Befehle notig,

um dein Ziel zu erreichen.

Was versteht man

und , da sowohl der

ie Programmiersprache verstehen. Die Programmiersprache be-

. Dabei gelten klare Regeln fiir die Rechtschreibung und

in seine eigene Sprache Ubersetzt, einen Code aus vielen Nullen

und Einsen, den sogenannten Dieser erteilt dem Computer Anweisungen.
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https://raabe.click/Programmieren
https://learningapps.org/watch?v=pojobdg1j21
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M 4 Befehlskarten mit Parametern

Geh5 Gehb Geh5
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Geh5 Geh5
Geh3 Geh3
Geh2  Geh2
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M6 Ubungen zum ersten Programmieren
Aufgabe
Schreibe fir jede der hier dargestellten Ausgangssituationen ein Programm, das den ter mit
moglichst wenigen Befehlen ins Ziel fihrt.
Die dick gezogenen Linien stellen Hindernisse dar, die der Roboter nicht, ohn ubauen,
iberqueren kann.
Folgende Befehle stehen zur Verfiigung:
Gehe hoch;
Gehe nach unten;
Gehe nach rechts;

Gehe nach links;
Baue das Hindernis ab

>4 <>

Schreibe die Befehle nach diesem Prinzip auf, z. B.:
1 T Gehe ein Feld hoch; 3 {: Gehe drei Felder n n etc.

O)
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Beje-
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Ziel
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Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.
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Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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