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Inhaltsfeld Algorithmen

Einfiihrung in die objektorientierte
Programmierung — Ankniipfung
an die Alltagswelt

Ein Beitrag von Glnter Gerstbrein

Ristzeug fiir den Ubergang ik d&@&ekundarstufe Il an die Hand geben.

&n. So konnen Sie Ihnen das notwendige

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe;
Dauer: richtsstunden
Lernzie ie Lerrfenden ... 1. erstellen Definitionen der Grundbegriffe

pte der objektorientierten Programmierung und Ubertragen sie
on Alltagsbeispielen auf die Informatik, 3. wenden diese Grund-
konzepte in der Erstellung eigener Klassen an.

Modellieren, Implementieren, Probleme l6sen und Handeln
Objektorientierte Programmierung, Objekt, Klasse, Instanz, Attri-

te, Zugriffsmodifikatoren

jektorientierter Programmierung, 2. beschreiben die Grundkon-

bute, Methode, Parameter, Vererbung, Datentypen, Rickgabewer-
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Auf einen Blick

Einstieg

M 1a Rollenspiel — Objekte und Klassen im Zirkus

M 1b Rollenkarten zum Rollenspiel M 1a

M 1c Begriffe der objektorientierten Programmierung — Eine

Erarbeitung

M 2 Objekte im Alltag und in der Informatik
M3 Klassen und ihr Zusammenhang mit Obg
M 4 Attribute von Klassen — Unterscheid@gsmerkm ischen §bjekten

M5 Methoden von Klassen

Vertiefung

M6 Datentypen @
M7 Riickgabewer ethoden

M8 Vererbung
M9 Zugriffsmodifikato
Ubung/Projekt

M 10 er Klassen @
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Rollenkarte: Hund mit Welpe
Wabhle einen Mitschiiler oder eine Mitschilerin als deinen Welpen a

du diese Karte erhaltst.

Wenn dich der Dompteur auffordert, zu bellen, nennt er dir e
Belle so oft wie die genannte Zahl. Gib dasselbe Komman
pen weiter.

Wenn dich der Dompteur auffordert, dich im Kreis z
Zahl. Drehe dich so oft im Kreis. Gib dasselbe
weiter.

Rollenkarte: Freundlicher Hund
Wenn dich der Do
oft wie die gena

Dompteur zu etwas aufgefordert wirst (bellen, im Kreis drehen,
orierst du es und sagst ,Das lehne ich ab!”. Unterstreiche dies mit
einem Knurren.

Rollenkarte: (Nmpteur
Wenn du von der Lehrkraft zu etwas aufgefordert wirst (bellen, im Kreis dre-
hen, zéhlen), gib die Aufforderung an zwei Personen im Rollenspiel weiter,
indem du ihren Namen und die Aufforderung nennst. Wahle die Person zu-
fallig aus und wahle immer unterschiedliche Personen. Hinweis: Du kannst die
Aufforderung auch zweimal an dieselbe Person geben.

Hunde: ©Sudowodo/iStock/Getty Images Plus; Dompteur: ©Tetiana Lazunova/iStock/Getty Images Plus
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Klassen und ihr Zusammenhang mit Objekten

Was man unter Objekten versteht, wisst ihr nun schon. Doch was sind eigentlich Klassen?

Cabrio: robuart

Erkenntnis: Wenn jeder der im obigen Beispiel darges
dann ist der von euch gefundene Begriff, der sie zusa
man als Klasse Fahrzeug wahlen.

Klassen

schlieBlich beschrieben werden.
Ein Objekt, das dieser Schablone entsp

Aufgaben

1. Notiere die Bedeutung 4 S g einer Klasse in der Ubersichtstabelle M 1c.

2. Uberlegt euch, wie s die O ghrzeuge voneinander unterscheiden. Notiert
mindestens vier idung e. ApDeitet nun mit M 4 weiter.
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