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Kreative Programmieriibungen mit Robotern
fur Fortgeschrittene

Ein Beitrag von Frank Wachenbrunner
Mit Illustrationen des Autors
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Diese modular einsetzbare Unterrichtseinh Jbotik fortgeschrittene Schiilerinnen
und Schiiler verschiedene kleine Programmié gen an. JURerdem wird ein eigenes Projekt pro-
grammiert, dabei werden versgiadenen Anregl@igen als Hilfestellung gegeben

KOMPETENZPROF

Klassenstufe:

Dauer:
Lernziel Die Lerngfden programmieren den mBot Ranger zum ... 1. Auswei-

en von Hindernissen, 2. Fahren eines spiralférmigen Kreises, 3.
gen einer Linie, 4. Folgen des Lichts, 5. im Spielfeld bleiben, 6.
lom fahren, 7. eigenen Projekt.

mBot Ranger, Robotik, Roboter, visuelle Programmierung
Implementieren, Probleme l6sen und Handeln
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Hindernissen ausweichen

MBOT RANGER

Ziel dieser Aufgabe ist es, dass der Roboter automatisch Hindernissen ausweicht. Daflir nut
den Naherungssensor (Ultraschallsensor) an deinem mBot Ranger. Dieser sitzt vorn

aus wie zwei Augen.

Wie funktioniert der Ultraschallsensor?

Diese Frage muss zuerst geklart werden. Einer der
zwei Sensoren sendet standig einen Ultraschall aus.
Der andere Sensor empfangt diesen. Der Abstand
(Distanz) zwischen dem Senden und Empfangen
wird dabei gemessen. Bei der Programmierung
kannst du entscheiden, ab welcher Distanz eine
Aktion durchgefihrt wird.
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e Reduziere di¥ Leistung der Motoren

auf 5

ufgabe fiir Schnelle:

Erweitere den Code der ersten Aufga-
be. Wird ein Hindernis erkannt, macht
sich der Roboter durch leuchtende
LEDs und einen selbst ,komponierten”
Sound bemerkbar. Danach leitet er sein
Ausweichmandover ein.

Tipps:

e Nutze den Code der vorherigen
Aufgabe.

Die LEDs leuchten in einer Schleife
mit x Wiederholungen.

Setze die Zeitwerte fiir Sound und
LEDs unter eine Sekunde. Das
Komma wird hierbei als PUNKT
dargestellt.
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https://sway.office.com/EgtF4nHHWJEe9bsZ

MBOT RANGER

, 0 i digkeit. Am Ende d
ARy >, Fahrt macht er durch Sound- und@ichtsignale aufgich
1 % % aufmerksam.
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Flge fir diese Aufgabe den hier
dargestellten Block ein. Er hilft dir,
Drehungen umzusetzen.
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https://sway.office.com/O251yIzdyoYavuCy

RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket
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Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de



http://www.raabe.de

