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Algorithmen — Unterrichtseinheit

Programmieren eines Scratch-Spiels zum
Klimawandel und was wir dagegen tun konnpen

Ein Beitrag von Volker Enders und Hans-Heiner Wiist
Von Mit Rat & Tat Digkomp eV. — https./mitratundtat.online/digitale-kompetenz

Foto: Volker Enders

—15 Unterrichtsstunden

Die Lernenden ... 1. erstellen Projekte in Scratch, 2. denken in

logischen Strukturen und Abldufen, 3. erarbeiten Losungen im

Team, 4. beschaftigen sich mit dem Klimawandel, 5. machen erste

Erfahrungen mit dem Design von Computerspielen.

Thematische Bereiche:  Scratch 3.0, visuelle Programmierung, Computerspielentwicklung,
Logik, Klimawandel

Kompetenzbereiche: Modellieren, Kommunizieren und Kooperieren, Produzieren und
Prasentieren, Analysieren und Reflektieren
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Didaktisch-methodische Hinweise

Was sollten Sie zum Thema wissen?

in Scratch geht es um eine Erweiterung der Kenntnisse in Scratch, indem imVer
heit verschiedene Scratch-Elemente neu eingefiihrt und in Projekten a

Die Unterrichtseinheit kann vollig ohne Programmierkennt
mierumgebung Scratch genutzt werden.

w. Erfahrungen in der Program-

Wie kann die Erarbeitung des Thema

Vorbereitung
« Stellen Sie flr jede Schiilerin und jeden S&Qiiler ei der PC bereit. Sollten nicht aus-
reichend Gerate zur Verfligu
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Peamer bereit.
er Internetverbindung fir die parallele Nutzung aller PC/Laptops

nterrichtseinheit basieren auf der Version Scratch 3.0. Werden davon
en von Scratch benutzt, muss gepriift werden, ob die aufgezeigten Bei-
n noch funktionieren und inwieweit sich das Design geandert hat.

- es/by-sa/2.0/), d. h., Inhalte konnen unter bestimmten Bedingungen (Namensnen-
nung, Weitergabe unter gleichen Bedingungen) frei kopiert, weiterverteilt und weiterentwickelt
werden.

notigte Dateien

@ Alle Scratch-Programme zu den Musterldsungen stehen in einem ZIP-Ordner zum Download fiir Sie
bereit.
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Erarbeitung & Ubung Projekt 2: Klimaspiel (6 Stunden)

Thema: Kennenlernen weiterer Scratch-Programmierelemente zur Erstellung kom-

plexer Programme

M6 Scratch-Klimaspiel — Fischhduser und Variablen
M7 Scratch-Klimaspiel fiir einen Spieler bzw. eine Spielerin
M8 Scratch-Klimaspiel fiir zwei Spielerinnen bzw. Spieler

Ergebnisprasentation & Lernzielkontrolle (1-2 Stunden)

Thema: Quiz zur Einheit
M9 Teste dein Wissen rund um Scratch und das Klimaspie
Benotigt: O ggf. LearningApp https:/raabe.click/LA-Scra spiel

Benotigte Dateien

[ Musterlésungen der Scratch-Projekte in sb3-Dateifor

e ML1 Ozean und Fische.sb3
e ML2 Plus Taucher.sb3

e ML3 Plus Fischhduser.sb3
e ML4 Plus Hai - Fertiges Spiel. sb3
o ML5 Zwei Spieler.sb3

e ML6 Plus Extras.sb3

e ML7 Koordinatensystem erkldirg
ML8 Grafikeffekte erkldren.sb3

native

Anwendung von
Scratch
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e

Wir begegnen dem Klimawandel — Sensibilisieren durc
ein Computerspiel

Klimawandel ist die globale und langfristige Veranderung des Klimas. In der Erdggfichichte hat es

Klimawandel immer wieder gegeben, z. B. die Eiszeiten. Der aktuell stattfindende

nigt, wie die Grafik zeigt:

von 1850 (links) bis 20. . Je roter desto wdrmer.

Darstellung der jéhrlichen Durchschnittstemperatur der Ej
(Grafik © Ed Hawkins, CC BY-SA 4.0)
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sforderung. Sein Treibhauseffekt ist ca. 25-mal
in der Atmosphdre mit Sauerstoff, weshalb seine

#ch CO,-Eintrag und damit Zerstorung von Korallenriffen
d Zerstrung von Okosystemen, Artenschwund (dazu tragt auch die Ausbeutung

bt es Kipppunkte, bei deren Uberschreiten irreversible Verdnderungen eintreten, z. B.

das Aussterben einer biologischen Art. Die Zusammenhdnge sind sehr komplex. Klimaforscher ver-

suchen mit komplexen Klimamodellen zu berechnen, wie sich verschiedene EinflussgroBen und
alnahmen auf unser zukiinftiges Klima auswirken.
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M 3b
A

Erstelle ein animiertes Aquarium mit Unterwasserfeeli

In diesem Projekt erstellst du mit der visuellen Programmierumgebung Scratch 3.0 ein Zfimi
Aquarium (Meeresboden) mit einer moglichst realistischen Unterwasseratmosphare.

Tipp 1: Folgende Programmierelemente werden dir dabei nitzlich sein:

gehe o er Schritt § pralle vom Rand ab J| setze Drehtyp auf links-rechts - JAze Richtung < ‘-l Grad
- .

1. Das Biihnenbild dient als Hinter: fir alle Objekte, die sich in dem Programm bewegen

© RAABE 2022

sollen. Wahle ein zum Thema ,Aquar assendes Biihnenbild fir dein Projekt aus.
2. Suche acht verschi@ s, unterschiedliche Fische bzw. Meerestiere aus der Scratch-Bi-
bliothek aus und se¥g STe% B{ihnenbi

Yergerdusch zu horen sein. Stelle dieses ein.
der Bew@nner des Aquariums. Dabei sollen sich diese unter-
Rei Kontakt mit dem Rand sollen sie umdrehen bzw. abprallen.
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Scratch-Klimaspiel fiir zwei Spielerinnen bzw. Spieler

M8
@ g Schoner ist es, das Klimaspiel zu zweit gleichzeitig spielen zu kdnnen. Das erhéht die Spaghfung
® macht das Spiel etwas schwieriger, weil es im Meer lebendiger wird. Greife dafiir auf cratch-
Projekt oder die Musterlosung ML4 Plus Hai — Fertiges Spiel als Ausgangspunkt zuri

Aufgaben
1. Erzeuge einen zweiten Taucher als neue Figur. Dupliziere dafilir entwed
Taucher und verandere ihn mit dem Zeichentool farblich oder hole au
einen anderen Taucher. Passe das Skript fir den zweiten Taucher

so, dass sie sich zu Beginn des Spiels nicht Gberlappen.
2. Zeichne links oben eine zweite Plattform in das Biihnenbild.

so ab, dass auch die Fisch-
um Erscheinen von mehr
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&

ei neue Figuren, die die Schatzkisten darstellen. Jede Figur hat zwei Kosti-
gen eines die Kiste in geschlossenem und das andere in gedffnetem Zustand zeigt.
echselt, wenn der Taucher ,seine” Schatzkiste bertihrt.

Das Kostu
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Losungsvorschlage

M1 Wir begegnen dem Klimawandel - Sensibilisieren d
ein Computerspiel

Aufgabe 2

 Riickgang der Gletscher

 Anstieg der durchschnittlichen Jahrestemperatur weltweit
« Zunahme der Hiufigkeit und Heftigkeit von Naturkatastrophen ((]
 Anstieg des Meeresspiegels

« Verschiebung von Vegetationszonen und Lebensraumen fiir

e und Pflanzen

Aufgabe 3
» Verbrennung fossiler Brennstoffe (Kohle, Ol, Gas)
« Viehzucht (Rinder produzieren Methan)

+ Waldrodung (Walder binden CO,)
 Anstieg der Weltbevdlkerung

e Zunahme des Energieverbrauchs pro Pers

Aufgabe 4

Aufgabe 5
 Effizientere Nutzung von Energie
» Ausbau alternativg@m
« Sich einschranken b
 Aufforstung und Stopfs
Entfernung von CO, aus ¢

© RAABE 2022

ft bzw. K&tmosphdre und Einlagerung in Gestein
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KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket
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Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos
fur Ihre fachliche und @ Kaduferschutz

personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de




