Sprachen und Automaten — Unterrichtseinheit

Grundvorstellungen zum maschinellen Lerne

Ein Beitrag von Timo Mlnzing
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Unterrichtsstunden
Die Lernenden ... 1. nennen Alltagsbeispiele, in denen maschi-
nelles Lernen eine Rolle spielt, 2. bilden Grundvorstellungen aus,
wie maschinelles Lernen funktioniert, 3. verstehen die Begriffe

maschinelles Lernen, kiinstliche Intelligenz und Mustererkennung.

maschinelles Lernen, kinstliche Intelligenz, Algorithmen
Implementieren und Modellieren, Argumentieren, Kommunizieren
und Kooperieren, Analysieren und Reflektieren
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Erarbeitung Il
In der ersten Stunde der zweiten Doppelstunde wird M 2 in Partnerarbeit bearbeitet. Dieses
Material legt den Fokus starker auf die konkreten Algorithmen mit Schwerpunkt auf der Bilder-
kennung. In der Selbstlerneinheit-maschinelles-Lernen.pptx(ZM 1) konnen die Schilerinnen und
Schiiler eigenstdndig das Verhalten einer kiinstlichen Intelligenz ausprobieren und deren Verhalte
untersuchen. AnschlieBend fassen sie das Erlernte zusammen und notieren sich eine Definition
+Mustererkennung”. In der zweiten Stunde der zweiten Doppelstunde sollen die Lernenden das
Erlernte auf Tierbilder anwenden und sich tiberlegen, wie eine kiinstliche Intelligenz mit m
lem Lernen dazu trainiert werden kann, Baren von anderen Tieren zu unterscheiden. Si€"a
kraft stehen wieder als Lernbegleiter bzw. Lernbegleiterin zur Verfiigung.

Ubung
In der fiinften Schulstunde wird M 3 bearbeitet. Hier soll das Erlernte konkre

daten flr eine hypothetische kiinstliche Intelligenz sammeln.
der Begriff des Entscheidungsbaums noch unbekannt sej
gemeinsam mit Ihnen als Lehrkraft erarbeitet werden.

RAADits Online Informatik & Medienbildung Oktober 2022



8von 1l C.I.6 » Sprachen und Automaten » Grundvorstellungen zum maschinellen Lernen

M 3a Tippkarte — Entscheidungsbaum

Falls du deine Erinnerung zum Entscheidungsbaum ein wenig auffrischen musst, kann g die
gende Veranschaulichung helfen.

Fiille die Liicken sinnvoll aus.

Entscheidung Spieler

Schere Stein Papier
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