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Algorithmen — Unterrichtseinheit

Lineare und agile Softwareentwicklung mit
Wasserfallmodell und Scrum

Ein Beitrag von Johann-Georg Vogelhuber

LA
AN N\

Van

Scrum ist ein Vorgehensmg dem agileNgRrojektmanagement bzw. der agilen Softwareent-
wicklung. Es wurde in dg pchnik zur P tivitatssteigerung entwickelt, wird aber mitt-
lerweile auch in vieleg@gderen Bel¥ichan cingesghzt. Mit dieser Unterrichtseinheit erarbeiten sich
die Schilerinnen und S agtungso ert und spielerisch die Grundlagen des Scrum-Fra-
meworks und die UnterschieCSgkinearen (nicht iterativen) Vorgehensmodellen aus dem traditio-
pt, wie de gerfallmodell.
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Java

8-16 Unterrichtsstunden

Die Lernenden kommunizieren und kooperieren, indem sie ein Soft-
wareprojekt mit dem Scrum-Framework planen (und umsetzen).
Kooperieren und kommunizieren, Implementieren, Analysieren
und Reflektieren

Themenbereiche: Scrum, Wasserfallmodell, agiles Projektmanagement, lineare Vorge-
hensmodelle, agile Vorgehensmodelle, agile Softwareentwicklung
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Auf einen Blick

Benotigt

L] Tablet/Laptop/PC pro Schiler/in oder pro Schilerpaar
LI Internetzugang

Einstieg

Thema: Vorgehensmodelle in der Softwareentwicklung

M1 Projektplanung zu einem neuen Kundenauftrag

Erarbeitung

Thema: Wasserfallmodell und Scrum als lineare

M 2 Softwareentwicklung mit einem lin
Wasserfallmodell

M3 Schritte innerhalb der Phas

M 4 Durchfiihrung der Wasserfallmode

M 5 Erprobung des agilen V
Wasserfallmodell

Thema: Agile Softwareentwicklung mit

M6

Bendtigt:

M7

M8

M 8a

B <

Sicherung

Thema: olle zur Unterrichtseinheit

nd Scrum

¥LearningApp https://raabe.click/LA-Scrum

est zu linearen und agilen Vorgehensmodellen — Wasserfall-

Ggf. M 10 Kahoot!-Quiz: https://raabe.click/Kahoot-Scrum

Benotigte Dateien

Losung zu M 8 Aufgabe 3: Java_Aufgabenmanager.zip
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M1

Projektplanung zu einem neuen Kundenauftrag

Situationsbeschreibung

Jakob hat vor Kurzem eine Ausbildung zum Fachinfor-
matiker Anwendungsentwicklung begonnen und arbei-
tet derzeit in der Abteilung ,Mobile Development’ der
MeViTo GmbH. In dieser Abteilung werden Apps fiir
Smartphones oder Tablets nach Kundenwiinschen ent-
wickelt. Die Abteilungsleiterin Frau Schmidt erldutert
Jakob den neuesten Kundenauftrag:

Frau Schmidt: ,Der Kunde ist mit den bekannten ToDo-Apps nic
Losung, die ganz auf den eigenen Betrieb ausgerichtet ist.”

Jakob: ,Und welche Anforderungen sind das

erledigt zu mar-

Frau Schmidt: ,Es soll mdglich sein, in der App neue A
j den geschatzten Aufwand in

kieren. Diese Aufgaben mussen eine Beschreibung
Arbeitstagen haben.”

Jakob: ,Das kenne ich so ungefah ps. Der geschatzte Auf-
wand ist eher ungewdhnlich. Waru as haben?”

Frau Schmidt: ,Die Aufgaben sollen s
die Aufgaben stehen, die als Erstes begonn U er Benutzer darf auch immer nur
die oberste Aufgabe als erledigt

Jakob: ,Ich versteh& eadline die geplante Anzahl Arbeitstage

au dir bitte erst unseren Entwicklungsprozess an und mach dir
chfiihren musst.”

urz mit eigenen Worten zusammen.

Jelche Aufgatl¥ muss Jakob bewaltigen?

Wie konnte er zur Erledigung dieser Aufgabe vorgehen?
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M3

Schritte innerhalb der Phasen des Wasserfallmodells

Situationsbeschreibung

Nachdem sich Jakob die Dokumentation genauer
durchgelesen hat, bittet ihn Frau Schmidt darum,
einen Zeitplan flr die Umsetzung der Aufgabe zu er-
stellen. Jakob Uberlegt sich, dazu eine Tabelle aufzu-
stellen, in der er flr jede Phase notiert, welche Doku-
mente/Produkte er erstellen muss, und wie lange er g
wohl dafiir brauchen wird. Dazu mdochte er fir jede |
Phase eine kurze Checkliste erstellen, damit er keinen
wichtigen Arbeitsschritt vergisst.

Aufgabe 1

Phase Welches Dokument/
Produkt muss erstellt
werden?

Anforde- "

rungen S

Entwurf é
=
[©)

Imple-

mentation

Uberprii-

fung

Wartun

ungefahren Zeitbedarf in Stunden und notiert eure Schatzung in der
dazu fur jede Phase auch eine kurze Begriindung an.

Schatzung Begriindung

‘ Entwurf

Implementation

Jberpriifung

RAADbits Online Informatik & Medienbildung Januar 2023



© RAABE 2023

B..10 » Algorithmen » Projektmanagement mit Scrum

Scrum-Training mit dem Paper Plane Game

Das Spiel wird in Teams zu je 5-6 Mitgliedern ge-
spielt. Die Teams mussen dabei moglichst gleich
grol$ sein.

Ziel des Spiels

Jedes Team stellt so viele qualitativ hochwertige und
getestete Papierflieger wie moglich her. Die Papier-
flieger missen dabei bis zum anderen Ende des MHF o
Klassenraums fliegen kdnnen. © mrs/Moment
Spielregeln Durchfiihrung
Das Spiel wird in drei Sprints durchgefiihrt. Ein Sprint dauert 9 Minuten:
¢ 3 Minuten fiir die Planung

e 3 Minuten zum Produzieren und Testen der Flieger

e 3 Minuten fur Review und Retrospektive

In der Planungsphase legt jedes Team fest, wie viele Flieger es
duktion darf jeder Spieler immer nur einen Falz machen und n nachs-
ten Spieler weitergeben. An der Produktion eines Flieger

Abrechnung
Es zahlen nur Papierflieger, die bis zum anderen fliegen kénnen. Jedes Team
muss vor Beginn des Sprints eine Schatzung fij Papierflieger abgeben.
Von der Anzahl der erfolgreich geflogenen Papierfli uss die Anzahl der nicht getesteten oder
unfertigen Flieger abgezogen werden.

Weitere Regeln
In der Retrospektive muss jedes Team ein&
Ein Spieler in der Gruppe ist verantwortlich
flieger.

Ganz wichtig: Papier zu g

5 entwickeln und aufschreiben.
as Zahle# und Notieren der erfolgreichen Papier-

e Welch ¢ ich §eim Einsatz des Wasserfallmodells ergeben?
e Wash g wahrend der drei Sprints gefiihrt?
Haltgh euré
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M8 User Stories — Formulierung von Anforderungen in Scr

Situationsbeschreibung

Die MeViTo GmbH mdchte den Prototypen fir die
Aufgabenverwaltung (M 1) mithilfe des Scum-
Prozesses umsetzen. Dazu muss der Product Ow-
ner Frau Schmidt zundchst die Anforderungen in
Form von User Stories formulieren. Dazu hat sie
eine Vorlage erstellt, mit der sie die User Stories
in einem einheitlichen Format ausdrucken und
auf ihrem Scrum Board verwalten kann.

@ User Stories

Zur Formulierung der Anforderungen verwendet man i
User Story ist eine in Alltagssprache formulierte
Regel nicht mehr als zwei Satze. User Stories kon
einer Vorlage angelegt werden. Eine typische V;

LAls <Rolle> mdchte ich
Manchmal verwendet man auch sogenannte
erfasst werden kdénnen.

© ljubaphoto/E+

n weitere Informationen

Aufgabe 1
Begib dich in die Rolle des Pro
beschreibung M 1 einen vollstandi
die Story Cards.
Tipp: Uber diesen Lin e //raabe.click/Lear ack-UserStories kannst du einige Beispiele von
User Stories als Anreg

ir die Anforderungen aus der Situations-
tz an User Stories. Verwende dazu die Vorlage M 8a fiir

© RAABE 2023

Aufgabe 2
Bringe die g &N eine priorisierte Reihenfolge. Notiere dir jeweils eine kurze stich-

 In der letzten Unterrichtsstunde der Woche werden Review und Retrospektive mit der gesam-
ten Klasse durchgefiihrt. Fiir beide Meetings sind jeweils 15 Minuten vorgesehen.
Fur die Umsetzung des Projekts sind insgesamt zwei Sprints vorgesehen.
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