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Einflihrung in Adobe InDesign — Desktop-
Publishing in Theorie und Praxis

Christian Windisch
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Lernzie@ Die Lernenden kdnnen ... 1. einfache Publikationen mit druck-
fahigen Grafiken erstellen, 2. Texte durch visuelle MaRnahmen
verstarken, 3. individuelle Vorlagen erstellen, 4. mehrseitige Pub-
likationen mit Grafiken fiir den professionellen Druck erstellen.

Thematische Bereiche: Desktop-Publishing, Grafikformate, Benutzeroberfldche, Ebenen-
technik, Layoutierung, Textdesign, Adobe InDesign

Medienkompetenzen: Modellieren, Implementieren, Darstellen und Interpretieren
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Was Sie zum Thema wissen miissen

Kaum eine Schiilerin bzw. ein Schiiler ist sich wahrscheinlich der Tatsache bewusst, dass
men ihrer Schullaufbahn eigentlich jedes Mal, wenn sie ein Lehrbuch zur Hand nehm
fessionelle und sehr aufwendig gestaltete Drucksorte in Handen halten.

Im Zuge dieses Beitrags soll auf die Erstellung unterschiedlicher Drucksorten,
der Wirtschaft gangigen Programm Adobe InDesign , eingegangen werden.
gestalterischen Grundlagen der Typografie und des Desktop-Publishings
vokabular im Rahmen einer umfangreichen PowerPoint -Prasentation erlau
nen die Lernenden ihr gesammeltes Wissen in digitalen Ubungsfor,
gemeinsam — unter Verwendung der entsprechenden Toolkarte
Adobe InDesign in den Fokus gestellt. Den Abschluss des Them
Gesamtbeispiel, bei dem eine Drucksorte in Form eines Flyers fi
den soll.

Welches Vorwissen miissen die Lernenden

Im Zuge der Vorbereitung fiir den Druck soll
(RGB und CMYK) sowie die Auflésungseinstel
die Eignung der vorliegenden Bilder flr

gen der Farbsysteme
Adobe Photoshop kennen, um
u kénnen.

Vorbereitung
Sie als Lehrkraft sollten mehrere vor dem geplanten Beginn dieses Themenblocks bereits
Material (Flyer, Folder, Prospekte, Maga _) sammeln, um diese zur ersten geplanten Einheit
mitbringen zu konneglalernenden sollen die mannigfaltigen unterschiedlichen Einsatz-

maglichkeiten von Dru@ ilisiert werden.

Einstieg

Yortrag mithilfe der PowerPoint-Prasentation ZM 1 und Diskussion
ernenden. Hierbei wird unter anderem das dem Thema zugrunde liegende Vo-

arbeitung von M 1: Die Aufgaben 1 und 2 konnen alternativ auch als digitale Learning-
Apps bearbeitet werden. Sollten Sie diese nach Ihren Wiinschen anpassen wollen, nutzen Sie diese
Links:

ufgabe 1: https://learningapps.org/display?v=phd3jvoj523

fgabe 2: https://learningapps.org/display?v=pbfmpj84323
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Erarbeiten Sie als Lehrkraft gemeinsam mit den Lernenden unter Verwendung der Toolkarte ZM 2
die Funktionalitat des Programms Adobe InDesign und erstellen Sie die in M 2 veranschaulichte
Publikation.

Ubung/Projekt
Die Ubungen M 2 und M 4 fiihren die Lernenden direkt im Programm Adobe InDesign durch und véf*
tiefen ihr Wissen anhand des praktischen Einsatzes des Programmes. Die notwendigen Bilddateien
liegen Ihnen im Downloadbereich als Zusatzmaterialien ZM 4-ZM 7 (fiir M 2) und ZM 9-Z
M 4) zur Verfiigung. Im Zuge der Ergebnissicherung in M 2 und M 4 erhalt die Lehrkraft jéw
von den Schiilerinnen und Schiilern bearbeitete Datei im Adobe-InDesign-Format.
Binnendifferenzierung von M 4: Sollten sich einzelne Lernende mit dem Positioniegf der einzelnen
Elemente noch schwertun, kénnen sie sich bei Ihnen als Lehrkraft die Template-
Sie finden sie in Inrem Downloadbereich. Darin sind die Platzhalter fir Texte und
handen. Du musst dann nur mehr die entsprechenden Inhalte einfligen.

Ergebnissicherung
Das Wortgitter M 3 dient zur Uberpriifung des Wissensstand s zu it. Der Wort-
speicher kann im Sinne der Binnendifferenzierung verwendet
Digitale Bearbeitung und Binnendifferenzierungvon M 3: Das
digitale LearningApp auf zwei verschiedenen Niveaustuf

Niveau einfach: https://learningapps.org/display?v=p91pq
Niveau schwierig: https://learningapps.org/disp
Nach Abschluss aller Lerneinheiten konnen di
M 5 vertiefen.

Digitale Bearbeitung von M 5: Alternativ dient das Kaho
reichen das Kahoot!-Quiz unter diese
https://create.kahoot.it/share/grundla

te Theorie anhand von

iz zur digitalen Bearbeitung. Sie er-

Kahoot!

Oc-adc2-eecb7f5b4046
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Auf einen Blick

Benotigte Materialien

g O Laptop oder Workstation-PC
® O USB-Stick, Server-Netzlaufwerk, Cloudspeicher (OneDrive, Google Drive, Dropbo,

Einstieg

Thema: Fachsprache im Druck

@ IM1 ZM1_Fachsprache-im-Druck.pptx
Benotigt: O Beamer/Whiteboard
@ ° O PowerPoint-Prasentation ZM 1

Erarbeitung
Thema: Festigung der Theorie
M1 Grundlagen der Typogr.
Bendtigt: en Aufgabenbearbeitung
% 3
s.org/watch?v=phd3jvoj523 2
.org/watch?v=pbfmpi84323 g
M2 Arbeiten mit A esign — Praxisbeispiel @

S Bendtigt:

ortgitter zur Festigung des Fachvokabulars und abschlieBendes Praxis-
beispiel und Quiz

Fachbegriffe aus der Typografie

O ggf. Laptop/mobiles Endgerét zur digitalen Aufgabenbearbeitung
O ggf. LearningApps:
einfach: https://learningapps.org/watch?v=p91pg4{5t23
schwierig: https://learningapps.org/watch?v=pfobldonn23

4 Flyer fiir einen Beautysalon — Praxisbeispiel mit Adobe InDesign
M5 Test dein Wisse zu Desktop-Publishing
KahOOt' Bendtigt: O Kahoot!-Quiz: https://raabe.click/Kahoot-Quiz-DTP
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Grundlagen der Typografie und Fachbegriffe

Aufgabe 1

Ordne die Fachbegriffe aus dem Bereich der Typografie der jeweils passenden Abbildu
du die Fachbegriffe und Abbildungen durch Linien miteinander verbindest.
Digitale Bearbeitung: https://learningapps.org/watch?v=phd3jvoj523
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Quellen: 1-2, 4-6, 9: © Christian Windisch; 3: https://www.flyeralarm.com/blog/de/typografische-grundlagen-der-ge-

staltung; 7: Wikimedia Commons/Mabit1/CC BY-SA 4.0; 8: Schiilerprojekt zu typografischen Grundlagen
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Arbeiten mit Adobe InDesign — Praxisbeispiel

Aufgabe

Versuche die unten abgebildete Publikation nachzubilden. Alle Bilder und Texte stehé
gung, du musst sie nur noch in deine Publikation einbinden. Beachte folgende V,

Erstellung:

« A4 im Hochformat
« Standardanschnitt von 3 mm

+ Stege 12,7 mm auf allen Seiten (Standardeinstellung beibehalten)

« Schriftart Minion Pro
+ Schriftgrad 10,5 Pt
+ GroRe der Bildplatzhalter: 107 x 85 mm

fuf ciner langen Halbinsel.
lang. Zum Vergleich: Von
rg im Norden Deutschlands bis Garmisch im Siiden
r 800 Kilometer. Die Halbinsel nennt man die Ap-

etern. In de®WAlpen ist es sehr kalt, wahrend Italien sonst
sehr warmes bis subtropisches Klima hat. Vor allem im
mer ist es heif und feucht.

lien gibt es viele Erdbeben. Dort stofien die Platten
ander, auf denen die Kontinente Europa und Afrika
en. Ein schlimmes Erdbeben fand 2009 statt, in Mittelita-
en. Uber 300 Menschen starben dabei. Auch aktive Vulka-
ne gibt es in Ntalien. Der bekannteste diirfle der Vesuv bei
Neapel sein.

Zu Ttalien gehdren iiber 450 Inseln. Deswegen, und weil es
eine Halbinsel ist, hat Ttalien besonders viel Kiiste: 7.600 Ki-
lomeer. Die grofiten Inseln sind Sizilien und Sardinien. Die
grofleren Seen liegen in den Alpen, wie der Gardasee und der
Lago Maggiore.

Italien ist ein groBes, reiches Land. Die Wirtschaft ist die
achtgrofite auf der Welt. Allerdings hat das Land ziemlich
viele Schulden. Auflerdem ist der Norden Italiens viel reicher
und moderner als der Siiden: Im Nordwesten des Landes
verdient man im Durchschnitt etwa 31.000 Euro im Jahr. Im
Siiden und auf den Inseln sind es nur 17.000 Euro.

Kein anderes Land baut so viel Wein an wie [talien. Es ist
auch eines der wichtigsten Lander Olivendl, Trauben, Oran-
gen und andere Friichte und Gemiisesorten wie Artischok-
ken und Tomaten. Von der Industrie sind die technischen
Geriite aus der Gegend von Mailand, Turin und Genua be-
kannt.

In Italien wird viel in mittelgrofen und kleinen Unterneh-
men hergestellt. Besonders viele Waren verkauft Italien in
andere Lander der Europdischen Union, wie Deutschland
und Frankreich. Am meisten verdient Italien an Erddl, das
weiterverarbeitet wurde, zum Beispiel zu Benzin. Danach
kommen Medikamente und danach Autos und Teile fiir Au-
tos.

https://klexikon.zum.de/wiki/Italien

Hand.

Quellen der Abbildungen: © Foxys_forest_manufacture/iStock/Getty Images Plus; © Anna_Om/iStock/Getty Images

Plus; © Janoka82/iStock/Getty Images Plus; © maroznc/iStock/Getty Images Plus.

RAAbits Online Informatik & Medienbildung Januar 2024

© RAABE 2024



RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir lhr Fach?

Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
< exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket
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Das RAABE-Referendars = y

. [ [ Gratis-Material

Attraktive Vergiinstigun-
gen fiir Referendar:innen
mit bis zu 15% Rabatt

@ Uber 5.000 Unterrichtseinheiten
sofort zum Download verfiigbar

@ Webinare und Videos

fiir Ihre fachliche und @ Kauferschutz
personliche Weiterbildung mit Trusted Shops

Jetzt entdecken:
www.raabe.de
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