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Selbstlerneinheit: Einfiihrung in das
3D-Konstruktionsprogramm Tinkercad

Jana Matjack und Jan Matjack

n sowie zum ersten Programmieren mit
t sich auf die Konstruktion, so dass sie raumliches
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@8 Unterrichtsstunden

den Nutzen eines 3D-Konstruktionprogramms kennenlernen;

die Programmieroberflache von Tinkercad nutzen; konstruierte

Objekte perspektivisch betrachten und beschreiben; vorgegebene

Objekte nachbauen; konstruierte Objekte bearbeiten und er-

stellen; eigene Ideen konstruieren

Kompetenzen: Konstruieren, Modellieren und Implementieren, Strukturieren und
Vernetzen, Darstellen und Interpretieren

Thematische Bereiche: Tinkercad, Konstruktionsprogramm, Modellierung
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Fachliche Hinweise

Was sollten Sie zum Thema wissen?
Sollten Sie sich selbst, z. B. da Sie als fachfremde Lehrkraft Informatik unterrichten, i
kercad noch nicht so gut auskennen oder lhre Kenntnisse auffrischen wollen, kdnn
Lehrkraftinformation: Autodesk Tinkercad unter https://www.raabits.de nutzen.

Welches Vorwissen sollten die Lernenden mitbringen?
Sinnvoll fir den effizienten Umgang mit dem Programm Tinkercad is
Grundwissen in der Textverarbeitung und im Umgang mit Dateien. \A
diese einfiihrende Einheit nicht notwendig.

Didaktisch-methodische Hinweise

Wie kann die Erarbeitung des Themas im Unterricht erf
Die Unterrichtseinheit ist als Selbstlerneinheit angelegt. D
leitet das Lernen an. Parallel dazu arbeiten die
schiedenen Arbeitsblattern.

rPoint-Lerndatei Tinkercad.pptx
m Tinkercad und mit ver-

Vorbereitung

+ Lernenden-PCs/-Laptops in ausreic Uleri@/Schiiler oder pro Lernenden-
paar) bereithalten,

+  Lehrkraft-PC/-Laptop sowie B

+ Selbstlerneinheit ZM 1 au
server laden,
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liese Unterrichtseinheit erfolgt mit Impulsfragen und knuipft an die Erfahrungswelt

n. Dazu dient die leitende PowerPoint-Prasentation. Lassen Sie die Lernenden die

ihrem PC starten und die Folien 1-9 anschauen. Oder betrachten Sie den Anfang

it der Klasse, um weitere Ideen, die das Interesse der Klasse wecken, zu sammeln. Be-
antworten Sie anschliefend mogliche Fragen zum Ablauf der Selbstlerneinheit.

Nun konnen die Lernenden die Prasentation, optimalerweise in Einzelarbeit als Selbstlerneinheit
schauen. Dafiir sollen die Lernenden an die PC-Arbeitsplatze gehen bzw. sich einen Laptop holen.
gen Sie am Pult auch bereits das Arbeitsblatt M 1 in passender Anzahl pro Schiilerin/Schiiler aus.

Die Lernenden schauen sich nun die Prasentation an. Sobald sie bei Folie 16 angekommen sind,

sollen sie, gemal der Anweisungen in der Prasentation, mit dem Arbeiten auf dem Arbeitsblatt M 1
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beginnen. Mit der Folie 18 sollen die Lernenden die App Tinkercad 6ffnen. Hierfiir benétigen sie Zu-
gangsdaten, die Sie bereits vorher auf der Folie 17 erganzt haben. Um einerseits die Prasentation,
andererseits Tinkercad vor Augen zu haben, ist es sinnvoll, wenn zwei Lernende arbeitsteilig zwei
PCs zur Verfligung haben oder besser ein geteilter Bildschirm eingerichtet ist.

Die Lernenden bearbeiten selbststandig und in ihrem eigenen Lerntempo die Prasentation bi
Folie 45 und die Arbeitsblatter M 1 und M 2 und lernen dabei die Programmoberflache kennen.
Hinweise: Fiigen Sie den Klassenlink (siehe auf Folie 17) und die Dateien ,Formen“ und ,Fantasie-
bausteine” ihrem Klassenraum hinzu und teilen die Spitznamen an die Klasse aus. Weiseg
Lernenden darauf hin, dass sie die Ldsungen zu den Aufgaben von M 1 und M2 erst ahsc
sollen, wenn sie die Aufgaben final bearbeitet haben.

Erarbeitung, Ergebnissicherung, Ubung
Nach und nach lernen die Lernenden weitere Mdglichkeiten des Programms ken
die Klasse das Konstruieren der Grundformen sowie das Verdandern ihr

Mit M 3 lernt

wahrend die vermischten Aufgaben auf M 5 das bereits Gelern
sollen. M 6 und M 7 vertiefen die Anwendungen durch komb@s
ration von Bohrungen. Die Méglichkeit zur zeitlichen u

ie Integ-
ng bieten die
Anregungen von M 8. Hier kdnnen Sie selbst entschej Auseinander-
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Auf einen Blick

Benotigte Materialien
O Laptop/PC pro Schiilerin/Schiiler oder pro Lernendenpaar
O Internet furr die die App Tinkercad

Einstieg

Thema: Uberblick iber Tinkercad
M1 Willkommen bei Tinkercad!
Bendtigt: O Tinkercad.pptx (ZM 1)

Erarbeitung, Ergebnissicherung und Ubung
Thema: Die verschiedenen Persglktiven erkunden

M2 Perspektiven

Bohrungen — Formen werden verandert
atives Bauen eigener Werkstiicke

Vermischte Aufgaben Il
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Willkommen bei Tinkercad!

Schau dir die Selbstlerneinheit Tinkercad.pptx an. Bearbeite parallel folgende Aufgaben.

Aufgabe 1: Was ist TinkerCad?

a) Ordne den Schittelsatz in der richtigen Reihenfolge an, um zu beschreiben, was Tinkercad ist4

&

ein Bauwerke oder

Konstruktionsprogramm, Elemente

das online verfiigbar
ist

vorbereitet werden. Tinkercad ist

fiir einen 3D-Drucker

und mit

b) Kreuze an, welche Aussage iiber Tinkercad stimmt und wel

Fur Tinkercad benétige ich einen Internetzugang. falsch
Tinkercad ist wie mit Bausteinen bauen, aber am
falsch
Computer.
Mit Tinkercad lerne ich, wie man schnell a
. O falsch
schreibt.
Das Programm herunterzuladen kos O falsch
Meine Ideen aus Tinkercad kann ich spa
O wahr O falsch
Modelle drucken.
Tinkercad ist so schwier, O wahr O falsch
Dateien aus Tinkerg O wahr O falsch
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Aufgabe 2: Unterteilung der Programmoberfliche

Beschrifte die einzelnen Abschnitte der Programmoberflache mit folgenden Titeln:
+ Elemente zur Bearbeitung der Datei

« Elemente zur Bearbeitung des Bauwerks

+ Dateien einfligen oder verschicken

« Werkzeuge

+ Grundformen zum Bauen

« Einstellungen zum Raster

+ Elemente fir die Ansicht
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Notiere die ar die die Schaltflache naher erklart.

Name oder Erklarung
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Exportieren
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