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Uber zunichst ein
komplexeren ung

e, geht es dber ungewohnliche Spielwiirfel zu
Problemelder Wahrscheinlichkeitsrechnung. Die Schiler
vertiefen Begri t|k beschaftigen sich mit Baumdiagrammen und
deren Pfadregeln sow| komblnatorlschen Anordnungsmaoglichkeiten. Sie lernen Fra-
gestellun r Realit&Qler selbsterarbeitete Modelle zu lGsen.
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Theorie

Definition

Wenn ein Zufallsexperiment (ZE) darin besteht, dass mehrere Zufallsexperim
einer bestimmten Reihenfolge ausgefiihrt werden, spricht man von
gesetzten oder mehrstufigen Zufallsexperiment.

Beispiel

be (1. Stufe). Dann entnehmen wir eine weitere Kug
ebenfalls ihre Farbe (2. Stufe). Weil die jeweils e
nicht in die Urne zurlckgelegt wurde, nennt ma
Ziehen ohne Zuriicklegen (ohne ZL).

In einem Baumdiagramm kann man die
gebnisse dieses zweistufigen Zufallsexperi-
ments ablesen und gleichzeitig seheummesia
zustande kommen.
Weiter erkennt man alle moglichen Ergeb
se bei diesem zweistufigen Zf
Ergebnisraum:

Q={(rr); (r.b); (r.g): (b.r);
(bb); (b.8); (g
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holen, so erwafTce@ma : F3 (b) (sb)

eine rote ugel. 50 1

nun die zw
e Kugel. O¥shalb schreibt man diesem ZE (2. Zug) die Wahrscheinlichkeit
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Aufgabenteil

1. In einem undurchsichtigen GefaR befinden sich fiinf griine, drei rote un

a) zwei rote Kugeln zu ziehen.

b) eine rote und eine griine Kugel zu ziehen.

zwei Kugeln unterschiedlicher Farbe zu ziehen.

Zeige, dass die Wahrscheinlichkeit im zweiten Zug ein
genauso grof3 ist wie im ersten Zug eine rote Kugel zu
immer).

2. Mensch drgere dich nicht!
In der Spielregel steht: ,Hat ein Spieler ub
(was bei Spielbeginn alle Spieler betrifft), so
notige Sechs zu wiirfeln, um eine Figur |
Berechne die Wahrscheinlichkeit, mit.
dem Feld stehen hat, eine Figur ins Spiel b Wichne zu dieser Aufgaben-
stellung auch ein passendes Bauzi

f dem Spielfeld
und¥ drei Versuche, die
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Ein Tetraeder (Abb. 1) wird 5-mal ge n. Es zdhlt diejenige Augenzahl, die auf
der Grundflache steht. Bgus

se (zeichne wenn notig ei
kurz:

Abb. 1

wird viermal geworfen. Bestimme die Wahrscheinlichkeit fir
nd kommentiere auch kurz deine Uberlegungen:

:= ,Mindestens einmal Zahl".

,Hochstens zweimal Wappen”.

Genau einmal Wappen”.
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