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aina und Mesopotamien ist bekannt, dass bereits 3000 v. Chr.
breitung der Gliicksspiele gab zu Beginn der Neuzeit
chen ®ntersuchungen, zum Beispiel durch Pierre de Fermat
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b)

Gliicksrader

Treffer T, sonst von einer Niete N. Die Wa
O<p<l.
Das Gliicksrad wird dreimal g

In welchem Bereich bewegt sich die Anzahl der weien Kugeln, wenn

nis X = 0 mindestens dreimal und héchstens viermal hdufiger eintreteff@gll als
das Ereignis X = 17

Bestimmen Sie die Anzahl der weien Kugeln in der Urne und di€
lichkeitsverteilung der Zufallsgréie X, wenn das Ereignis X = Qpauf die
42mal haufiger eintreten soll als das Ereignis X = 2.

ein-

Treffer

a) Zeichnen Sie zu die
Sie die Wahrscheinli
b) Uberpriifen Sie die Erel§
) Beschreiben Sie das Ereid§ E=AMB mit Worten und begriinden Sie, dass
die Ereignjg R rlegung von Q bilden
5. Das obige rd zu einem Glicksspiel verwendet. Man gewinnt,

is B einstellt. Wie muss die Trefferwahrscheinlichkeit p gewahlt

werd i ahrscheinlichkeit P (B) maximal wird? Bestimmen Sie

fe

einer Wahrscheinlichkeit von mehr als 95 % wenigstens einen Tref-

erzielen?
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Wir bieten lhnen:

r‘q Schnelle und intuitive Produktsuche @ Ubersichtliches Kundenkonto
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